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PROFESSORES DE CIENCIAS EM ESCOLAS DO CAMPO DO MUNICIPIO DE
SANTANOPOLIS/BA: COMO ANDAM SUAS PRATICAS PEDAGOGICAS?

RESUMO: Este estudo tem como objetivo central analisar formas de uso da
gamificacdo na Educacdo do Campo como ferramenta de apoio didatico para o
professor de Ciéncias de escolas do campo do municipio de Santanopolis/BA. O
estudo justifica-se pela necessidade de enriquecer as préaticas pedagodgicas nas
escolas do campo, especialmente no ensino de Ciéncias, por meio da gamificacao.
Essa abordagem busca tornar o ensino mais interativo e motivador, aproximando os
conteudos cientificos da realidade dos estudantes, sem substituir praticas existentes,
mas respeitando a cultura e os desafios locais. A gamificacdo transforma o
aprendizado em uma experiéncia ludica, promovendo habilidades como pensamento
critico, resolugéo de problemas e compreensao dos fenbmenos naturais, fortalecendo
0 ensino contextualizado e valorizando os saberes locais. O referencial tedrico deste
estudo fundamenta-se nas especificidades da Educacdo do Campo e nas
contribuicdes de Paulo Freire, cuja pedagogia valoriza o diadlogo, a problematizacéao
da realidade e a construcdo coletiva do conhecimento. A perspectiva freireana,
guando aplicada ao ensino de Ciéncias, busca promover uma educacao critica,
reflexiva e emancipatdria, contribuindo para a formacao de cidaddos conscientes de
seu papel na sociedade. Além disso, a pesquisa destaca as potencialidades da
gamificagdo como uma estratégia capaz de auxiliar o ensino de Ciéncias, tornando-o
mais acessivel e relevante para os estudantes do campo. A metodologia adotada foi
gualitativa e interpretativa, buscando compreender as experiéncias e perspectivas dos
professores de Ciéncias nas escolas do campo de Santanodpolis. Os métodos de
coleta de dados foram por meio da aplicacdo de questionarios e entrevista
semiestruturadas aos professores participantes, além da observacéo participante nos
encontros formativos. A dissertacdo esta em formato multipaper. A pesquisa foi
conduzida com rigor ético, assegurando a privacidade e o respeito aos participantes.
Os resultados revelaram que a gamificacdo € uma abordagem pedagdgica promissora
para tornar o ensino mais dinamico, interativo e alinhado as realidades dos
estudantes, promovendo maior engajamento, compreensao de contetdos cientificos
e o desenvolvimento de habilidades criticas. A formacao continuada de professores
foi essencial para capacitar educadores no uso dessa metodologia, evidenciando sua
criatividade na criacdo de atividades gamificadas contextualizadas. Ao final da
pesquisa, foi elaborado um Caderno de Orientac6es Pedagdgicas para a utilizacao da
gamificacdo no ensino de Ciéncias em escolas do campo. Esse caderno foi fruto das
formacdes realizadas com os professores participantes da pesquisa e servira como
um guia pratico para que outros possam aplicar a gamificacdo em suas aulas,
respeitando as particularidades das escolas do campo e contribuindo para o
fortalecimento das praticas pedagdgicas.

Palavras-chave: Educacdo do Campo; Ensino de Ciéncias; Gamificacdo; Préticas
Pedagogicas; Produto Educacional



SCIENCE TEACHERS IN COUNTRY SCHOOLS IN THE MUNICIPALITY OF
SANTANOPOLIS/BA: HOW ARE THEIR PEDAGOGICAL PRACTICES?

ABSTRACT: The main objective of this study is to analyze ways of using gamification
in Rural Education as a teaching support tool for Science teachers in rural schools in
the city of Santanopolis/BA. The study is justified by the need to enrich pedagogical
practices in rural schools, especially in Science teaching, through gamification. This
approach seeks to make teaching more interactive and motivating, bringing scientific
content closer to the students' reality, without replacing existing practices, but
respecting local culture and challenges. Gamification transforms learning into a playful
experience, promoting skills such as critical thinking, problem-solving and
understanding of natural phenomena, strengthening contextualized teaching and
valuing local knowledge. The theoretical framework of this study is based on the
specificities of Rural Education and the contributions of Paulo Freire, whose pedagogy
values dialogue, the problematization of reality and the collective construction of
knowledge. The Freirean perspective, when applied to science teaching, seeks to
promote critical, reflective and emancipatory education, contributing to the formation
of citizens who are aware of their role in society. In addition, the research highlights
the potential of gamification as a strategy capable of assisting science teaching,
making it more accessible and relevant to rural students. The methodology adopted
was qualitative and interpretative, seeking to understand the experiences and
perspectives of science teachers in rural schools in Santandpolis. Data collection
methods were through the application of questionnaires and semi-structured interviews
to the participating teachers, in addition to participant observation in the training
meetings. The dissertation is in multi-paper format. The research was conducted with
ethical rigor, ensuring privacy and respect for the participants. The results revealed
that gamification is a promising pedagogical approach to make teaching more
dynamic, interactive and aligned with the students' realities, promoting greater
engagement, understanding of scientific content and the development of critical skills.
Ongoing teacher training was essential to train educators in the use of this
methodology, highlighting their creativity in creating contextualized gamified activities.
At the end of the research, a Pedagogical Guidelines Booklet was prepared for the use
of gamification in teaching Science in rural schools. This booklet was the result of
training provided to the teachers participating in the research and will serve as a
practical guide so that others can apply gamification in their classes, respecting the
particularities of rural schools and contributing to the strengthening of pedagogical
practices.

Keywords: Rural Education; Science Teaching; Gamification; Pedagogical Practices;
Educational Product.
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1 INTRODUCAO

A Educacao do Campo é uma modalidade educacional que tem como objetivo
atender as especificidades das popula¢cdes que vivem em &reas campesinas e
promover um processo educativo contextualizado com as suas realidades. Nesse
contexto, as praticas pedagdgicas voltadas para essa modalidade de ensino séo
fundamentais para uma educacao de qualidade, uma vez que elas devem envolver
acOes e estratégias que levem em consideracdo as especificidades dos sujeitos do
campo. Dentre essas estratégias, a gamificagdo surge como uma pratica pedagogica
promissora que, ao incorporar elementos de jogos ao ensino, pode aumentar o
engajamento dos estudantes e tornar o processo de ensino e aprendizagem dinamico
e compativel com as realidades e interesses dos estudantes do campo.

Minha histéria no mundo da educacdo comecou nas escolas publicas e do
campo, ambientes que moldaram minhas aspiracdes e perspectivas. Durante esses
anos formativos, fui nutrindo um sonho crescente: tornar-me professor de Ciéncias. A
falta de um ensino de Ciéncias contextualizado, que falasse diretamente a minha
realidade, foi um desafio constante. Muitas vezes, as aulas de Ciéncias que recebi
eram desvinculadas do meu contexto, concentrando-se em uma abordagem urbana,
a qual pouco dialogava com minha vivéncia. A Escola Municipal Edgar Pereira,
localizada na comunidade Alto Alegre, Santanépolis- Ba, foi onde cursei o ensino
fundamental - anos finais, proporcionando-me uma base essencial para a construgéo
do meu percurso educacional.

Apdbs completar o ensino médio, segui minha paixao pelas Ciéncias Naturais e
ingressei no curso de Ciéncias Bioldgicas. Essa jornada académica foi a base para
um entendimento mais profundo do mundo natural e dos processos cientificos. Logo
apos, busquei aprofundar meus conhecimentos e habilidades didaticas através de
uma especializacdo em Ensino de Ciéncias pela Universidade Federal do Recéncavo
da Bahia. Foi nessa fase que comecei a perceber a importancia crucial de um Ensino
de Ciéncias que fosse verdadeiramente alinhado com as experiéncias e a realidade
dos alunos do campo.

Durante minha especializacdo, tive a oportunidade de lecionar na Escola
Municipal Rui Barbosa, localizada no distrito de Boa Espera, Santanopolis-Ba. L4,
testemunhei em primeira méo a diferenca que um ensino contextualizado pode fazer.

Iniciamos com um projeto de horta escolar, uma atividade pratica que serviu como
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ponto de partida para explorar uma variedade de conceitos cientificos. Essa
experiéncia foi primordial, mostrando que os alunos traziam consigo um conhecimento
prévio valioso e uma compreensdo intuitiva de muitos dos tépicos abordados. L&
também usei a gamificacdo na minha préatica pedagdgica, e o retorno foi muito positivo.

Em paralelo a minha atuagcdo como educador, tive a oportunidade de
aprofundar minha formacdo pedagdgica como aluno especial no componente
curricular "Formacdo de Professor para o Ensino de Ciéncias e Matematica", no
Programa de Po6s-Graduacdo em Educacédo Cientifica, Inclusdo e Diversidade, na
Universidade Federal do Recbncavo da Bahia. As aulas, sob a orientacdo das
professoras Idalina Souza Mascarenhas Borghi, Maricleide Pereira de Lima Mendes
(minha orientadora de mestrado) e Aldinete Silvino de Lima, foram fundamentais na
formagao da minha visdo educacional.

Essas experiéncias coletivas e individuais, tanto em sala de aula quanto em
ambientes de aprendizagem pratica, formaram o alicerce para a escolha do tema do
meu mestrado. Estava nitido para mim que queria explorar mais profundamente as
praticas pedagogicas dos professores de Ciéncias em escolas do campo,
particularmente no municipio de Santandpolis-BA.

O tema do da minha pesquisa no mestrado é: Professores de Ciéncias em
Escolas do Campo do Municipio de Santandpolis-BA: “Como Andam Suas Praticas
Pedagdgicas?” e € uma extensao natural da minha trajet6ria académica e profissional.
Este estudo busca uma compreenséo aprofundada das metodologias de ensino, dos
desafios enfrentados pelos educadores e das experiéncias dos alunos do campo.
Através desta pesquisa, meu objetivo ndo é apenas analisar as praticas pedagogicas
existentes, mas também propor abordagens promissoras, como a gamificacdo, que
integrem a realidade dos estudantes do campo no ensino de Ciéncias, tornando o
processo de aprendizagem mais dindmico e contextualizado com suas vivéncias e
necessidades.

Acredito que a educacdo em Ciéncias, quando bem conduzida e
contextualizada, pode ser uma ferramenta poderosa para conectar os alunos com seu
ambiente, cultura e comunidade, fortalecendo seu senso de identidade e
pertencimento. Além disso, ao integrar estratégias pedagdgicas como a gamificacao
€ possivel tornar o ensino de ciéncias mais atraente e dinamico, promovendo uma
aprendizagem que faca sentido. Assim, contribuir para um campo de conhecimento

gque reconhece e valoriza a diversidade de experiéncias e perspectivas,
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proporcionando uma educacao cientifica mais inclusiva e representativa.

O tema desta pesquisa se da sobre as praticas pedagdgicas de professores de
Ciéncias nos anos finais em escolas do campo na cidade de Santanépolis-Bahia.
Nosso foco é pesquisar como esses professores desenvolvem suas praticas
pedagodgicas e se estas contemplam as orientagdes curriculares da Educacdo do
Campo.

As praticas pedagogicas referem-se as acdes e estratégias adotadas pelos
professores no processo de ensino e aprendizagem. Elas envolvem a aplicacao de
métodos, técnicas e abordagens que visam facilitar o desenvolvimento cognitivo,
emocional e social dos estudantes. As praticas pedagodgicas sdo fundamentais para
criar um ambiente educacional eficaz e promover o engajamento dos alunos. Nesse
contexto, a gamificagdo surge como uma pratica pedagdgica promissora, que integra
elementos importantes ao processo de ensino, visando aumentar a participacao dos
alunos e tornar a aprendizagem mais significativa. Praticas de ensino bem
estruturadas e contextualizadas sado fundamentais para a criacdo de um ambiente
educacional eficaz que atenda as necessidades dos alunos e incentive sua
participacéo ativa.

Quando se analisa as praticas pedagogicas dos professores da cidade de
Santanodpolis, na Bahia, € importante considerar a contextualizacdo local e as
particularidades do sistema educacional da regido. A Educagdo do Campo, por sua
vez, € uma abordagem que busca adequar o ensino as especificidades das
comunidades campesinas, valorizando a cultura local e as experiéncias dos
estudantes que vivem nessas comunidades.

Quando se trata da Educacdo do Campo, as praticas pedagdgicas devem ser
pensadas de forma a atender as especificidades do meio campesino, valorizando os
saberes locais e as vivéncias dos alunos. No Ensino de Ciéncias, as praticas
pedagogicas ganham ainda mais importancia, uma vez que o objetivo é levar os
alunos a compreenderem os fenbmenos naturais que ocorrem no seu cotidiano e
desenvolver habilidades e competéncias cientificas.

O ensino de Ciéncias na Educacdo do Campo demanda uma abordagem que
considere as particularidades das comunidades, superando o modelo tradicional,
muitas vezes desvinculado da realidade vivida pelos estudantes nessas areas. Nessa
perspectiva, € crucial contextualizar os conceitos cientificos a vivéncia no campo,

relacionando os conteudos as préticas agricolas, ao meio ambiente e aos recursos
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naturais locais. Desse modo, quando se utiliza estratégias como a gamificacdo, &
possivel tornar o aprendizado mais envolvente e proximo da realidade dos alunos.

Ademais, a integracao entre teoria e pratica ganha relevancia, possibilitando
aos estudantes compreenderem as ciéncias de maneira mais concreta e aplicada.
Atividades préticas, experimentos relacionados a agricultura e observacdo do meio
ambiente local sdo estratégias que conectam o conhecimento cientifico a realidade
vivenciada.

A implementacédo efetiva dessa abordagem requer uma formagéo continuada
de professores, capacitando-os a integrar as especificidades da Educacao do Campo
no ensino de Ciéncias e usar a gamificacdo como ferramenta pedagogica. Esse
processo contribui para a construcao de uma educacao mais inclusiva e alinhada as
demandas e realidades das comunidades.

A pesquisa € de fundamental importancia no contexto atual da Educacao do
Campo. Isso porque ela € uma modalidade de ensino, conforme o Decreto
7.352/2010, que visa atender as necessidades especificas das populacdes
campesinas, reconhecendo as particularidades, desafios e potencialidades desse
ambiente. Nesse sentido, a realizacdo deste estudo se justifica por diversas razdes,
ja que a populacdo do campo desempenha um papel essencial na producdo de
alimentos e na preservacdo ambiental, tornando-se vital para o desenvolvimento
sustentavel do pais. Assim, garantir uma educacao de qualidade para os estudantes
do campo é fundamental para o fortalecimento dessas comunidades.

A Educacao do Campo busca adequar o processo educativo a realidade local,
considerando a cultura, tradi¢cdes e desafios especificos da vida no campo. As praticas
pedagdgicas dos professores de Ciéncias devem estar alinhadas a essa abordagem,
contribuindo para a formacéo de cidadaos criticos e conscientes de sua realidade. A
relacéo entre a Educacdo do Campo e o ensino de Ciéncias, conforme abordado por
Molina (2017), transcende a simples adaptacéao curricular, refletindo uma abordagem
pedagogica que reconhece e valoriza a singularidade das comunidades. Ao buscar
ajustar o processo educativo a realidade local, a Educa¢cdo do Campo propde que o
ensino de Ciéncias esteja em sintonia com as necessidades, contextos e
caracteristicas especificas das comunidades em que os alunos estéo inseridos.

Em primeiro lugar, a consideracao da cultura é crucial, consoante destacado
por Molina (2017). A Educacédo do Campo sugere que o ensino de Ciéncias permeie

a valorizagcdo das tradigbes locais, incorporando o conhecimento sobre praticas
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agricolas, manejo ambiental e outros saberes especificos da vida no campo, os quais
foram acumulados ao longo das gera¢fes. Dessa forma, o conteudo curricular torna-
se mais enriguecido, proporcionando aos estudantes uma conexdo mais profunda e
significativa com os conceitos cientificos.

A énfase na cultura, segundo Silva et al. (2019), implica também o
reconhecimento e respeito pelas diferentes formas de aprendizagem presentes nas
comunidades. Métodos pedagogicos que incorporam tradicdes orais, praticas
artisticas e vivéncias cotidianas podem ser adotados no ensino de Ciéncias, tornando-
0 mais inclusivo e alinhado a diversidade de estilos de aprendizagem.

A incorporacdo das tradicbes e praticas locais ndo se restringe apenas ao
conteudo, mas também a abordagem dos temas cientificos, como destacado por
Molina (2017). Ao discutir questdes ambientais, por exemplo, o ensino de Ciéncias na
Educacdo do Campo pode direcionar a atencdo para os desafios especificos
enfrentados pelas comunidades campesinas, como a preservacao de recursos
naturais, a sustentabilidade agricola e a adaptacdo as mudancas climaticas. Nesse
sentido, a gamificagdo pode ser uma ferramenta promissora, envolvendo os alunos
em discussbes sobre esses temas, simulando cenérios e desafios que reflitam a
realidade local, incentivando a participacao ativa e a resolucéo de problemas de forma
divertida e interativa.

Além disso, Silva et al. (2019) destacam que, ao considerar os desafios
especificos da vida no campo, o ensino de Ciéncias na Educacao do Campo pode ser
projetado para fornecer habilidades praticas e conhecimentos relevantes para as
necessidades locais, contribuindo para o desenvolvimento sustentavel e a autonomia
das comunidades. Nesse viés, a pesquisa visa avaliar se as praticas dos professores
de Ciéncias estdo em conformidade com as orientagdes curriculares da Educagéo do
Campo. Isso é fundamental para garantir que os estudantes recebam uma educagéo
gue atenda as suas necessidades e expectativas.

O estudo pode identificar desafios enfrentados pelos professores de Ciéncias
nas escolas do campo, contribuindo para o aprimoramento das estratégias
pedagdgicas, incluindo o uso da gamificacdo e, consequentemente, para a melhoria
da qualidade de ensino. A pesquisa pode fornecer dados importantes para a
comunidade académica, enriquecendo o conhecimento sobre a Educacédo do Campo
e as praticas pedagogicas de Ciéncias nesse contexto, especialmente no que se

refere & integracdo de préaticas como a gamificacdo. Isso pode servir como base para
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futuras investigacdes e politicas educacionais. Os resultados da pesquisa podem ser
utilizados para orientar a formacéo inicial e continuada de professores que atuam em
escolas do campo, preparando-os para lidar de forma mais eficaz com as demandas
desses ambientes e utilizar metodologias que promovam 0 engajamento e
aprendizagem significativa.

A articulacdo entre praticas pedagogicas, ensino de Ciéncias e Educacéo do
Campo torna-se essencial para 0 sucesso do processo educativo de estudantes
campesinos. Desse modo, é fundamental que a formacéao dos educadores que atuam
em escolas do campo contemple uma praxis que leve em consideracédo a identidade,
a cultura e a diversidade desses sujeitos. A gamificacdo, ao trazer elementos ladicos,
pode engajar os alunos, conectando o conhecimento cientifico ao cotidiano, além de
promover uma aprendizagem inclusiva e contextualizada.

Diante desse contexto, surgiu a seguinte questao-problema: “como utilizar a
gamificacdo na Educacdo do Campo como ferramenta de apoio didatico para o
professor de Ciéncias de escolas do campo do municipio de Santandpolis-BA?”. Com
base nesse questionamento nosso, 0 objetivo de pesquisa foi: “analisar formas de uso
da gamificacdo na Educacdo do Campo como ferramenta de apoio didatico para o
professor de Ciéncias de escolas do campo do municipio de Santanopolis/BA”.

Os objetivos especificos da pesquisa incluem: i) realizar uma revisdo de
literatura sobre a concepcdo de préaticas pedagdgicas voltadas para o ensino de
Ciéncias na Educacao do Campo; ii) identificar as concepc¢des de professores sobre
0 uso da gamificacdo e suas implicacOes para o processo de ensino e aprendizagem
no ensino de ciéncias, no contexto da Educacdo do Campo; e iii) contribuir para a
formacao e o exercicio profissional de docentes de ciéncias, por meio da organizacao
de um curso de formacao continuada voltado para o uso da gamificacdo na pratica
educativa de escolas do campo.

Neste estudo, iremos considerar a concepcao de praticas pedagogicas de
Paulo Freire, que foi um educador que defendia uma educacéo de qualidade e que se
preocupava também com a formacao pedagdgica dos educadores. Conforme Freire
(1997, p.16), “ensinar exige risco, aceitagdo do novo e rejeicdo a qualquer forma de
discriminacdo”. Contudo, “é pensando criticamente a pratica de ontem que se pode
melhorar a proxima pratica.” Com essa reflexdo, ele destaca a importancia de
repensar as praticas dentro da sala de aula, em que € preciso também considerar o

contexto do educando, isto é, no caso da Educacdo do Campo, € necessario
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considerar a diversidade do campo. Nesse sentido, a inclusdo de praticas
pedagogicas promissoras, como a gamificacdo, alinha-se ao pensamento de Freire,
pois convida os educadores a aceitar o novo e explorar novas formas de engajar os
alunos por meio de praticas que dialoguem com suas realidades.

Nesse cenério, a gamificagcdo surge como um recurso pedagogico promissor.
O termo “gamificacdo” refere-se ao uso de caracteristicas dos jogos, tais como
desafios, regras, recompensas e competicdo. Assim, a gamificacdo pode ser
entendida como uma metodologia ativa, na medida em que coloca o aluno como o
protagonista do processo de ensino-aprendizagem, por meio da realizagcdo de
atividades ativas que estimulam a resolucdo de problemas, a colaboracdo e o
engajamento continuo. Dessa forma, a introducdo dessas dinamicas ludicas torna o
ensino de Ciéncias mais atraente para os alunos, e eles, por sua vez, terdo uma
oportunidade mais real e significativa de aprender. A gamificagédo possibilita os alunos
explorarem diversas tematicas cientificas por meio de simulacdes, experimentos
virtuais e desafios que se sobrepbem a realidade deles, em especial a
sustentabilidade e agroecologia. Além de tornar o ensino mais atrativo e dinamizado,
esse recurso pedagogico reafirma a conexdo do saber cientifico com a realidade
vivida pelos estudantes, tornando a educac¢ao uma ac¢ao inclusiva.

Sendo assim, a gamificacdo surge como uma alternativa que pode melhorar o
processo de ensino e aprendizagem de Ciéncias, por intermédio da insercdo de
elementos de jogos e dindmicas interativas no ensino dessa disciplina para melhor
facilitacdo do interesse e envolvimento dos alunos. Portanto, integrar a gamificacao
ao ensino de Ciéncias ndo apenas perpetua o conhecimento local, mas também é um
método ludico e motivador, por meio do qual os alunos podem se envolver mais
ativamente na constru¢cdo do conhecimento cientifico, ao mesmo tempo em que

relacionam a teoria a pratica em seus préprios contextos.

2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 A EDUCACAO NO CAMPO E SUAS ESPECIFICIDADES

A Educacdo do Campo, muitas vezes, encontra-se a margem das prioridades
politicas e sociais, refletindo um descaso institucional, que impacta diretamente na
gualidade do ensino. Fernandes (2019) discute a negligéncia histérica enfrentada pela

Educacao do Campo, destacando o constante desafio de proporcionar uma formagéao



22

de qualidade nesses ambientes. Esse descaso é evidenciado ndo apenas pela falta
de recursos e infraestrutura, mas também pela auséncia de politicas publicas
especificas que atendam as necessidades singulares dessas comunidades.

A caréncia de investimentos e a falta de um olhar especifico para a Educacao
do Campo séo exacerbadas pela auséncia de critérios adequados nos concursos
publicos para professores que atuardo nessas areas. Delboni, De Freitas e Daltro
(2018) abordam a problematica dos concursos publicos sem considerar as
peculiaridades da Educacdo do Campo. A falta de critérios especificos contribui para
a nomeacao de profissionais sem a devida sensibilidade para lidar com a diversidade
cultural, socioeconémica e ambiental do campo.

O descaso e a auséncia de critérios especificos em concursos publicos revelam
ndo sO6 uma indiferenca institucional, como também uma perpetuacdo das
desigualdades educacionais nas escolas do campo. E necessario que haja uma
transformacdo significativa nas politicas educacionais e na estrutura dos concursos, a
fim de assegurar uma educacdo inclusiva, contextualizada e verdadeiramente
comprometida com a realidade e os anseios das comunidades. Essa transformacéao
além de ser uma necessidade educacional, € uma urgéncia politica e social para a
construcdo de uma sociedade mais justa e equitativa.

A auséncia de politicas inclusivas e a negligéncia na definicdo de critérios
especificos para concursos publicos na area da Educacdo do Campo perpetuam um
ciclo de inadequacgdes que compromete o processo educacional. Professores muitas
vezes sao desafiados a atuar em ambientes para os quais ndo foram preparados,
resultando em praticas pedagodgicas desconectadas da realidade local e com as quais
0s estudantes acabam por ndo se ver representados.

A educacdo é um direito humano e deve ser incluida entre os direitos
necessarios para a concretizacdo da dignidade humana plena, por isso deve ser
garantida a todos, independentemente de quaisquer condi¢cdes humanas. Por meio
dela, é assegurado 0 acesso aos bens culturais, aos conhecimentos construidos
historicamente ao longo da histéria da humanidade (ANDRADE, 2013).

Arroyo (2011) explica que a Educacdo do Campo ofertada aos povos
camponeses no Brasil estigmatizava-os como atrasados, subdesenvolvidos e
alienados. Por décadas, os camponeses tiveram o direito a educacéo negado e, por
serem tao estigmatizados, acabaram por se acostumar e naturalizar 0 ndo acesso a

educacao. Os sujeitos, individuais e coletivos, foram cerceados em seu direito a uma
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educacao que instigasse a reflexao, a critica e as possibilidades de lutas em prol do
desenvolvimento sustentavel e da insercao social. Além disso, a luta dos movimentos
sociais, principalmente do Movimento dos Trabalhadores Rurais Sem Terra (MST),
tem a ver com a luta por terra e educacédo, de um projeto de campo e de sociedade

diferente da que vivemos, ou seja, contra-hegemonica.

O acesso ao conhecimento e a garantia do direito a escolarizagcdo para os
sujeitos do campo fazem parte desta luta. A especificidade desta insercao se
manifesta nas condi¢des concretas em que ocorre a luta de classes no campo
brasileiro, tendo em vista o0 modo de expansdo do AGRONEGOCIO e suas
determinacGes sobre a luta pela terra e a identidade de classe dos sujeitos
coletivos do campo (MOLINA; SA, 2012, p. 325).

Molina e S& (2012) destacam a interseccao de varias questdées complexas que
compdem a experiéncia no campo no pais. Para as autoras, a garantia do direito a
escolarizacdo e ao acesso ao conhecimento para 0s sujeitos do campo é uma batalha
continua e crucial. A educacédo é a espinha dorsal do desenvolvimento individual e
coletivo, e essa luta é ainda mais complexa no campo, onde a distancia, a falta de
infraestrutura adequada e um curriculo muitas vezes desalinhado com a realidade do
campo podem criar obstaculos significativos.

Essa luta pela educacgéo esta inserida em um contexto mais amplo, marcado
pela luta de classes no campo brasileiro. A agricultura no Brasil € caracterizada por
um contraste nitido entre pequenos agricultores e o agronegécio. Este ultimo tem se
expandido rapidamente, muitas vezes a custa de comunidades campesinas que sao
deslocadas de suas terras ou que nao conseguem competir economicamente.

O ensino de Ciéncias em escolas do campo apresenta uma série de desafios e
oportunidades, conforme discutido por Bondioli, Vianna e Salgado (2018). Uma das
principais dificuldades reside na infraestrutura, muitas vezes limitada, das escolas do
campo, com a caréncia de laboratérios e recursos tecnoldgicos, impactando a
experiéncia pratica dos alunos. Além disso, as distancias geogréficas entre as escolas
do campo podem gerar desafios logisticos, dificultando o acesso a profissionais
especializados e eventos cientificos.

A sensibilidade a cultura e ao contexto local emerge como um desafio
significativo, sendo destacado por Morais et al. (2018). Ignorar as praticas e
conhecimentos tradicionais das comunidades pode resultar na falta de relevancia
percebida pelos alunos, prejudicando a assimilacdo dos conceitos cientificos. A

formacgédo docente especifica para lidar com os desafios unicos do ensino de Ciéncias
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no campo é apontada como uma necessidade crucial por Bondioli, Vianna e Salgado
(2018).

No entanto, ha oportunidades a serem exploradas. A integracao do ensino de
Ciéncias com a realidade local é uma delas, conforme ressaltado por Morais et al.
(2018). Ao contextualizar os conceitos cientificos na agricultura, meio ambiente e
praticas cotidianas do campo, os professores podem tornar o aprendizado mais
relevante e envolvente. A abordagem interdisciplinar também se apresenta como uma
oportunidade valiosa, possibilitando a colaboracdo entre professores de diferentes
disciplinas para criar projetos educacionais enriquecedores.

A criatividade diante de recursos limitados € uma oportunidade a ser cultivada,
como sugerido por Morais et al. (2018). Os professores podem desenvolver
estratégias pedagogicas inovadoras, fazendo uso de materiais simples e préticas
experimentais adaptadas a realidade local. Além disso, a Educac¢ao do Campo oferece
a oportunidade de destacar a importancia da educacdo ambiental, explorando temas
como sustentabilidade, conservacdo dos recursos naturais e impactos ambientais,
conforme indicado por Bondioli, Vianna e Salgado (2018).

A expansdo do agronegocio ndo s6 tem implicagcdes econémicas, mas também
sociais e ambientais. Ela pode resultar em concentracao de terras, marginalizacdo de
pequenos agricultores, perda de biodiversidade e degradacdo do meio ambiente.
Essas questdes, por sua vez, influenciam a luta pela terra e a identidade de classe
dos sujeitos coletivos do campo.

A luta pela terra no Brasil € uma questéo historica, intensificada pela expansao
do agronegocio. Trata-se de uma batalha que envolve a reforma agraria, bem como a
demarcacao de terras indigenas e quilombolas, além da resisténcia a expansdo do
agronegocio. Nesse contexto, a identidade de classe dos sujeitos coletivos do campo
se manifesta e se fortalece.

Educacdo do Campo é uma modalidade de ensino que visa atender as
necessidades especificas dos sujeitos do campo, que entende a educa¢édo como parte
integrante do processo de desenvolvimento humano e social desses sujeitos.
Segundo Caldart (2004, p. 9), "a Educacdo do Campo € uma educacdo
contextualizada, que se orienta pela especificidade do campo, pela vida e pelas lutas
dos trabalhadores e trabalhadoras do campo”. Isso porque esta busca valorizar a
identidade dos sujeitos do campo, considerando suas particularidades e necessidades

especificas.



25

Assim como Caldart, Arroyo preconiza que a Educacdo do Campo é uma
perspectiva educativa que se fundamenta na valorizacdo das diferencas culturais,
sociais e politicas dos sujeitos do campo, reconhecendo que essa concep¢ao de
educacdo considera que a educacdo deve estar diretamente ligada a realidade
vivenciada pelos sujeitos do campo.

A Educacdo do Campo vai além de uma simples transferéncia de
conhecimentos, ela busca promover uma formacéo integral que valorize a identidade
e a cultura dos sujeitos do campo. Como menciona Caldart (2004), a educacao deve
ir além da reproducdo de modelos e padrdes urbanos, reconhecendo e valorizando a
sabedoria e as praticas construidas historicamente pelos sujeitos do campo. Isso
implica considerar a realidade concreta desses sujeitos, suas tradicdes, seus modos
de vida e de producao, para que a educacdo seja significativa e tenha um impacto
positivo em suas vidas.

Como vimos, a Educacdo do Campo tem que ter bases na contextualizacéo e
buscar uma estreita relacdo com o contexto dos sujeitos campesinos. Essa
perspectiva reconhece que os conhecimentos e experiéncias dos sujeitos do campo
séo valiosos e devem ser valorizados no processo educativo. A educacdo deve ser
capaz de dialogar com as necessidades e aspiracfes das comunidades campesinas,
proporcionando aos estudantes uma formacéo que seja relevante e significativa em
suas vidas.

Nessa concepcdo, a Educacdo do Campo rompe com uma Viséo
homogeneizadora da educacao, que muitas vezes desconsidera as especificidades
dos sujeitos do campo e busca impor modelos educacionais que nao dialogam com
suas realidades. Ao contrario, ela reconhece a diversidade presente no campo, seja
ela cultural, social ou politica, e busca promover uma educacéo inclusiva, que respeite
e valorize as diferencas.

Considerando e comungando com as ideias dos autores, acreditamos que a
Educacdo do Campo deve estar voltada para as lutas dos trabalhadores e
trabalhadoras do campo, buscando contribuir para a transformacéo da realidade social
e para a construcdo de uma sociedade mais justa e igualitaria, que busca superar as
desigualdades sociais e promover a emancipac¢ao dos sujeitos do campo.

Nesse sentido, ndo pode ser vista como uma ag¢ao uniforme, pois 0 campo
apresenta diferentes realidades e particularidades, que exigem uma abordagem

pedagdgica especifica para cada contexto. E necessario compreender a
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complexidade dessas realidades e considerar as identidades, culturas e lutas dos
sujeitos do campo. Complexidade essa que nao aparecia no contexto da Educacao
Rural, nome de “batismo” dado a Educac¢édo do Campo. O movimento da Educacao do
Campo na década de noventa do século passado exige a utilizagao do termo “campo”
no lugar de “rural”’, procurando, por meio dessa distingéo, diferenciar suas exigéncias
das politicas “urbanocéntricas”. Caldart (2012) deixa explicito que o territorio
denominado “campo”, na perspectiva dos movimentos sociais, € um territério de
direitos que se opbe ideologicamente ao territério tal como entendido pelo
agronegocio. No Quadro 1, apresentamos um paralelo entre Educacdo Rural e

Educacédo do Campo.

Quadro 1 - Educacéo rural versus Educacdo do campo

Educacao rural

Educacao do campo

No ambito pedagoégico, a educacao rural tinha
como objetivo modelos pedagogicos que se
adequassem a realidade rural. Para tanto,
estava proposto nas politicas educacionais um
calendario escolar especifico para atender as
épocas de plantio e de colheita.

No ambito pedagogico, propée uma nova forma
de se educar a classe trabalhadora do e no
campo que vise a fixacao desse trabalhador no
meio rural. Para tanto, sao necessarios
conteidos e metodologias especificos para as
escolas do e no campo.

Educacao descontextualizada, nao considera o
saber do camponés - modelo de educacao a
partir do urbano.

Educacao contextualizada, valorizacao do saber
do camponés - modelo de educacao voltado
para o homem do campo.

E uma educacao que parte como proposta do
Estado e da classe dominante - especialmente
da oligarquia rural e da elite industrial. Visa a
defesa de uma proposta que tem como base o
modo capitalista de producao - o agronegocio.

A educacao do campo € a proposta de diversos
movimentos sociais ligados ao campo com o
desejo de construir um projeto socialista, tendo
como base o modelo da agricultura familiar e
agroecologia.

A ideia de que todos os alunos sao iguais,
independente das especificidades do meio em
que vivem.

A ideia de que os sujeitos do campo *sao
protagonistas, sendo respeitadas as
diversidades que existem no campo.

Os objetivos educacionais: € visto como espaco
de atraso, ignorante e sem cultura. Relacao
preconceituosa.

Os objetivos educacionais: valorizacao dos
saberes do homem do campo das culturas que
precisam ser valorizadas no ambito da educacao
escolar.

FONTE: Neto; Nunes, 2021-

Essas diferencas nos permitem entender que o projeto de Educagcéo do Campo
€ definido como sendo um movimento de educagao “do campo e para o campo”, que
parte das necessidades e interesses dos camponeses, em contraposicdo aquelas
politicas feitas para esse meio. A luta pela Educacdo do Campo ndo € local ou

regional, ela é abrangente e histérica. Nesse sentido, Caldart (2012) comenta que:

a realidade que produz a Educacdo do Campo ndo é nova, mas ela inaugura
uma forma de fazer seu enfrentamento. Ao afirmar a luta por politicas publicas
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que garantam aos trabalhadores do campo o direito & educacao,
especialmente a escola, e a uma educagdo que seja no e do campo [...]"
(CALDART, 2012, p. 261).

Salientamos aqui que o uso das expressdes “no” e “do” sao utilizadas para
reforcar que a Educacdo do Campo deve abranger valores, costumes, cultura,
producdo, modo de vida dos povos do campo e ndo a imposi¢cao de uma educacgao
urbanocéntrica, que nao possui nenhuma ligacdo com o0s sujeitos do campo.
Cavalcante (2010) pontua que a Educacdo do Campo pertence a todos aqueles que
vivem “do” e “no” campo e nao somente aos que vivem “do” campo.

Sendo assim, a educacgdo para ser aplicada no campo precisa ser construida
com base na realidade existente no contexto do campo e levar em consideracao as
tradicdes, os simbolos que séo percebidos na fala, no modo de vestir, de se alimentar,
dentre outros, desse povo. Indo de encontro a essa perspectiva, a escola do campo
precisa ser pensada para atender a essas especificidades. Em seu art. 29, as
Diretrizes Operacionais para a Educacéo Basica do Campo (BRASIL, 2002) sinaliza

gue a identidade da escola do campo pode ser assim mencionada:

Art. 2° - Paragrafo Unico. A identidade da escola do campo € definida pela
sua vinculacdo as questBes inerentes a sua realidade ancorando-se na
temporalidade e saberes préprios dos estudantes, na memoria coletiva que
sinaliza futuros, na rede de ciéncia e tecnologia disponivel na sociedade e
nos movimentos sociais em defesa de projetos que associem as solucfes
exigidas por essas questdes a qualidade social da vida coletiva do Pais
(BRASIL, 2002, p. 37).

As escolas do campo devem estar preparadas para acolher a diversidade e o
contexto dos estudantes que vivem no campo. Devem levar em consideragao as
caracteristicas e saberes dos povos do campo sem esquecer de assegurar 0 ingresso
e 0 uso da ciéncia e das novas tecnologias em seus espacos.

A compreensdo da realidade camponesa e suas especificidades é essencial
para a construcdo de uma educacao que contemple as demandas e necessidades
dos sujeitos do campo. Somente assim € possivel construir uma educacao que seja
verdadeiramente democratica e inclusiva, que contemple as demandas dos sujeitos e

contribua para a melhoria da qualidade de vida no campo.

3 ENSINO DE CIENCIAS, EDUCACAO DO CAMPO E PRATICAS
PEDAGOGICAS
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Ao pensarmos no ensino de Ciéncias, lembramos logo dos estigmas que essa
disciplina possui: “chata”, “dificil”, “complicada”, entre outros. Acreditamos que estes
aparecem devido ao carater abstrato dos contetdos especificos desse componente
e, atrelada a essa abstracdo, temos um ensino que € descontextualizado e pouco
atrativo, o que gera uma insatisfacéo para o aluno, a qual consequentemente recai
sobre o professor, que também passa a se sentir desmotivado com a reagcdo dos
alunos. Isso mostra a necessidade urgente de pensar um ensino de Ciéncia que
articule os conteudos especificos com o contexto do estudante. Para Almeida, Santos
e Mendes (2022) é necessario que o ensino de Ciéncia esteja atrelado a questbes
sociais, econdmicas e politicas, além de ser vinculado as praticas sociais.

O ensino contextualizado desempenha um papel fundamental na promocéo de
uma educacéo de qualidade e significativa. Ao ancorar o processo de aprendizado
nas experiéncias, realidades e necessidades dos estudantes, ele se torna mais
relevante e envolvente. Isso permite que os alunos compreendam como o
conhecimento adquirido pode ser aplicado em suas vidas diarias, tornando o
aprendizado mais tangivel e memoravel. Além disso, 0 ensino contextualizado
promove uma maior motivagdo intrinseca, uma vez que 0s alunos conseguem
relacionar os conceitos estudados com situacdes reais, percebendo o impacto direto
do conhecimento em suas vidas.

Ademais, o ensino contextualizado contribui para o desenvolvimento de
habilidades cognitivas mais complexas, como a resolucdo de problemas e o
pensamento critico. Quando os alunos séo desafiados a aplicar o que aprenderam em
contextos do mundo real, eles sdo incentivados a analisar, avaliar e sintetizar
informacdes de maneira mais profunda. Isso ndo apenas fortalece seu entendimento
dos topicos, mas também os prepara para enfrentar desafios complexos e tomar
decisdes informadas em suas vidas pessoais e profissionais. O ensino
contextualizado ndo apenas torna a educacdo mais relevante e interessante, mas
também prepara os estudantes para serem cidadaos mais capacitados e adaptaveis
em um mundo em constante evolugao.

A UFRB-CETENS, Centro de Ciéncia e Tecnologia em Energia e
Sustentabilidade da Universidade Federal do Recéncavo da Bahia, localizada em
Feira de Santana — Bahia, emerge como uma instituicdo robusta e comprometida com

o fortalecimento da Educacéo do Campo. Essa reputacéo € solidificada por meio de
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estudos recentes que ressaltam a exceléncia académica e o impacto social positivo
gue a instituicdo exerce nesse campo especifico.

Borghi (2020) enfatiza a relevancia das praticas educacionais adotadas pela
CETENS, reconhecendo-a como uma forca propulsora na promocédo de uma
educacdo que ndo somente abrange, como também se entrelaca com as
complexidades e particularidades das comunidades campesinas. Esse
reconhecimento destaca a capacidade da UFRB-CETENS de ir além da teoria,
implementando préaticas inovadoras e eficazes que respondem as demandas
educacionais especificas do contexto do campo.

Santos e Garcia (2020) contribuem para essa narrativa ao evidenciar a
gualidade académica da UFRB-CETENS, bem como o seu compromisso social. A
instituicdo ndo se limita a oferecer programas educacionais voltados para a formagao
de profissionais aptos a atuar na Educac¢do do Campo; ela se destaca, também, pelo
engajamento em pesquisas e praticas pedagogicas que visam atender, de maneira
holistica e contextualizada, as necessidades das comunidades.

Ao se aprofundar nesse compromisso, a UFRB-CETENS prepara profissionais,
além de contribuir para o desenvolvimento de uma abordagem educacional mais
inclusiva e sensivel as realidades do campo. A instituicdo emerge, assim, como uma
referéncia que vai além do ensino tradicional, buscando ser um agente de
transformagé&o social ao promover uma Educacdo do Campo alinhada aos anseios e
desafios das populacées do campo. Esse destaque eleva o prestigio da instituicdo e
ressalta a importancia estratégica de suas contribuicdes para a construcdo de um
ambiente educacional mais equitativo e adaptado as complexas dinamicas do
contexto do campo.

A compreensao da pratica pedagogica e da pratica docente é fundamental para
uma reflexdo mais abrangente sobre o processo educativo. A pratica docente,
conforme abordada por Monteiro (2019), refere-se as acdes e atividades
desenvolvidas pelo professor no exercicio de sua funcdo educativa. Ela engloba a
aplicacdo de métodos de ensino, o gerenciamento da sala de aula, a avaliagdo dos
alunos e outras dimensfes praticas ligadas ao cotidiano do professor. A pratica
docente é, portanto, um termo amplo que abarca as diversas atividades
desempenhadas pelo educador no contexto escolar.

Por outro lado, o conceito de prética pedagdgica, segundo Franco (2020), vai

além das acbes imediatas do professor em sala de aula. A pratica pedagogica
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compreende um conjunto mais amplo de reflexdes, teorias e decisfes que permeiam
a pratica docente. Ela engloba a concepcéo de ensino, a selecdo de conteudos, a
abordagem metodologica, a interacdo com os alunos e a consideracdo das
especificidades do contexto educacional. Dessa forma, a pratica pedagogica
transcende a mera execucdo de tarefas, abarcando uma visdo mais abrangente e
reflexiva sobre o ato de ensinar.

Para Franco (2016), a pratica pedagdgica ndo se limita as técnicas ou métodos
utilizados em sala de aula, mas envolve a totalidade das intencionalidades e das
condi¢cdes que organizam e dao sentido a acdo educativa. A pratica pedagodgica é
entendida como uma mediacdo entre o coletivo, as contradicbes histéricas e as
subjetividades dos envolvidos no processo educativo.

Franco (2016) destaca ainda que as praticas pedagdgicas devem ser
compreendidas na perspectiva da totalidade e que elas ndo sédo simplesmente a
execucdo de acdes técnicas ou repetitivas, mas sim praticas sociais carregadas de

intencionalidade que buscam a transformacéo da realidade. Segundo a autora:

As préaticas pedagodgicas se organizam intencionalmente para atender a
determinadas expectativas educacionais solicitadas/requeridas por uma dada
comunidade social. (...) Uma pratica pedagdgica, em seu sentido de praxis,
configura-se sempre como uma a¢éo consciente e participativa, que emerge
da multidimensionalidade que cerca o ato educativo. (Franco, 2016, p. 537).

Enquanto a pratica docente esta mais voltada para as acdes concretas do
professor no ambiente escolar, a pratica pedagogica incorpora uma dimensao mais
ampla, contemplando a filosofia educacional do professor, suas crengas, valores e a
interacdo constante entre teoria e pratica. Em outras palavras, a pratica pedagdgica
se refere ao arcabouco tedrico-pratico que orienta as acbes do professor e a
construcdo do ambiente educacional.

Assim, a distincdo entre pratica docente e pratica pedagodgica ressalta a
necessidade de considerar ndo apenas as atividades imediatas em sala de aula, mas
também as fundamentacdes tedricas e as reflexdes mais amplas que orientam o
processo educativo. Ambos os conceitos sdo interdependentes, pois uma pratica
docente eficaz é fundamentada por uma pratica pedagogica reflexiva e embasada em
teorias consistentes.

O ensino de Ciéncias desempenha um papel fundamental na Educacgao do
Campo, oferecendo aos estudantes a oportunidade de explorar e compreender o

mundo natural que os cerca. Nesse contexto, € essencial adotar abordagens
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pedagogicas que valorizem a realidade e os saberes locais, proporcionando uma
aprendizagem significativa e contextualizada.

De acordo com Carvalho (2012, p. 45), "o ensino de ciéncias na Educacao do
Campo deve ir além da mera transmissao de contetdos cientificos, buscando
estabelecer conexdes com a vida dos estudantes e com as questdes socioambientais
de sua comunidade". Isso implica explorar temas que sao relevantes para o contexto
campesino e recai na necessidade da préatica do professor em ir além da pratica
pedagdgica e perpassar pela pratica social. E nesse contexto que devemos projetar
um ensino de Ciéncias e uma educacdo do/no/para 0 campo.

Ja evidenciamos que o contexto do campo € diverso, devido a isso,
enxergamos a hecessidade da comunidade académica e docentes do campo
respeitarem e valorizarem a identidade e a cultura dos sujeitos do campo.
Encontramos postos nos Principios da Educacdo do Campo o respeito as culturas
populares, que regem, conduzem e mediam todo o processo de construcdo das
praticas pedagogicas adotadas pela Educacdo do Campo.

Augusto e Mendes (2022) assinalam que dar significado as aulas de Ciéncias
€ permitir ao estudante entender-se como parte do processo de ensino e
aprendizagem, pois, nesse fazer parte, eles estdo dando significado as Ciéncias com
suas ideias e palavras, propiciando um aprendizado que favoreca a construcao do
conhecimento. Ao explorar temas relevantes para o contexto do campo, o ensino de
Ciéncias na Educacdo do Campo ganha uma dimensdao prética e contextualizada, e
os estudantes podem compreender a importancia dos conteldos em suas vidas
diarias, reconhecendo a relevancia da Ciéncia na busca por solu¢des para os desafios
enfrentados nas comunidades campesinas.

Ao apontar que o ensino de Ciéncias na Educacgéo do Campo deve estabelecer
conexfes com a vida dos educandos e com questdes socioambientais das
comunidades, Carvalho (2012) apresenta temas como a agroecologia, conservacao
ambiental, biodiversidade, sustentabilidade, entre outros, como possiveis tematicas
para serem articuladas ao ensino de Ciéncias. Esses temas, ainda segundo o autor,
podem possibilitar uma reflexdo sobre a responsabilidade individual e coletiva na
conservacao e na promocéao do desenvolvimento sustentavel e socioecondémico.

Para compreender essa perspectiva de um ensino contextualizado, a
comunidade escolar precisa ter ciéncia do que rege a Lei de Diretrizes e Bases — LDB
9394/96 (BRASIL, 1996) em relacdo a Educacdo no Campo. Esse documento sinaliza
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gue a Educacdo do Campo deve contemplar um ensino direcionado aos povos do
campo, com conteudos selecionados e com metodologias compativeis aos interesses
e necessidades dos que residem nessas localidades. Nesse sentido, 0 ensino de
Ciéncias na Educacgdo do Campo deve partir do contexto dos estudantes para que
estes consigam utilizar os conhecimentos da escola em sua realidade.

Desse modo, ensino de ciéncias ha Educacdo do Campo pode se beneficiar de
diferentes abordagens pedagégicas que valorizam a participacdo ativa dos
estudantes, a contextualizacao dos conteldos e a conexao entre teoria e pratica.

Em contrapartida, a caréncia de formacdo especifica para professores que
atuam nas escolas do campo, conforme destacada por Caldart, Pereira e Alentejano
(2017), representa um desafio significativo. Em muitos casos, esses profissionais nao
recebem uma preparagéo adequada para lidar com as particularidades e demandas
especificas encontradas nas comunidades.

A auséncia de formacdo especifica pode refletir diretamente nas praticas
pedagogicas desses educadores, pois o ambiente o campo frequentemente demanda
abordagens diferenciadas. Questbes como a diversidade cultural, as caracteristicas
socioeconO6micas especificas e as particularidades do modo de vida no campo
necessitam de uma compreensdo aprofundada para uma educacéo eficaz (Caldart,
Pereira e Alentejano, 2017).

A falta de preparo especifico pode se manifestar na dificuldade em adaptar os
contelidos curriculares a realidade local, na compreenséo das dindmicas agrérias e
na promocdo de uma educacdo contextualizada. Além disso, a formacdo néao
especializada pode limitar a capacidade dos professores de engajar os estudantes de
maneira efetiva, considerando as particularidades e desafios enfrentados por eles no
campo.

Ao discutir praticas pedagogicas na escola do campo, é pertinente adotar a
concepcao de pratica pedagodgica de Paulo Freire, um dos principais teéricos da
educacao popular. Nesse sentido, a pratica pedagogica na Educacdo do Campo deve
ser embasada na pedagogia freireana, que valoriza a participacdo ativa dos
estudantes, o dialogo, a problematizagdo da realidade e a construgdo coletiva do
conhecimento.

Como afirmou Freire (1996, p. 69), "A educacdo € um ato politico. Nao pode
ser neutra". Nesse viés, a praxis na Educacdo do Campo, baseada nos principios

freireanos, busca ir além da mera transmissdo de conteldos, envolvendo os
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estudantes de forma critica e reflexiva em sua propria formacédo. Essa abordagem
reconhece a importancia de valorizar os saberes e experiéncias dos estudantes,
considerando-os como ponto de partida para a construgdo de novos conhecimentos.

Na perspectiva de Freire, a pratica pedagdgica deve ser dialégica, promovendo
o diadlogo entre educadores e educandos. Na Educagédo do Campo, o dialogo se torna
ainda mais relevante, pois permite que os estudantes compartilhem suas vivéncias e
saberes, e que os educadores compreendam a realidade dos estudantes a partir de
uma perspectiva mais ampla.

A acdo dialégica na Educacdo do Campo passa a ser um instrumento de
empoderamento e valorizacao dos estudantes. Ao serem ouvidos e terem suas vozes
respeitadas, eles se sentem encorajados a expressarem suas opinides,
guestionamentos e contribuicbes para a construcdo do conhecimento. Essa
participacdo ativa e horizontal no dialogo promove o sentimento de pertencimento,
autonomia e confianca dos estudantes em relacdo ao processo educativo.

Outro aspecto importante da pratica pedagogica na Educacdo do Campo, em
consonancia com Freire, é a problematizacao da realidade. Isso implica identificar os
desafios, injusticas e contradicdes presentes no contexto campesino e incentivar os
estudantes a refletirem criticamente sobre eles. Como afirmou Freire (1996, p. 77), "o
ato de problematizar € o ato de inserir criticamente as pessoas na realidade para que
possam compreendé-la e transforma-la".

A problematizacdo da realidade como um aspecto importante da pratica
pedagogica na Educacdo do Campo também encontra respaldo em outros autores.
Além de Paulo Freire, podemos explorar a perspectiva de Carlos Rodrigues Brandao,
gue contribuiu significativamente para o debate sobre a Educacéo no Campo.

Branddo (2011, p. 70) destaca que a problematizacdo é fundamental para a
emancipacgao dos sujeitos e a transformacao social. Ao problematizar a realidade, os
estudantes sdo desafiados a questionar as estruturas sociais, econdmicas e politicas
gue influenciam suas vidas no campo. Esse processo de reflexao critica permite que
eles compreendam as desigualdades, injusticas e contradicbes presentes em seu
contexto e, a partir disso, busquem alternativas e a¢des transformadoras.

Nesse sentido, a problematizacdo no contexto das escolas do campo vai além
da mera exposicao de problemas. Ela envolve a compreenséo dos estudantes como
sujeitos ativos na construcdo de solugcbes e na transformacdo de suas proprias

realidades. A partir da problematizagdo, os estudantes se tornam conscientes das
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suas condicGes de vida no campo, questionando as relacdes de poder e buscando
alternativas para superar as Iinjusticas e desigualdades. Essa abordagem
problematizadora fortalece a consciéncia critica e a capacidade dos estudantes de
agir de forma transformadora em suas comunidades.

Além disso, a construcédo coletiva do conhecimento € um principio fundamental
da pratica pedagogica na Educacdo do Campo. De acordo com Freire (1996, p. 77),
"ninguém educa ninguém, ninguém se educa sozinho, os homens se educam em
comunhao”. Essa abordagem reconhece que o conhecimento € construido de forma
coletiva, por meio da interac&o entre estudantes e educadores.

A Pratica Pedagogica no ensino de ciéncias na Educacdo do Campo deve ser
cuidadosamente planejada e adaptada as caracteristicas e necessidades especificas
dos estudantes do campo. A Educagédo do Campo abrange um contexto educacional
voltado para a realidade e os desafios enfrentados pelas comunidades campesinas,
buscando promover uma formacdo integral que valorize a identidade e a cultura
camponesa. Atrelada a essa valorizacéo, a abordagem no ensino de Ciéncias precisa
ser sensivel as suas especificidades, além de conectar os conhecimentos cientificos
aos saberes locais e praticas cotidianas dos estudantes. E necessario articular o saber
cientifico com o saber popular, reconhecendo a importancia de ambos na formacao
dos estudantes.

Percebemos um territério fértil na articulacdo de saberes na Educacdo do
Campo, pois a valorizacédo dos saberes que 0s povos do campo carregam atrelados
aos possiveis e fundamentais conhecimentos cientificos que a humanidade produz
propicia a formacédo ampla dos educandos, sem desvincula-los da realidade. Assim,
teremos a promocdo de sentimento de pertenca pelo campo, sendo um espaco de
luta, resisténcia e producao de conhecimentos.

A Educacdo do Campo € um projeto de luta que atende a necessidade e as
peculiaridades dos sujeitos do campo. Reconhecer esse paradigma é fundamental
para promover discussao e reflexdo sobre formacdo e construcdo de praticas

pedagdgicas no ensino de Ciéncias que dialoguem com essa modalidade de ensino.

4 GAMIFICACAO NO ENSINO DE CIENCIAS NA EDUCACAO DO CAMPO

A gamificacdo é largamente identificada como uma das metodologias ativas,

por proporcionar uma aprendizagem ativa e dinamica, ao incorporar elementos de
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jogos no contexto educacional. Essa abordagem incentiva a participagao ativa dos
estudantes, desafiando-os a solucionar problemas, tomar decisées e colaborar em
equipe, enquanto progridem em tarefas ludicas e interativas. Além de aumentar o
engajamento, a gamificagao favorece a autonomia e permite que os alunos assumam
um papel de liderangca no processo de aprendizagem, o que ajuda a reter

conhecimentos. Freire (2006) conceitua metodologia ativa:

E um principio da educacdo que atua sobre processos de acdo — reflexdo —
acao, onde o aluno assume uma postura ativa em relagdo a sua
aprendizagem em uma situagdo pratica de experiéncias, por meio de
problemas desafiadores que o capacitem a pesquisar e encontrar as solugoes
aplicaveis a realidade. (FREIRE, 2006)

Freire (2006) traz a tona o cerne das formas ativas de aprender: é aprender no e
a partir do ambiente onde os pensamentos se encontram com a ag¢do. E assim que a
gamificagdo surge como uma metodologia ativa promissora e prazerosa de aprender,
que pode funcionar com ou sem ferramentas tecnoldgicas: tudo depende das
condi¢des e necessidades especificas da comunidade escolar. Oliveira e Porto (2020)

conceituam gamificagdo da seguinte forma:

a gamificagdo consiste em utilizar elementos (caracteristicas) de um jogo,
mas nao necessariamente com jogos, para motivar e facilitar o aprendizado,
desse modo, essa estratégia pode trazer varias contribuicées para o ensino
de Ciéncias, porque por meio de seus elementos, o estudante adquire
conhecimentos e habilidades necessarios a abstragdo da realidade,
cooperacgao, curiosidade, aumento do engajamento, superagédo de si mesmo
e do préximo, estimulo a competicdo, motivacdo3d intrinseca e extrinseca,
autonomia, entre outros. (OLIVEIRA; PORTO, p.5, 2020).

Os principios da gamificagado envolvem a inclusado de elementos do jogo em uma
aprendizagem ludica e auxilia os alunos a terem mais participagdo e motivagao,
respondendo, portanto, as metodologias ativas (PEREIRA et al. 2019). De acordo com
Alves e Brandt (2023), as metodologias ativas sdo fundamentais para tornar a
aprendizagem mais significativa, envolvendo o aluno por meio de processos
investigativos, experimentagéo e resolugcédo de problemas reais.

A integracdo de recursos tecnologicos na gamificagdo contribui muito para
aumentar o engajamento dos estudantes, permitindo a utilizacdo de plataformas
interativas, nas quais os alunos podem navegar por conceitos cientificos e resolver
problemas, bem como auxiliar seus colegas em tempo real.

E necessario lembrar que a gamificacdo pode ser promissora sem depender de

tecnologias avancadas, especialmente quando as escolas nédo tém recursos
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tecnoldgicos. O uso de atividades gamificadas, como jogos de tabuleiro educativos,
caca-palavras, dindmicas de equipe tém a mesma eficiéncia no que diz respeito a
prender a atengao dos alunos e incentivar a aprendizagem ativa. Segundo Silva et al.
(2020), é necessario planejar essas atividades como algo desafiador e também
significativo para os alunos, para que eles possam aplicar os conhecimentos
adquiridos em situagdes praticas e contextualizadas.

A gamificagdo como metodologia ativa passa a ser uma estratégia pedagdgica
capaz de se adequar de forma flexivel a realidade das escolas do campo, ndo apenas
por meio da utilizagdo de tecnologias, mas também por meio de recursos mais simples
e acessiveis colocados a disposi¢cao de professores e alunos. O principal objetivo da
gamificagao é permitir uma aprendizagem envolvente e significativa, convergindo com
os preceitos das metodologias ativas defendidas por Freire (2006) e outros
educadores. Como aponta Oliveira e Porto (2020), no que diz respeito a gamificagéo

nas escolas do campo:

0 jogo e a gamificagdo podem contribuir para o ensino e aprendizagem da
Educagéo do Campo, uma vez que podem trazer novas formas de aprender,
mesmo porque 0 homem do campo traz no seu contexto cultural e historico,
a valorizagdo do ludico nas rodas de canto, nas brincadeiras e na sua
vivéncia. Ao jogar, o estudante trabalha a insergéo social, a troca de saberes,
usando a criatividade, a imaginagdo com materiais retirados do ambiente
natural: paus, pedra, folhas etc. (OLIVEIRA; PORTO, p.10, 2020)

A gamificagao e o uso de jogos na Educagado do Campo podem promover uma
ressignificagdo do aprendizado, ao conectar o contexto do campo e a realidade local
com novas formas de ensino. O ludico, amplamente presente nas vivéncias do homem
do campo, como nas rodas de canto e nas brincadeiras tradicionais, proporciona uma
oportunidade de aliar saberes ancestrais ao desenvolvimento de habilidades
cognitivas e sociais.

No que diz respeito a gamificagdo no ensino de Ciéncias, Pereira et al. (2019,
p. 447) afirma que “a gamificagédo é um importante recurso para as aulas da Area de
Ciéncias da Natureza, no sentido de servir como um reabilitador da aprendizagem,
mediante a experiéncia e a atividade dos estudantes”. A gamificagao tém o potencial
de promover a socializagao e a colaboragao no ambiente escolar, favorecendo a troca
de saberes e experiéncias entre os estudantes. Nesse processo, eles desenvolvem a
criatividade, a imaginacao e o pensamento critico ao resolver desafios propostos de

maneira interativa e pratica.
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5 METODOLOGIA

Para abordar a tematica das praticas pedagogicas na Educacao do Campo em
Santandpolis - Bahia, adotamos uma abordagem qualitativa e interpretativa. Essa
abordagem nos permite compreender as experiéncias e percepcdes dos professores
de Ciéncias, visando a uma analise profunda e contextualizada dos fenbmenos sociais
em estudo. A pesquisa € fundamentada nas teorias de Paulo Freire sobre praticas
pedagogicas, destacando a importancia de um ensino que seja relevante para a
realidade dos alunos e que estimule a reflexdo critica. Freire (1996) enfatiza que
"ensinar exige risco, aceitacdo do novo e rejeicao a qualquer forma de discriminacao”,
guiando o enfoque deste estudo no sentido de repensar e adaptar as préticas
pedagdgicas a realidade da Educacdo do Campo.

Este estudo emprega uma metodologia de revisdo sistematica de literatura para
proporcionar uma analise abrangente do conhecimento existente sobre o tema, bem
Ccomo pesquisa com questionario e entrevista semiestruturada com os professores de
Ciéncias de duas escolas do campo de Santandpolis-Bahia. A sele¢do criteriosa de
fontes incluiu bases de dados académicas e periddicos cientificos relevantes. Foram
estabelecidos critérios bem estabelecidos de inclusdo e exclusdo para garantir a
gualidade e pertinéncia dos estudos incorporados. Os artigos selecionados foram
submetidos a uma andlise critica, avaliando sua metodologia, achados e conclusdes.
A qualidade metodoldgica de cada estudo também foi avaliada.

A metodologia adotada nesta pesquisa sera de natureza qualitativa e
interpretativa, buscando compreender as perspectivas e experiéncias dos
participantes, por meio de uma abordagem mais subjetiva e descritiva. Segundo
Denzin e Lincoln (2005), a pesquisa qualitativa é "um campo interdisciplinar de
investigacdo e representa uma perspectiva epistemoldgica que enfatiza o estudo
detalhado dos contextos sociais e culturais” (p. 3). Essa abordagem visa a
compreensao profunda e contextualizada dos fendbmenos sociais e ndo apenas sua
guantificacao.

Conforme Denzin e Lincoln (2006), a pesquisa qualitativa enfatiza o estudo
detalhado dos contextos sociais e culturais, permitindo-nos captar as nuances das
praticas pedagogicas adotadas no ensino de Ciéncias nas escolas do campo. Este

estudo terd um teor participante com 0s pesquisadores imersos no ambiente
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educacional, o qual observa e interage com 0s participantes e, com isso, possibilita
uma compressao mais rica da pratica pedagogica da pesquisa.

Ademais, a pesquisa adotara a abordagem interpretativa, que busca
compreender o significado atribuido pelos participantes aos fenbmenos estudados
(DENZIN; LINCOLN, 2011). Como afirmam os autores, "a pesquisa interpretativa é
uma tradicdo de pesquisa que se preocupa com a compreensdo da experiéncia
humana de um ponto de vista subjetivo e simbdlico” (p. 5). Dessa forma, a pesquisa
interpretativa busca entender as percepcdes e significados construidos pelos
participantes em relacdo ao tema investigado. A énfase recai ndo apenas na coleta
de dados objetivos, mas também na exploracdo das interpretacfes subjetivas e
construcdes de sentido que permeiam o contexto em analise. Essa perspectiva vai
além da simples obtencdo de informac6es, buscando desvendar as nuances e as
interpretacbes pessoais que moldam as experiéncias e contribuem para a
compreensao mais profunda do fenébmeno estudado.

Por fim, a pesquisa sera participante, o que significa que os pesquisadores
estardo imersos no ambiente em que os participes estdo inseridos, buscando
compreender suas experiéncias de forma mais aprofundada (WOLCOTT, 1995).
Nesse sentido, os pesquisadores participardo das atividades e eventos relacionados
ao tema investigado, observando e interagindo com os participantes de forma mais
proxima.

A metodologia da pesquisa participante foi escolhida para o estudo devido a
sua capacidade Unica de integrar 0s participantes no processo de pesquisa,
transformando-os de simples objetos de estudo em coautores ativos do conhecimento
produzido (Brandao; Streck, 2006). Essa metodologia € particularmente adequada
para a investigacao das préticas pedagodgicas contextualizadas no ensino de ciéncias
na Educacéo do Campo por diversas razdes fundamentais.

Dessa forma, pautados no objeto de pesquisa, que € compreender as praticas
pedagogicas dos professores de Ciéncias em escolas do campo de Santanépolis-
Bahia, adotamos o processo investigativo exploratério baseado na abordagem
gualitativa e interpretativa.

Segundo a formulacdo de Branddo e Streck (2006, p. 12), a Pesquisa
Participante deve ser considerada um “repertério multiplo e diferenciado de
experiéncias de criacao coletiva de conhecimentos, destinados a superar a 0posi¢cao

sujeito/objeto no interior de processos que geram saberes e na sequéncia de agcbes
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que aspiram gerar transformacdes”. O método de pesquisa participante reflete um
compromisso com a democratizacdo do conhecimento e com a valorizacédo das vozes
e saberes locais. No contexto do ensino de ciéncias na Educacdo do Campo, isso
significa reconhecer e incorporar os conhecimentos tradicionais e as experiéncias
vividas pelos membros das comunidades. Essa abordagem ndo sé enriquece o
conteudo educacional, como também promove a autoestima e o0 empoderamento dos
estudantes, ao verem sua cultura e seu meio ambiente refletidos no processo de
aprendizagem.

Outra justificativa para a escolha da pesquisa participante é seu potencial para
promover mudancas praticas e positivas na realidade investigada. Ao envolver
participantes na identificacdo de problemas e na formulacéo de solucdes, a pesquisa
ndo se limita a um exercicio académico; ela se torna um veiculo para o
desenvolvimento profissional dos educadores e para a melhoria da qualidade
educativa oferecida aos estudantes. Esse aspecto é particularmente relevante em
contextos educacionais desafiadores, como as escolas do campo, onde a
necessidade de adaptacdes curriculares e metodoldgicas € premente.

Este estudo seguird o rigor da pesquisa participante, por possibilitar a
integracdo do participante com 0s sujeitos da pesquisa, que serdo professores que
atuam no componente curricular de Ciéncias em escolas do campo localizadas no
municipio de Santandpolis-Bahia. O nimero de participantes sera determinado pela
guantidade de professores atuantes nas referidas escolas, que serdo convidados a
participar voluntariamente do estudo. Para a formacgao dos professores, adotaremos
uma abordagem que integra conteudos diversificados, usando a gamificacéo,
adaptando a qualquer tema abordado no componente curricular de Ciéncias.

O lécus da pesquisa serdo escolas do campo localizadas no municipio de
Santanoépolis-BA, que abrange uma area rural significativa, onde as escolas do campo
desempenham um papel fundamental na educacdo das comunidades locais. A
escolha dessas escolas se justifica pelo interesse em compreender as praticas
pedagdgicas especificas no contexto da Educacdo do Campo nessa regido,
considerando a realidade social, cultural e econdmica dos estudantes e professores
envolvidos.

Santandpolis € um municipio localizado no estado da Bahia, Brasil, localizado
na Area de Expans&o Metropolitana de Feira de Santana. A populacdo da € de 8.716

pessoas. Esse numero foi registrado no Censo de 2022. A cidade tem forte ligacdo
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com a agricultura, producao de alimentos e setores relacionados. Com uma area rural
significativa em seu territorio, a regido abrange uma paisagem marcada por areas
agricolas, pequenas propriedades e comunidades que dependem da agricultura e de
atividades relacionadas ao campo como parte essencial de sua subsisténcia. A
economia local esta fortemente ligada a producédo agricola, com destaque para o
cultivo de culturas como milho, feijao, mandioca e também a criacdo de gado.

As caracteristicas especificas das escolas do campo em Santanépolis sdo, em
grande parte, fundamentadas em desafios logisticos, como a distancia entre as
comunidades campesinas. Essas instituicoes, contudo, desempenham um papel vital
na promocao da inclusdo educacional e no acesso universal a uma educacéao de
gualidade, independentemente da localizacdo geografica dos alunos.

Além de sua funcdo educacional, as escolas do campo tém uma relevancia
multifacetada. Elas atuam como guardids da cultura local, contribuindo para a
preservacdo das tradicGes e identidade das comunidades. Ao mesmo tempo,
desempenham um papel significativo na promocdo da sustentabilidade e no
desenvolvimento socioecondmico dessas comunidades. Essa dualidade de fungbes
faz com que essas escolas se tornem um contexto particularmente rico para a
pesquisa sobre Préaticas Pedagdgicas voltadas para a Educacdo do Campo.

Utilizaremos métodos e recursos variados, visando enriquecer 0 processo de
ensino e aprendizagem. Para isso, serdo utilizados diferentes instrumentos de coleta
de dados, como pesquisa bibliogréfica, questionario e entrevista semiestruturada
aplicados aos professores, observacao participante e encontros formativos abordado
sobre o uso da gamificagcdo nas aulas de Ciéncias. Essa diversidade de métodos
permite obter uma visdo mais abrangente e aprofundada das Praticas Pedagdgicas
na Educacéo do Campo nas escolas pesquisadas.

E importante ressaltar que todos os participantes seréo tratados de forma ética
e respeitosa, garantindo sua privacidade e confidencialidade. Os resultados obtidos
serdo utilizados exclusivamente para fins académicos e de pesquisa, visando
contribuir para a compreensao e aprimoramento das praticas pedagogicas no contexto
da Educacdo do Campo, especificamente nas escolas do campo do municipio de
Santandpolis, na Bahia.

Além da revisao bibliografica, outro instrumento de producdo de dados sera a
aplicacdo de um questionario e uma entrevista semiestrutura aos professores,

participantes da pesquisa, com o intuito de realizar uma aproximagao do perfil dos
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professores e levantar alguns aspectos da realidade de atuacdo destes nas escolas
parceiras. De acordo com Prodanov (2013), o questionario se refere a uma série
ordenada de perguntas elaboradas pelo pesquisador e direcionadas ao respondente
com a pretensao de obter dados. Através desse instrumento, 0s sujeitos podem emitir
sua opinido livremente. Segundo Prodanov (2013, p. 108), “[...] o questionario deve
ser objetivo, limitado em extenséo e estar acompanhado de instru¢des que expliquem
a natureza da pesquisa e ressaltem a importancia e a necessidade das respostas”.

O questionario destinado aos professores sera desenvolvido com cuidado,
considerando a complexidade das praticas pedagogicas na Educacdo do Campo em
Santanodpolis. A elaboracdo do instrumento sera pautada em reviséo bibliogréafica e
alinhamento aos objetivos da pesquisa. As questbes abordardo temas como
metodologias de ensino, desafios enfrentados, percep¢des sobre a Educacdo do
Campo e adaptacdes curriculares. A aplicacdo do questionario e entrevista
semiestruturada serdo conduzidas de forma ética e respeitosa, considerando o tempo
e disponibilidade dos professores participantes. A coleta de dados sera realizada
mediante consentimento voluntario, assegurando a confidencialidade das respostas.
A abordagem presencial ou virtual serd definida conforme a preferéncia e
acessibilidade dos professores.

A analise dos dados do questionario e entrevista semiestruturada seréo
conduzidas de maneira sisteméatica. As respostas serdo codificadas e agrupadas,
identificando padrdes e tendéncias. Ferramentas estatisticas, quando apropriadas,
serdo empregadas para uma andlise quantitativa, enquanto analise qualitativa sera
aplicada para interpretar respostas abertas. A triangulacdo com outras fontes de
dados, como observacéao participante, enriquecera a compreensao global das préaticas
pedagdgicas.

A analise dos dados obtidos dar-se-a por meio da categorizacdo alicercada em
Freire (1996), Brandao (2006), Bardin (2016), seguindo uma abordagem sistematica
e adaptativa que integra e analisa as categorias tematicas identificadas,
proporcionando uma compreenséo holistica das praticas pedagdgicas nas escolas do
campo de Santanodpolis. Paralelamente a essa obtencao de dados e andlise deles, o
pesquisador fard o uso da observacao participante, com o intuito de registrar saberes
percebidos e observacfes de verbalizacbes ndo ditas para que o estudo possa ser

enriguecido ao longo do percurso.
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Para realizar essa andlise, os saberes utilizados para compreender os dados
obtidos perpassam pelos autores: Arroyo (2000 - 2004), Brasil (1996), Caldart (2012),
Carvalho (2012), Freire (1996), Freire (1970), Bardin (2016) e Molina (2012),
enriguecendo a compreensdo e contribuindo para o debate académico sobre a
Educacdo do Campo e o ensino de Ciéncias nessas comunidades.

Utilizaremos também a observacdo participante que ocorrera nas aulas dos
professores participantes e encontros formativos tratando de estratégias para 0 uso
da gamificagdo no ensino de ciéncias em escolas do campo. A observacéo
participante sera realizada durante as aulas dos docentes envolvidos na pesquisa e
nos encontros para elaboracdo de uma proposta formativa coletiva. Esse método
permitira ao pesquisador uma imersao direta no ambiente educacional, captando
nuances que ndo seriam acessiveis apenas por meio de questionérios ou entrevista.
O olhar sensivel serd fundamental para identificar fatores que influenciam o
comportamento do grupo, contribuindo para uma compreensao mais rica do contexto.
Por meio da observacéo, sera possivel obter informacdes de determinados aspectos
da realidade, o que permitird interpretar os fendbmenos que serdo investigados. A
observacéo requer o olhar sensivel do pesquisador de modo a notar os fatores que
guiam os comportamentos do grupo, mas que, muitas vezes, ndo tem valor consciente
para este. (MARCONI; LAKATOS, 2003).

A contribuicdo dessa proposta para a pesquisa consiste na ampliacdo da
compreensao das préaticas pedagogicas dos professores de Ciéncias em escolas do
campo de Santandpolis. A categorizacdo dos dados permitira uma analise sistémica,
facilitando a identificacdo de lacunas, padrdes e oportunidades de melhoria na
Educacao do Campo nessa regido especifica.

A categorizacdo dos dados sera uma ferramenta importante para analisar as
informacgdes coletadas. De acordo com Minayo (2014), a categorizacdo dos dados é
0 processo de organizacao e classificacdo dos dados coletados durante a pesquisa
em categorias tematicas. Essas categorias sdo construidas a partir das ideias e
conceitos identificados nos dados, permitindo uma andlise mais precisa e detalhada.
Assim, a categorizagdo dos dados permitira a identificacdo de padrdes e tendéncias,
possibilitando a construcdo de interpretacdes mais profundas e significativas sobre o
tema investigado.

A categorizacdo dos dados coletados em cada fase da pesquisa sera

conduzida de maneira sisteméatica e adaptativa. No questionario e entrevista aplicados
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aos professores, a codificacdo e agrupamento de respostas serdo utilizadas para
categorizar temas relacionados as praticas pedagodgicas. A observacao participante
sera categorizada com base em comportamentos e dindmicas emergentes durante a
imersdo no ambiente educacional. A integracdo e andlise geral dessas categorias
proporcionarao uma compreensao holistica das praticas pedagdgicas nas escolas do
campo de Santanopolis, identificando padrdes e nuances essenciais para a pesquisa.
Essa abordagem flexivel garantird uma interpretacdo rica e contextualizada das
préaticas pedagdgicas na regiao.

Além disso, as analises serdo realizadas em articulagdo com os teoricos que
embasam este estudo. Isso significa que os resultados serdo interpretados e
discutidos a partir de referenciais tedricos que ajudam a compreender e explicar os
fendmenos investigados. Os tedricos selecionados para este estudo foram escolhidos
por sua relevancia na area da educacao e por sua capacidade de contribuir para uma

compreensao mais abrangente dos temas abordados.
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ARTIGO 1

AS PRATICAS PEDAGOGICAS PARA O ENSINO DE CIENCIAS NA EDUCACAO
DO CAMPO: UMA REVISAO DE LITERATURA

Autor: lago Lima Cergueira
Maricleide Pereira de Lima Mendes

RESUMO

Este estudo aborda a concepcdo de praticas educativas para o Ensino de
Ciéncias na Educacdo do Campo. O objetivo central foi realizar uma revisdo de
literatura em periddicos nacionais sobre a concep¢do de praticas pedagdgicas
voltadas para o ensino de Ciéncias na Educacdo do Campo. Fundamentado em
autores como: Arroyo (2006), Caldart (2012), Freire (1997, 2011), Souza (2012),
Augusto e Mendes (2022), a pesquisa qualitativa exploratoria baseou-se na analise
de seis artigos (2 na Scielo e 4 na Revista Brasileira de Educacdo do Campo)
publicados entre 2018 e 2023. A Educacdo do Campo, com suas especificidades e
desafios, destaca-se pela necessidade de contextualizacao e interdisciplinaridade no
ensino de Ciéncias. A conclusdo aponta para existéncia de desafios a serem
superados e a importancia incontestavel da continuidade de pesquisas na area,
ressaltando a complexidade da modalidade educacional e a necessidade de
abordagens especificas para promover uma educacgéo de qualidade no campo.

Palavras-chave: Préticas Pedagodgicas. Educacdo no Campo. Ensino de Ciéncias

ABSTRACT

This study addresses the design of educational practices for Science Teaching in Rural
Education. The central objective was to carry out a literature review in national journals
on the design of pedagogical practices aimed at teaching Science in Rural Education.
Based on authors such as: Arroyo (2006), Caldart (2012), Freire (1997, 2011), Souza
(2012), Augusto and Mendes (2022), the exploratory qualitative research was based
on the analysis of six articles (2 in Scielo and 4 in the Revista Brasileira de Educacéo
do Campo) published between 2018 and 2023. Rural Education, with its specificities
and challenges, stands out for the need for contextualization and interdisciplinarity in
Science teaching. The conclusion points to the existence of challenges to be overcome
and the undeniable importance of continuing research in the area, highlighting the
complexity of the educational modality and the need for specific approaches to
promote quality education in the field.

Keywords: Pedagogical practices. Education in the Countryside. Science
teaching.

1 Introducéo

A Educacdo do Campo emerge como um conceito essencialmente inclusivo e

transformador, voltado para a valorizacéo das identidades culturais e das realidades
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socioecondmicas presentes nas comunidades campesinas. Nesse contexto,
compreender a dinamica da Educacdo do Campo é crucial para reconhecer a
importancia intrinseca dessa abordagem na formacdo educacional e no
desenvolvimento integral dos individuos que habitam essas regiées (Arroyo, 2006).

Por ser transformadora, a Educacdo do Campo transcende a mera transmissao
de conteudos curriculares; sendo um movimento que reconhece e respeita as
especificidades e os desafios Unicos enfrentados por comunidades campesinas.
Estas, muitas vezes distantes dos centros urbanos e de suas facilidades, possuem
historias, culturas e relagbes intrincadas com o ambiente que as cercam (Arroyo,
2006). Nesse sentido, essa modalidade de ensino busca promover uma educacao que
seja verdadeiramente contextualizada, capaz de valorizar os saberes locais, e
contribuir para a melhoria das condi¢des de vida das popula¢cdes do campo.

Para Cajaiba, Santos e Brito (2022), pensar na Educa¢do do Campo é pensar
em um modelo de educacdo amparado na luta e reivindicacdo por uma sociedade
com justica social e educacao de qualidade para todos, seja do campo ou da cidade.
A importancia da Educacdo do Campo na formacdo educacional reside na sua
capacidade de empoderar os individuos, permitindo-lhes compreender e atuar
ativamente no mundo que os rodeia. Ao fornecer uma educacao que dialoga com a
realidade local, essa abordagem cria pontes entre o conhecimento académico e a
vivéncia cotidiana, fomentando uma aprendizagem mais contextualizada e por isso
mais significativa e duradoura. Além disso, a Educacdo do Campo contribui para o
fortalecimento da identidade cultural das comunidades rurais, a0 mesmo tempo em
gue promove 0 acesso a oportunidades educacionais de qualidade, muitas vezes
ausentes nessas areas (Caldart, 2012).

A formacao educacional proporcionada por essa modalidade de ensino néo se
limita & sala de aula; ela se estende aos espa¢os comunitarios, a agricultura, a
preservacdo ambiental e a economia local. Essa abordagem encoraja a participacao
ativa dos estudantes e de suas familias na constru¢do do conhecimento, criando uma
interacdo dindmica entre o ensino formal e as experiéncias praticas do dia a dia. Ao
fazé-la, estimula habilidades de resolucdo de problemas, pensamento critico e
criatividade, essenciais para enfrentar os desafios complexos que caracterizam o
cenario campesino (Caldart, 2012).

Considerando o que foi pontuado acima e acreditando numa perspectiva de

ensino, aqui nos reportaremos ao ensino de Ciéncias, que leve em consideragéo o
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contexto do educando, visto que defendemos um ensino de Ciéncias para as escolas
do campo que dialogue com suas especificidades. O Ensino de Ciéncias tem passado
por uma evolugéo ao longo dos anos, buscando se consolidar como um processo de
aprendizagem baseado na compreensdo da complexidade dos fenbmenos naturais.
No entanto, é notério que muitos estudantes frequentemente se deparam com
desafios e dificuldades nesse processo, resultando em criticas e até mesmo rejeicdes
em relacdo a essa disciplina. Esse cenério € ainda mais acentuado no contexto da
Educacdo do Campo, uma modalidade educacional que emerge como resposta as
desigualdades sociais e educacionais, muitas vezes perpetuando praticas
pedagogicas tradicionalistas e distantes da realidade dos alunos.

As dificuldades enfrentadas pelos alunos, especialmente aqueles provenientes
de comunidades campesinas, podem ser atribuidas a uma série de fatores
interligados. Em muitos casos, erros conceituais se acumulam ao longo da trajetéria
escolar, resultando em lacunas de compreensdo que afetam a assimilacdo de
conceitos cientificos mais avancados. Além disso, a abordagem tradicional adotada
por alguns professores, focada na transmissao de contetidos de maneira expositiva e
distante da realidade dos estudantes, pode contribuir para a falta de interesse e
motivacdo na disciplina.

Um ponto central para entender essas dificuldades é a auséncia de uma
conexdo entre os conteudos ensinados e a vivéncia dos alunos. A Educacgdo do
Campo, ancorada nas ideias de Paulo Freire (2011), enfatiza a importancia de uma
educacao contextualizada e dial6gica, que dialogue com a realidade e os saberes dos
estudantes. Freire defende que o processo educativo deve ser um "encontro dos
homens mediatizados pelo mundo”, uma oportunidade para explorar criticamente as
relagdes entre o ser humano e o mundo ao seu redor. Nesse sentido, busca superar
o modelo bancario de educacéo, no qual o conhecimento € depositado nos alunos, e
almeja a construcéo coletiva do saber por meio do dialogo, reflexdo e acao.

A abordagem proposta por Freire (2011) assume uma relevancia particular na
Educacdo do Campo, onde as experiéncias, 0s saberes e os desafios da vida no
campo podem ser integrados ao ensino de Ciéncias Naturais de forma a tornar 0s
conteudos mais significativos e pertinentes para os estudantes. Através dessa
abordagem, € possivel estimular o pensamento critico e a capacidade de
problematizacéo, permitindo que os alunos nédo apenas compreendam 0S conceitos

cientificos, mas também estabelecam conexdes com suas proprias vivéncias e
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perspectivas sobre 0 mundo. Isso ndo apenas enriquece o aprendizado, mas também
fortalece o senso de pertencimento dos estudantes as suas comunidades e ao
processo educacional, incentivando a participacdo ativa e 0 engajamento na
construcdo de um conhecimento significativo e contextualizado.

Neste sentido, nosso objetivo é realizar uma revisdo de literatura sobre a
concepcao de praticas pedagogicas voltadas para o ensino de Ciéncias na Educacéo
do Campo. Esta revisdo visa compreender e analisar as diferentes abordagens,
estratégias e perspectivas pedagaogicas utilizadas no contexto do campo, identificando
suas contribuicdes, seus desafios e suas tendéncias. Além disso, buscamos
estabelecer um panorama critico e atualizado que possa servir como referéncia para
aprimorar o ensino de Ciéncias nas escolas do campo, promovendo uma educacao
contextualizada e de qualidade.

Apos as ponderacdes supracitadas na Introducao, apresentamos o referencial
tedrico do estudo; em seguida, a metodologia, onde apresentamos a abordagem, os
procedimentos e os instrumentos utilizados para a organizacédo dos dados em estudo;
na sequéncia, apresentamos descricdo e andlise dos dados e, por fim, a concluséo,
onde retomamos o objetivo geral e 0 pressuposto de pesquisa, bem como a sua

relacdo com o processo da pesquisa para o fechamento do texto.

Préticas pedagdgicas, educacdo do campo e ensino de ciéncias

As praticas pedagdgicas no ensino de Ciéncias na Educacdo do Campo
desempenham um papel crucial na construgcdo de uma educacdo significativa e
relevante para as comunidades campesinas. Essas praticas sdo fundamentais para a
promocdo do engajamento dos estudantes, a valorizagdo dos saberes locais e a
conexdo entre teoria e pratica, refletindo os contextos, desafios e as aspiracoes
especificas das éareas campesinas, pois reconhece as particularidades das
comunidades do campo, valoriza suas vivéncias e saberes locais, e busca promover
uma educacao que va além da simples transmissdo de conteudos.

Nesse contexto, as praticas pedagogicas se tornam ferramentas essenciais
para a construcédo do conhecimento cientifico, permitindo que os alunos explorem e
compreendam os fendmenos naturais que os cercam, bem como suas interacdes com
aspectos sociais, econdmicos e ambientais. Isso implica em uma abordagem

contextualizada, na qual os contetados das Ciéncias Naturais sdo relacionados as
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guestdes especificas das comunidades campesinas, incentivando a reflexao sobre as
implicacdes das acdes humanas no ambiente e nas vidas das pessoas.

Para Freire (1997) o processo de ensino e aprendizagem consiste no ato da
inversdo de papéis, o professor aprende a escutar e o estudante aprende a se
expressar. A aprendizagem neste sentido permite uma interagcao por meio da agao
dialogica, ou seja, interacdo por meio da colaboracdo entre professor e educando,
estimulando a participacdo ativa do estudante, permitindo-o pensar em situagdes
peculiares para compartilharem seus conhecimentos sobre determinada situacéo.

Assim, as préticas pedagogicas na Educacdo do Campo séo caracterizadas
por um dialogo horizontal entre educador e educando, no qual os conhecimentos
prévios dos alunos sédo valorizados e incorporados ao processo de ensino e
aprendizagem. Essa abordagem participativa e colaborativa empodera os estudantes,
estimulando sua curiosidade e capacidade critica, a0 mesmo tempo em que 0S
prepara para desempenhar um papel ativo na construcdo do saber e no
desenvolvimento de suas comunidades.

Percebemos que o grande desafio de docentes que atuam na Educacgédo do
Campo estd em estabelecer uma relagdo entre o conhecimento historicamente
construido e as praticas sociais em que o educando esta inserido, para que, assim,
possa estabelecer uma interacdo com o contexto, pois estes estudantes possuem
conhecimentos que sao adquiridos através das vivéncias e das construcdes sociais.

Pontuamos que as préaticas pedagdgicas no ensino de Ciéncias na Educacgao
do Campo devem reconhecer e valorizar os saberes locais. As comunidades
campesinas tém um vasto conhecimento acumulado ao longo de geracdes sobre
praticas agricolas, conservacdo ambiental e uso sustentavel dos recursos naturais.
Integrar esses saberes tradicionais ao curriculo cientifico ndo apenas enriquece a
aprendizagem, mas também valida e preserva a identidade cultural das comunidades.

Segundo Freire (1989) e Souza (2012) os processos pedagdgicos devem
funcionar como praticas de rupturas transformadoras, pois estes sédo caracterizados
como praticas sociais orientadas por objetivos, finalidades e conhecimentos em um
contexto da prética social. Considerando tal prerrogativa, entendemos que a dimensao
da pratica pedagdgica esta para além do ambito escolar, pois perpassa por toda a
formacéao sociocultural de uma sociedade.

Nas palavras de Souza (2012, p. 28), praticas pedagodgicas sao:
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Processos educativos em realizacdo, historicamente situados no interior de
uma determinada cultura, organizados, de forma intencional, por instituicbes
socialmente para isso designadas implicando praticas de todos e de cada um
de seus sujeitos na construgdo do conhecimento necessario a atua¢ao social,
técnica e tecnoldgica.

Essa concepcao de Souza (2012) encontra-se respaldada em Freire (1989) e
apresenta a concepcéao de que a Préatica Pedagdgica ndo se restringe a sala de aula,
pois ela esta presente no construto social humano. A préatica pedagdgica do professor
ird validar a acdo pedagogica critica/reflexiva ou a pratica reprodutora da ideologia
dominante e isso instiga a realizacdo de pesquisas acerca desta area.

Quando apontamos que a Pratica Pedagdgica ndo se constitui apenas de
elementos presentes na escola, estamos assumindo que ela interage com o0s
fenbmenos politicos, sociais, culturais e educativos dos quais os estudantes fazem
parte. Nesse aspecto, estamos considerando seu carater multicultural.

Para Paulo Freire (1997), a acdo de ensinar vai além de transmitir ou
“depositar’ conteudos no outro, € um ato que permite ao educando construir em
dialogo com seu professor, conhecimentos significativos relacionados com sua vida.
Isso permite que o estudante reflita criticamente sua presenca no e para o mundo se
reconhecendo como um agente transformador. Tendo esse entendimento, a pratica
pedagdgica docente passa a requerer uma compreensao por parte do professor, de
gue o conhecimento num viés critico contribua para o processo de conscientizacao
dos estudantes.

Quando se fala dessa concepcao de Préatica Pedagogica, entendemos que ela
€ conquistada através de luta, resisténcia e superacao, pois ela se encontra ancorada
em pressupostos contra hegemonicos, assim como a Educacdo do Campo, que
também é um movimento de luta e resisténcia a concepcao hegemdnica de educacéao.
A Educacdo do Campo € uma modalidade educacional que se destaca por sua
importancia na promo¢do do desenvolvimento sustentdvel e na valorizacdo das
populagbes do campo. As especificidades dessa modalidade demandam Préticas
Pedagogicas igualmente especificas que considerem a realidade, a cultura e os
desafios das comunidades campesinas.

Definir a Educacdo do Campo implica, acima de tudo, compreender sua
esséncia multifacetada, que engloba aspectos educacionais, sociais e politicos
intrinsecamente entrelacados. No cerne dessa abordagem, esta rejeita a concepgao

de que o conhecimento seja estéatico e uniforme, sendo mais adequado adotar uma
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perspectiva que promova a construgao coletiva do saber, integrando as vivéncias e 0s
saberes locais como elementos cruciais do processo educacional (Arroyo, 2006).

De acordo com Fernandes, Cerioli e Caldart (2004, p. 14), a Educagcao do
Campo busca "uma educacédo de qualidade, voltada aos interesses da vida no
campo”. Essa definicdo ressalta a importancia de se estabelecer uma conexdo
intrinseca entre o processo educativo e as realidades vivenciadas pelas comunidades
campesinas. Nesse sentido, o educar no campo néo se limita apenas a um conjunto
de técnicas pedagdgicas, mas engloba uma abordagem ampla e transformadora que
visa atender as demandas especificas e as necessidades locais dos estudantes que
residem em areas rurais.

A imensa diversidade cultural existente no campo, mesmo com todo 0 processo
de esvaziamento e silenciamento promovido pelo pensamento neocolonial, vem
resistindo. Neste sentido, descortinamos a necessidade da comunidade académica
respeitar e valorizar a identidade e a cultura dos camponeses. Apontamos essa
necessidade, pois, dentre os principios da Educacdo do Campo, encontramos o
respeito as culturas populares e sua preservacdo. Como podemos perceber no artigo
2° do decreto da Educacdo do Campo de n° 7352/10, que apresenta 0S cincos
principios que regem, conduzem e medeiam todo o processo de construcdo das

praticas pedagdgicas adotadas pela Educacdo do Campo. Séo eles:

| - respeito a diversidade do campo em seus aspectos sociais, culturais,
ambientais, politicos, econdmicos, de género, geracional e de raca e etnia; Il
- incentivo a formulag&o de projetos politico-pedagdgicos especificos para as
escolas do campo, estimulando o desenvolvimento das unidades escolares
como espacgos publicos de investigacdo e articulacdo de experiéncias e
estudos direcionados para o desenvolvimento social, economicamente justo
e ambientalmente sustentavel, em articulagdo com o mundo do trabalho; IlI -
desenvolvimento de politicas de formagéo de profissionais da educagao para
o atendimento da especificidade das escolas do campo, considerando-se as
condi¢des concretas da producéo e reproducéo social da vida no campo; IV
- valorizacdo da identidade da escola do campo por meio de projetos
pedagdgicos com conteldos curriculares e metodologias adequadas as reais
necessidades dos alunos do campo, bem como flexibilidade na organizacéo
escolar, incluindo adequacéo do calendario escolar as fases do ciclo agricola
e as condi¢des climéticas; V - controle social da qualidade da educacao
escolar, mediante a efetiva participacdo da comunidade e dos movimentos
sociais do campo (Brasil, 2010).

Com base nesses principios, a Educacdo do Campo passa a ser uma
modalidade de ensino e a ocupar papel fundamental na luta por uma educacéao
popular que seja pautada na pratica social, nos principios e valores dos sujeitos do

campo.
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Essa demanda aponta para um ensino contextualizado. Como sinalizado
acima, nosso foco aqui € o ensino de Ciéncias e essa discussao e defesa de um
ensino de Ciéncias contextualizado devem contribuir para o aprendizado dos
conceitos basicos das Ciéncias Naturais e para a aplicacdo destes conceitos na
compreensao das relacdes entre a Ciéncia e a sociedade. O ensino de Ciéncias para
a Educacédo do Campo deve garantir a transmissao e a sistematizacao dos saberes e
da cultura regional e local, pois entendemos de maneira geral que o conhecimento
das Ciéncias esta relacionado a varios contextos sociais e culturais, o que pode levar
o educando a desempenhar um papel fundamental na formagéo de cidaddos criticos
e conscientes, capazes de compreender e enfrentar questdes cientificas e ambientais
em suas vidas cotidianas.

Consideramos fundamental que a discussao sobre o ensino de Ciéncias no
contexto do campo seja baseada na compreenséao educacional freireana que é voltada
para a acao dialégica por meio do questionamento, de modo a ultrapassar a repeticao
dos saberes. Salientamos que a relevancia do conhecimento historicamente
produzido e socializado ndo deve ser retirado do contexto do processo de ensino e
aprendizagem.

Para Botelho (2016, p. 106), a educacédo deve partir dos problemas locais e de
seus conflitos, de modo a “[...] construir entendimentos e sociabilidades resistentes a
l6gica dominante de hierarquizar os saberes em nome do poder instituido e de
docilizar as consciéncias para a aceitacdo das contradicbes em que social e
historicamente elas se encontram”. Tal compreensao se enquadra perfeitamente nas
diretrizes e nos principios da Educacdo do Campo.

Percebemos que na abordagem freireana, a experiéncia é o ponto de partida
para a pratica da educacéo dialdgica, pois o interesse dos educandos possui ligagdo
direta com suas vivéncias e deve estar previsto na organizacdo dos conteudos,
contidos no curriculo escolar do campo, como prezam os principios da Educacéo do
Campo.

O papel das Ciéncias na formacao dos estudantes do campo transcende 0s
limites do conhecimento disciplinar, estendendo-se a promocao do desenvolvimento
integral do individuo e ao fortalecimento das comunidades. Em um contexto em que a
educacdo € reconhecida como um agente de transformacdo e capacitacdo, a

abordagem educacional contextualizada e relevante desempenha um papel
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fundamental na promocao de aprendizagens significativas e na construcdo de um
futuro mais promissor para os estudantes que residem em areas rurais (Arroyo, 2006).

Augusto e Mendes (2022, p. 275) sinalizam que ndo negam que 0 ensino de
Ciéncias requer uma linguagem propria para sua oralidade, com uso de férmulas e

simbolos, mas as autoras defendem:

[...] anecessidade de criar articulag8es dialogicas entre as especificidades da
Quimica e o universo cultural dos discentes, devido a diversidade do sujeito
do campo, dos seus modos de vida, dos seus espacos de pertencimento.
Assim, dar significado as aulas permite ao educando entender-se como parte
fundamental no processo de ensino e aprendizagem, permitindo-lhe
desempenhar papel de agente construtor do conhecimento, elaborando,
dando significado as Ciéncias com suas palavras de modo a favorecer a
construcdo do conhecimento.

Assim como as autoras, defendemos que o ensino de Ciéncias deve valorizar
e levar em conta a cultura, o envolvimento social e a forma cotidiana de viver do povo
campesino. Nas escolas do campo, precisamente no ensino de Ciéncias, é preciso
garantir essa contextualizacdo do ensino ancorada com a vida no sentido de ascender
nos educandos a vontade de compreender a relagdo homem, natureza e sociedade e
como ele pode transformar e autotransformar-se no meio em que vive, sendo entao
essencial conhecer a ciéncia e seus fundamentos. Em respeito a essa prerrogativa,

vemos que a LDB 9394/96, em relacdo ao povo camponés, no artigo 28°,

preconiza que: Na oferta de educagdo basica para a populagdo rural, os
sistemas de ensino promoverédo as adaptacdes necessarias a sua adequacao
as peculiaridades da vida rural e de cada regido, especialmente: | —
conteudos curriculares e metodologias apropriadas as reais necessidades e
interesses dos alunos da zona rural; Il — organizagdo escolar propria,
incluindo adequacgdo do calendario escolar as fases do ciclo agricola e as
condi¢des climéaticas; Ill — adequacéo a natureza do trabalho na zona rural
(Brasil, 1996, p. 10).

Por essa linha de pensamento, a Educacdo do Campo torna-se um projeto de
luta que atende as necessidades e as peculiaridades do sujeito camponés.
Reconhecer esta demanda € o primeiro passo para refletir sobre formacdo e
elaboracdo de praticas pedagogicas no ensino de Ciéncias que dialoguem com a
Educacdo do Campo, trazendo um ensino mais prazeroso e satisfatorio, que
reconheca o educando como sendo parte fundamental no processo de construgcéao do

conhecimento.

2 Metodologia
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Este estudo caracteriza-se como uma pesquisa gualitativa e exploratéria do
tipo bibliografica. Segundo Minayo (2010), a metodologia inclui discussbes
epistemoldgicas sobre o objeto pesquisado, sobre o conjunto de técnicas que
permitem a construcdo da realidade e o sopro para as respostas as indagacoes
especificas do investigador. Ainda para esta autora, a abordagem qualitativa néao
pretende descobrir ou compreender o0 que € certo ou errado, mas trabalhar com o
universo de significados, aspiragdes, crencas, valores e atitudes, o que leva a um
espaco mais profundo das relagdes, dos processos e dos fendmenos que ndo podem
ser reduzidos a operacionalizacdo de variaveis. A escolha do caminho metodoldgico
foi essencial para conseguirmos pesquisar em potencial o objetivo proposto.

O estudo se concentrou em fontes relevantes e autorizadas, especificamente
em artigos cientificos disponiveis na base do SciELO e na Revista Brasileira de
Educacdo do Campo, cobrindo o periodo de 2018 a 2023. Selecionamos os trabalhos
por meio dos titulos e, em seguida, fizemos a leitura dos resumos e das palavras-
chave, de modo que se alcancasse o objeto de estudo. Para Gil (2002, p. 44),
pesquisa bibliogréfica "é desenvolvida com base em material ja elaborado, constituido
principalmente de livros e artigos cientificos". A escolha destas bases de dados se
deu em virtude de sua vasta abrangéncia e credibilidade na area de pesquisa
educacional, bem como por sua concentracédo de estudos relacionados a Educacéo
do Campo e ao ensino de Ciéncias nesse contexto. A delimitacéo temporal, de 2018
a 2023, foi estabelecida para assegurar a atualidade e a pertinéncia dos dados
analisados, considerando os avan¢os e mudancgas que possam ter ocorrido nesse
intervalo de tempo.

A coleta de dados envolveu uma busca sistematica e criteriosa de artigos que
explorassem a tematica especifica da pesquisa. Foram utilizadas palavras-chave
relevantes, como "Educacdo do Campo", "Praticas Pedagogicas”, "Ensino de
Ciéncias", entre outras, visando identificar estudos que investigassem e discutissem
as abordagens pedagogicas utilizadas no ensino de ciéncias nas areas campesinas.

A selecao dos artigos se pautou em critérios de relevancia, rigor cientifico e
contribuicdo para o campo educacional. A partir dessa selecéo, foi realizada uma
leitura na integra dos textos selecionados e uma andlise aprofundada foi conduzida
para extrair informacdes pertinentes sobre as concepcdes de Praticas Pedagogicas

adotadas em contextos de Educacéo do Campo.
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3. Resultados e Discussao

No decorrer desta secdo, apresentamos 0s principais achados da pesquisa,
destacando as diferentes abordagens pedagdgicas e estratégias metodoldgicas
identificadas nos artigos analisados. Foram examinados 0s pontos convergentes e

divergentes entre os estudos, bem como as implicacfes praticas dessas concepcdes

no ensino de Ciéncias nas escolas do campo.

Foram encontrados 6 artigos, sendo 2 destes na SciELO e os outros 4 na

Revista Brasileira de Educacao do Campo, como consta no quadro 1.

Quadro 1. Trabalhos identificados nos periddicos Scielo e Revista Brasileira em

Educacdo do Campo.

Ano Titulo Autor Periédico
2018 Oficina de tinta de terra: contextualizando JUNIOR, Meubles Revista
pigmentos na disciplina de Histéria da Borges; SOARES, Brasileira
Quimica na LEdoC/UFMA Matheus Casimiro de
Ferreira; ARANHA, Educacéo
Carolina Pereira no Campo
2019 Vivéncias de estagio supervisionado em ARAUJO, Andiara dos Revista
Ciéncias da Natureza em uma escola do Santos; PORTO, Klayton Brasileira
campo: reflexao das praticas pedagogicas Santana de
na formacdo inicial de professores da Educacéo
Educacéo do Campo no Campo
2020 Educacdo do campo na voz da pesquisa SOUZA, Josiane de; Scielo
em educacdo em ciéncias OSTERMANN,
Fernanda; REZENDE,
Flavia.
2021 Educacéo do Campo e o Ensino de MELO, Paula Regina Scielo
Ciéncias: Experiéncias em uma escola Humbelino de; BATISTA,
ribeirinha no Sul do Estado do Amazonas Eliane Regina Martins;
CAMARGO, Tatiana de
Souza
2021 | Educagdo do Campo e Ensino de Ciéncias: | SASSI, Juliana Saracol. Scielo
a horta escolar interligando saberes.
2022 Educacado do campo e ensino de ciéncias: | PAVANELLI, Jodo Arthur Scielo
desafios e propostas a partir de principios Pompeu
agroecoldgicos

FONTE: Os autores, 2023

No estudo conduzido por Moraes (2018), a pesquisadora adotou uma
abordagem investigativa para explorar as concepc¢des de trabalho interdisciplinar e
Educacdo do Campo sob a perspectiva de professores de Ciéncias Naturais e
Matematica que atuam em escolas de Ensino Médio localizadas em areas campesinas
do municipio de Rio Verde/GO. O foco da pesquisa foi entender como esses

professores percebem a interdisciplinaridade e a Educacdo do Campo em suas
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praticas educacionais, considerando as mudancas curriculares e as reformulacfes da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

O estudo destaca a importancia de um ensino que seja fundamentado na
realidade dos alunos, promovendo uma abordagem interdisciplinar que integre
conteudos de diferentes disciplinas e areas do conhecimento. No entanto, Moraes
aponta que essa abordagem ainda enfrenta desafios significativos. Um desses
desafios é a falta de preparacdo dos docentes para desenvolver praticas
interdisciplinares e alinhadas com os principios da Educacdo do Campo. Isso pode
estar relacionado a auséncia de formacéo inicial e continuada voltada para essa
abordagem, bem como a atuacédo dos professores em areas que podem diferir de
suas formacdes originais.

A pesquisa evidencia a complexidade da implementacdo da
interdisciplinaridade e da Educagéo do Campo nas escolas do campo, destacando a
necessidade de superar obstaculos, como a falta de formacdo adequada e as
barreiras estruturais presentes nas instituicdes educacionais. A falta de preparacao
docente e de uma abordagem mais flexivel na formacéo inicial dos professores pode
dificultar a integracdo de conteudos e a contextualizacdo da educacéo, limitando a
capacidade dos educadores de atender as necessidades especificas das
comunidades campesinas (Moraes, 2018).

O estudo também enfatiza o papel das mudancas curriculares e da BNCC como
elementos que podem influenciar a abordagem pedagdgica adotada nas escolas. A
pesquisa ressalta que, apesar dos desafios, € fundamental promover uma reflexéo e
uma revisdo das praticas educacionais, buscando formas mais eficazes de
implementar a interdisciplinaridade e a Educacdo do Campo. Isso envolve
investimentos em formacdo docente e na criagdo de ambientes que estimulem a
colaboracdo entre os educadores, permitindo uma abordagem mais holistica e
contextualizada da educacao.

Portanto, o estudo de Moraes (2018) chama a atencéo para a importancia de
repensar e aprimorar as praticas pedagodgicas nas escolas do campo, buscando
estratégias para superar os desafios e promover uma educacdo mais alinhada com
as necessidades e realidades das comunidades.

A pesquisa conduzida por Saul (2018) aborda a Educacdo do Campo como
uma modalidade educacional com uma caracteristica intrinseca de

interdisciplinaridade. O objetivo do estudo foi identificar e compreender essas préticas
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interdisciplinares nos cursos de Licenciatura interdisciplinar em Educacédo do Campo,
especificamente na habilitacdo de Ciéncias Naturais, no estado do Rio Grande do Sul.

O pesquisador explorou diversas fontes, incluindo a plataforma dos periddicos
da CAPES, a Biblioteca Digital de Teses e Dissertacdes (BDTD) e as atas dos
Encontros Nacionais de Pesquisa em Ensino de Ciéncias (ENPECS), para investigar
0 panorama das discussdes sobre interdisciplinaridade na Educacdo do Campo, com
énfase na area de Ciéncias Naturais. A constatacdo inicial foi a escassez de
discussbes sobre esse tema, especialmente dentro da area de Ciéncias Naturais.

Diante dessa lacuna, Saul (2018) adotou uma abordagem metodoldgica que
envolveu o mapeamento das Licenciaturas em Educacdo do Campo (Ledocs) no Rio
Grande do Sul. Em seguida, o pesquisador entrou em contato com os coordenadores
desses cursos para realizar entrevistas, buscando compreender suas perspectivas e
entendimentos sobre interdisciplinaridade e os desafios associados a ela.

A abordagem metodoldgica adotada por Saul (2018), que envolveu
mapeamento e entrevistas com os coordenadores dos cursos, oferece uma visao mais
detalhada das perspectivas dos profissionais envolvidos na formacdo de educadores
do campo. Isso enriquece a compreensao das barreiras, dos desafios e potenciais da
interdisciplinaridade na Educacédo do Campo, permitindo uma anélise mais holistica e
contextualizada da situacéo.

O estudo conduzido por Moraes (2019) concentrou-se no Ensino de Ciéncias
da Natureza em escolas do campo, abordando a histéria da Educa¢do do Campo em
relacdo aos movimentos sociais e estabelecendo conexdes entre as questdes
campesinas e a Educacdo. A pesquisa prop6s um levantamento historico para
contextualizar a Educacdo do Campo e tracar um dialogo entre o ensino voltado para
0 campo e as demandas sociais e educacionais.

A autora destacou a importancia de compreender a evolucdo histérica do
Ensino de Ciéncias como pano de fundo para a investigacdo, abordando os
fundamentos tedricos de diversos autores que exploram o ensino das Ciéncias
Naturais. Essa contextualizacdo permitiu uma andlise mais profunda das mudancas
historicas e tedricas ocorridas no campo da Educacéo de Ciéncias, vinculando-as a
ciéncia no cotidiano das comunidades (Moraes, 2019).

Quanto a metodologia adotada, a pesquisa se concentrou em duas escolas
publicas estaduais localizadas na zona urbana, porém frequentadas por um namero

significativo de alunos do campo. Isso ressalta a relevancia de analisar as
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experiéncias educacionais desses alunos em um ambiente que abrange tanto
caracteristicas urbanas quanto rurais. O processo metodologico culminou na
elaboracdo de um texto reflexivo que foi apresentado e discutido com grupos de
docentes e gestores. Além disso, segundo a autora, o texto reflexivo se tornou um
produto valioso, fornecendo subsidios para outros professores interessados na
tematica.

Ao analisar o estudo de Moraes (2019), percebe-se a énfase na conexao entre
o Ensino de Ciéncias da Natureza e o contexto campesino, buscando compreender
como os elementos da ciéncia podem ser relevantes e aplicaveis a realidade cotidiana
das comunidades do campo. A abordagem historica e a consideracdo da perspectiva
dos docentes e gestores ressaltam a importancia de colaboracdo e dialogo na
construcdo de préticas pedagogicas mais alinhadas as necessidades e expectativas
das escolas do campo.

O estudo conduzido por Souza, Ostermann e Rezende (2020) apresenta um
levantamento literario que aborda a Educacao em Ciéncias na Educacdo do Campo,
explorando referéncias nacionais e internacionais sobre o tema. A pesquisa se
concentrou na analise discursiva da aproximacdo entre essas duas areas, buscando
entender como esse processo de integracdo € abordado na literatura académica.

Através do levantamento literario, os autores puderam examinar como as
discussbes e abordagens da Educacdo em Ciéncias tém se relacionado com as
necessidades e caracteristicas especificas da Educagdo do Campo. Eles destacam
que, apesar da Educacdo do Campo estar em pauta no Brasil desde 2009 e do
surgimento de diversos cursos de Licenciatura em Educacdo do Campo com énfase
em Ciéncias ao longo dos anos, a presenca de discussdes sobre essa interse¢ao nas
publicacdes cientificas nacionais e internacionais de Educacao em Ciéncias ndo € tao
expressiva quanto poderia ser esperado.

Essa constatacdo aponta para um brecha na literatura académica no que diz
respeito a Educacédo em Ciéncias na Educacdo do Campo. Apesar dos esforcos e
avancos observados no cenario educacional, parece haver uma lacuna significativa
nas discussoes e reflexdes académicas sobre como as Ciéncias podem ser ensinadas
e aprendidas de maneira eficaz e contextualizada nas escolas do campo.

Em ultima analise, o trabalho de Souza, Ostermann e Rezende (2020) chama
a atencao para a importancia de preencher essa lacuna na literatura, incentivando

pesquisadores a explorar mais profundamente a relacdo entre a Educacdo em
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Ciéncias e a Educacdo do Campo, contribuindo assim para o desenvolvimento e
aprimoramento da educacgéo nessas comunidades especificas.

O trabalho de Sassi (2020) destaca a importancia da horta como uma proposta
didatica que esta presente em diversas escolas, tanto urbanas quanto rurais, porém,
ela ressalta que existem vérias barreiras que dificultam a integracdo dessa pratica ao
ensino em sala de aula. O objetivo da pesquisa € compreender as implicacbes
pedagdgicas da articulacdo entre a atividade da horta e o Ensino de Ciéncias.

A pesquisa foi direcionada ao publico-alvo da Comunidade Nova Gongalves,
localizada no municipio de Cangucu/RS. Os participantes incluiram familias da
comunidade, educadores e alunos de uma escola municipal de ensino fundamental
nessa mesma localidade. O método de coleta de dados utilizado foi 0 questionario,
sendo conduzido em colaboracdo com o Nucleo de Pesquisa e Extensao
Educamemoéria/FURG. Além disso, grupos de didlogos foram organizados, trazendo
contribuicBes valiosas para a elaboracdo de uma proposta didatico-pedagdgica que
visa a integracdo da horta com o Ensino de Ciéncias. Nessa proposta, foram
abordados conteudos exemplares, como 0 solo, 0s microrganismos, a agua e as
hortalicas.

A reflexdo promovida por Sassi (2020) desmistifica 0 ensino tradicional ao
enfatizar uma nova abordagem didatica que se baseia na visdo da realidade e no
ensino pratico. Isso envolve valorizar os conhecimentos pré-existentes dos estudantes
sobre determinados temas. A autora estabelece uma relacdo entre o Ensino de
Ciéncias e os principios fundamentais da Educacdo do Campo. Essa abordagem visa
contribuir para discussfes e compreensdes das questdes comunitarias, com o intuito
de formar cidad&dos comprometidos com o espago onde vivem.

No estudo conduzido por Pavanelli (2022), a autora aborda as transformagdes
na Educacdo no Campo que ocorreram como consequéncia da revolucdo verde na
década de 1950. A revolucdo verde trouxe mudancas significativas nas praticas
agricolas e no desenvolvimento campesino, impactando também a Educacédo do
Campo. O trabalho de Pavanelli teve como objetivo principal analisar o material
didatico da disciplina de Ciéncias, utilizado na turma do 6° ano de uma escola
comunitaria em um municipio de Sdo Paulo, com o propoésito de identificar se esse
material reflete os principios da Educacdo do Campo.

Para realizar essa analise, Pavanelli (2022) investigou se o material didatico

abordava a realidade local e se valorizava 0s aspectos pertinentes ao meio
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campesino. O caderno "Sao Paulo faz a escola", que era utilizado como material
didatico, foi avaliado sob essa perspectiva. A conclusdo a que a autora chegou € que
esse material ndo fazia referéncia a realidade local, priorizando aspectos do meio
urbano e néo refletindo os principios e as necessidades da Educacdo do Campo.

Diante das constatacdes sobre a auséncia de abordagem adequada a realidade
campesina e da identificacdo das necessidades dos estudantes, Pavanelli
desenvolveu uma proposta didatica alternativa com base em um viés agroecoldgico.
Essa proposta tinha como objetivo preencher a lacuna identificada no material didatico
existente, oferecendo um conteddo mais relevante e conectado a vida dos estudantes
gue viviam em contextos campesinos.

O estudo de Pavanelli (2022) ressalta a importancia de uma abordagem
pedagdgica contextualizada, especialmente na Educagdo do Campo. Ele destaca
como a escolha do material didatico pode influenciar a forma como os estudantes
percebem o mundo ao seu redor e como a educacao pode ou nao ser relevante para
suas vidas e experiéncias. Aléem disso, a pesquisa destaca a necessidade de
desenvolver materiais que considerem as especificidades do ambiente campesino e
promovam uma educacgdo que seja significativa, valorizando os saberes locais e os
principios da sustentabilidade e da agroecologia.

Todos estes estudos mostram a importancia das pesquisas sobre a Pratica
Pedagdgica no ensino de Ciéncias para a Educacdo do Campo e o quanto elas tém a

contribuir com o desenvolvimento social, democratico e critico do estudante do campo.

5 Consideracg®es finais

Durante o curso deste estudo, nosso objetivo central foi mapear as préticas
pedagogicas, desafios e oportunidades que permeiam esse contexto educacional,
com a intencdo de aprofundar a compreensdo das complexas interacdes entre o
ensino de Ciéncias e as particularidades da Educac¢do do Campo.

A andlise das obras examinadas revelou de forma clara que a Educacédo do
Campo é uma modalidade educacional que apresenta uma série de especificidades e
desafios. A interconexado entre o Ensino de Ciéncias e a Educacdo do Campo se
configura como um terreno promissor para promover praticas pedagoégicas

contextualizadas e significativas. Tais praticas tém o potencial de envolver os
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estudantes em um processo de aprendizado que valoriza suas experiéncias locais, ao
mesmo tempo em que promove uma compreensao mais abrangente e critica do
mundo que os cerca.

Ficou evidente, no entanto, que ha desafios a serem superados. A auséncia de
materiais didaticos que reflitam a realidade campesina, a caréncia de formacéo
adequada para os professores e a necessidade de uma abordagem pedagdégica que
leve em consideracéo as particularidades da Educacédo do Campo sao questdes que
ainda requerem atencdo e esforcos conjuntos por parte de educadores, gestores e
formuladores de politicas educacionais.

Diante dessas consideracdes, € indiscutivel que a pesquisa nesse campo €é
continua e fundamental. A Educacéo do Campo, aliada ao Ensino de Ciéncias, possuli
um potencial transformador significativo para as comunidades campesinas e para a
construcdo de uma sociedade mais consciente, participativa e comprometida com a
sustentabilidade e o desenvolvimento integral. Portanto, este estudo, ao destacar
aspectos relevantes desse cenario, busca inspirar futuras investigacdes e melhorias
pedagdgicas que possam enriquecer ainda mais a educagdo nas areas campesinas,
contribuindo para a formacao de cidadaos preparados para enfrentar os desafios de

um mundo em constante evolucéo.
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6 ARTIGO 2

GAMIFICACAO NA EDUCACAO DO CAMPO:
COM A PALAVRA, DOCENTES DE CIENCIAS DE ESCOLAS DO CAMPO

Autor: lago Lima Cergueira
Maricleide Pereira de Lima Mendes

RESUMO

O mundo contemporaneo necessita estar as voltas das tecnologias digitais, o
gue tem provocado inquietacdes no fazer pedagogico na sala de aula. Nesse contexto,
0 uso de metodologias ativas, como a gamificacdo, surge como alternativa para
motivar e engajar o educando e o docente no processo de ensino e aprendizagem.
Logo, este estudo busca identificar as concepcdes de professores sobre o uso da
gamificacdo e suas implicacGes para 0 processo de ensino e aprendizagem no ensino
de Ciéncias no contexto da Educacdo do Campo, levando em consideragcdo 0s
desafios relacionados a formacdo e ao trabalho escolar especifico desse meio.
Caracteriza-se por uma abordagem qualitativa, exploratéria e descritiva. Para a coleta
de dados, foram aplicados questionarios e entrevista a 4 (quatro) professores de
Ciéncias, atuantes em duas escolas do campo, localizadas no municipio de
Santanoépolis/BA. No levantamento do perfil dos docentes, percebemos que todos os
professores participantes ja usaram atividade de gamificacdo, mesmo que em outras
disciplinas. Foi observado também que a maioria dos participantes ndo tém formacéo
em Ciéncias, apenas uma professora € licenciada em Ciéncias Biologicas. A maior
parte relata que tem conhecimento dessa metodologia, mas nao se sente capacitado
para aplicar com frequéncia. Além disso, foi possivel notar a auséncia de formacgao
continuada especifica para escolas do campo, o que compromete a qualidade do
ensino e dificulta a implementacdo de metodologias como a gamificacdo. Dessa
forma, entende-se que, para promover uma educagdo com uso de metodologias
ativas, como a gamificacdo, no campo, é essencial investir na formacao critica e
contextualizada dos docentes, equipamentos tecnoldgicos, internet de qualidade, bem
como criar politicas de incentivo para atrair profissionais qualificados para essas
escolas.

Palavras-chave: Ensino de Ciéncias; Formacdo Docente; Gamificagdo

ABSTRACT

The contemporary world needs to be surrounded by digital technologies, which
has caused concerns in pedagogical practice in the classroom. In this context, the use
of active methodologies, such as gamification, emerges as an alternative to motivate
and engage students and teachers in the teaching and learning process. Therefore,
this study seeks to identify teachers' conceptions about the use of gamification and its
implications for the teaching and learning process in science education in the context
of Rural Education, taking into account the challenges related to training and specific
school work in this environment. It is characterized by a qualitative, exploratory and
descriptive approach. For data collection, questionnaires and interviews were applied
to four science teachers working in two rural schools, located in the city of
Santanodpolis/BA. In the survey of the teachers’ profile, we noticed that all participating
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teachers have already used gamification activities, even in other disciplines. Most of
the participants do not have a degree in Science, only one teacher has a degree in
Biological Sciences. Most of them reported that they were familiar with this
methodology, but did not feel qualified to apply it frequently. Furthermore, it was
possible to note the lack of specific ongoing training for rural schools, which
compromises the quality of teaching and makes it difficult to implement methodologies
such as gamification. Thus, it is understood that, in order to promote education using
active methodologies, such as gamification, in rural areas, it is essential to invest in
critical and contextualized training for teachers, technological equipment, quality
internet, as well as creating incentive policies to attract qualified professionals to these
schools.

Keywords: Science Teaching. Teacher Training. Gamification.

1 INTRODUCAO

O presente artigo € um fragmento da dissertacdo de mestrado intitulada
“Professores de ciéncias em escolas do campo do municipio de Santandpolis/Ba:
como andam suas praticas pedagogicas?’, que foi desenvolvida no ambito do
Programa de Pés-Graduacdo em Educacdo, Cientifica, Inclusdo e Diversidade da
Universidade Federal do Reconcavo da Bahia. O trabalho aborda o uso da
gamificagcdo no ensino de ciéncias nas escolas do campo.

Ao longo dos anos, a Educacdo do Campo tem se consolidado como uma
modalidade de ensino voltada para atender as necessidades especificas das
populacdes campesinas, com base em suas particularidades culturais, sociais e
econdbmicas. No entanto, essa modalidade enfrenta desafios significativos,
especialmente no que diz respeito a adocdo de praticas pedagogicas que permitam
conciliar o conteudo cientifico com o contexto de vida dos alunos do campo. Nesse
sentido, o ensino de Ciéncias destaca-se como uma disciplina com grande potencial
para a implementacdo de praticas pedagogicas que respeitem as especificidades do
campo, a0 mesmo tempo que garantam a aquisicao de conhecimento cientifico.

Essa modalidade de ensino emerge como uma resposta as injusti¢cas historicas
vivenciadas pelas comunidades campesinas, buscando promover uma educacéo que
esteja em consonancia com a realidade sociocultural dessas populacdes. O ensino de
Ciéncias, nesse contexto, enfrenta o desafio de integrar o conhecimento cientifico com

o saber tradicional presente nas comunidades. Nessa articulagéo, torna-se essencial
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adotar abordagens pedagdgicas que respeitem as caracteristicas préprias do campo,
ao passo que proporcionem uma formacao cientifica critica e contextualizada.

Nesse cenario, a gamificacdo desponta como uma metodologia que tem
ganhado espaco na educagdo béasica. A gamificacdo consiste na aplicagdo de
elementos de jogos em ambientes educacionais, com o intuito de engajar os alunos,
motiva-los e promover uma aprendizagem ativa (Silva; Sales; Castro, 2019). Diversos
estudos apontam que, por meio da criagdo de ambientes interativos e desafiadores, a
gamificacdo pode auxiliar os alunos na compreenséo de conceitos abstratos (Pires et
al., 2019, Oliveira; Porto, 2023, Alves; Brandt, 2023; Pereira et al., 2019). Entretanto,
ha uma caréncia de pesquisas que investiguem a aplicacdo dessa metodologia em
escolas do campo no contexto do ensino de Ciéncias. Essa lacuna justifica a presente
investigacdo, que visa compreender as concepcdes dos professores de Ciéncias do
campo sobre a gamificacdo e sua adequacao a realidade das escolas do campo.

A escolha da gamificacdo como foco deste estudo deve-se ao seu potencial
pedagogico para transformar o ensino em uma experiéncia mais interativa e
motivadora, especialmente no contexto da Educacdo do Campo, onde os desafios
estruturais e a caréncia de metodologias promissoras sao mais evidentes. A
gamificacdo, ao integrar elementos ludicos e interativos ao processo de ensino-
aprendizagem, permite uma maior conexao entre os conteudos cientificos e a
realidade vivida pelos estudantes, valorizando os saberes locais e estimulando
habilidades como pensamento critico e resolucdo de problemas. Além disso, o
crescente interesse por estratégias pedagdgicas que dialoguem com as demandas
contemporaneas e promovam uma educacao inclusiva e contextualizada reforca a
relevancia de investigar suas aplicacdes no ensino de Ciéncias, contribuindo para a
construcdo de préticas pedagdgicas significativas e alinhadas as particularidades do
campo.

O interesse desta pesquisa surge da necessidade de desenvolver estratégias
pedagogicas que ndo apenas integrem elementos ludicos ao ensino, mas também
dialoguem com a realidade dos estudantes do campo. Frequentemente, a
implementacdo de metodologias promissoras nas escolas do campo encontra
obstaculos, como a caréncia de recursos tecnolédgicos, a resisténcia as mudancas e a
falta de formacdo especifica para os docentes. Dessa forma, a andlise das
concepcOes dos professores sobre a gamificagdo torna-se essencial para identificar

os desafios e as possibilidades de adaptacdo dessa metodologia ao ensino de
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Ciéncias nas escolas do campo, garantindo sua eficacia e relevancia pedagdgica.
Partindo desse interesse, tivemos a seguinte questdo problema: que concepc¢des
professores de ciéncias que atuam em duas escolas do campo do municipio de
Santandpolis/BA possuem sobre o uso de gamificagdo? Para respondermos a tal
guestionamento, elaboramos como objetivo geral identificar as concepc¢bes de
professores sobre o uso da gamificacao e suas implicagdes para o processo de ensino
e aprendizagem no ensino de ciéncias no contexto da Educacdo do Campo.

Nesse viés, é fundamental ndo s6 que o curriculo seja sensivel a vida no
campo, como também que as praticas pedagogicas nas salas de aula promovam uma
educacao critica como instrumento de transformacao social. Embora a ciéncia muitas
vezes seja percebida como distante da realidade do campo, € possivel integra-la ao
conhecimento local de maneira significativa. Segundo Oliveira e Porto (2023), é
imprescindivel considerar as realidades sociais e culturais dos alunos ao ensinar
Ciéncias, de forma que o conhecimento cientifico seja eficaz e relevante. Contudo, as
escolas do campo frequentemente enfrentam dificuldades adicionais, como a falta de
material didatico contextualizado e a escassez de estratégias pedagodgicas que
respeitem o ritmo e o contexto dos alunos.

Este artigo estd composto por uma introducdo e quatro se¢des. Na primeira
secao, apresentamos o referencial tedrico, abordando as caracteristicas da Educacéo
do Campo, o ensino de Ciéncias nesse contexto e as principais discussdes e
experiéncias sobre gamificagcdo. Em seguida, esta exposta a metodologia, destacando
uma abordagem gualitativa exploratéria e descritiva, com a aplicacéo de questionarios
a professores de Ciéncias de duas escolas do campo no municipio de
Santanopolis/BA. Na sequéncia, trazemos a andlise dos resultados, seguida das
conclusdes, evidenciando os principais resultados do estudo e apontando diregdes

para futuras investigacoes.

2 EDUCACAO DO CAMPO

A Educacdo do Campo emerge como uma resposta as necessidades e
especificidades das populacdes campesinas, historicamente marginalizadas pelas
politicas publicas de educacdo. Diferentemente da educacdo convencional, que
frequentemente desconsidera as particularidades culturais, sociais e econdmicas

dessas comunidades, a Educagdo do Campo propde uma abordagem mais
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contextualizada e respeitosa aos modos de vida e aos conhecimentos tradicionais do
campo.

Para Cerqueira e Mendes (2024, p.2), a Educacdo do Campo transcende a
mera transmissao de conteldos curriculares, sendo um movimento que reconhece e
respeita as especificidades e os desafios Unicos enfrentados por comunidades rurais
campesinas. Nesse sentido, esta deve ser reconhecida como um direito, uma vez que
essas comunidades possuem formas proprias de organizacao social e cultural que
necessitam ser refletidas no curriculo escolar.

Os desafios enfrentados por essa modalidade de ensino vao desde a caréncia
de infraestrutura até a auséncia de recursos pedagoégicos adequados. Conforme
destaca Andrade e Fernandes (2020), a Educacdo do Campo ndo se limita a
adaptacdes fisicas, mas a uma reestruturacéo do proprio projeto pedagogico, de modo
que este passe a incluir os saberes locais e valorize a identidade camponesa.

Nesse sentido, é essencial que o curriculo escolar reflita o contexto da vida no
campo e seja alicercado em uma educacdo critica voltada para a transformacao
social. Em concordancia com Mendes e Fadigas (2023), Oliveira e Porto (2023)
afirmam que o ensino de Ciéncias deve considerar a realidade social e cultural dos
alunos, de modo que o conhecimento cientifico adquira significado e relevancia para
eles. No entanto, a realidade das escolas do campo impde desafios adicionais, como
a auséncia de materiais didaticos especificos, o que demanda o desenvolvimento de
estratégias pedagogicas que respeitem o ritmo e o contexto dessas comunidades.

Outro fator crucial é a formacédo docente para atuar em escolas do campo.
Arroyo (2000) ressalta a importancia de uma educacéao critica e contextualizada para
os educadores dessa modalidade, capacitando-os a mediar o dialogo entre os saberes
tradicionais e o conhecimento cientifico. Sob essa perspectiva, o desafio consiste em
criar um ambiente de aprendizagem inclusivo e transformador, que ofereca aos
estudantes do campo as mesmas oportunidades de desenvolvimento social e
cognitivo disponiveis nas escolas urbanas.

A relevancia da Educacdo do Campo € amplamente reconhecida nas politicas
educacionais brasileiras, conforme demonstrado em legislagdes e documentos como
as Diretrizes Operacionais para a Educacdo Béasica nas Escolas do Campo (Brasil,
2002). Contudo, a efetiva implementacdo dessas diretrizes enfrenta obstaculos,
especialmente no que se refere a integracao das disciplinas escolares com a realidade

local. Isso exige esforcos continuos para adaptar os métodos de ensino e 0s
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conteudos curriculares, a fim de torna-los mais significativos para os estudantes do
campo.

Nesse cenario, abre-se a discussdo sobre o potencial da gamificagcdo como
uma estratégia pedagogica promissora para o ensino de Ciéncias no campo, tema a
ser explorado nas secdes seguintes. A gamificacdo, quando aplicada de forma
contextualizada, pode ser uma ferramenta pedagogica eficaz, contribuindo para
engajar os estudantes e tornar o aprendizado mais dindmico e relevante para suas

realidades.

3 GAMIFICACAO NO ENSINO DE CIENCIAS NA EDUCACAO DO CAMPO

A gamificagcdo é considerada uma das metodologias ativas mais promissoras
para integrar elementos de jogos ao processo de ensino e aprendizagem, facilitando
a aquisicdo de conhecimento (Pereira et al., 2019). Quando aplicada ao ensino de
Ciéncias, especialmente no contexto da Educacdo do Campo, essa estratégia pode
promover um ambiente de aprendizagem mais dinAmico, envolvente e alinhado a
realidade dos estudantes. Para Oliveira e Porto (2023), a gamificagdo envolve o uso
de elementos caracteristicos dos jogos com o objetivo de facilitar e motivar o
aprendizado, contribuindo para o ensino de Ciéncias, ao promover habilidades, como
abstracao da realidade, cooperacdo, curiosidade, engajamento e autonomia, além de

estimular a competicao e a motivacao dos alunos.

Existe uma necessidade premente do ensino de Ciéncias ser pautado em
possibilidades que proporcionem e oferecam acesso ao aluno, para que ele
desenvolva sua capacidade de observacao, reflexdo, julgamento, criacéo,
cooperacgdo e acao, o que pode ser melhorado quando lancamos mao de
estratégias ludicas e investigativas, tais como a gamificagcdo e o uso de jogos,
uma vez que o estudante passa a ter um papel mais ativo na construcéo do
conhecimento cientifico. Nesse sentido, 0s jogos e a gamificagcdo no ensino
de Ciéncias da Educagcdo do Campo constituem ferramentas didaticas
capazes de equilibrar o lidico e a fungéo educativa, podendo ser articulados
a realidade do estudante. (Oliveira; Porto, 2023, p.4)

Esses autores enfatizam a relevancia de estratégias ludicas e investigativas,
como a gamificacéo, no ensino de Ciéncias, particularmente na Educacdo do Campo.
Ao permitir que os estudantes assumam um papel mais ativo na construcdo do
conhecimento, essas abordagens promovem o desenvolvimento de competéncias
fundamentais, tais como observacédo, reflexdo e cooperacdo. O uso de jogos e

gamificacdo permite que o aluno experimente e vivencie o conhecimento cientifico de
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forma mais significativa e envolvente, conectando o aprendizado a sua realidade.
Assim, o equilibrio entre o ludico e o educativo € uma ferramenta poderosa para tornar
o ensino de Ciéncias mais proximo da realidade do estudante do campo, aumentando
suas possibilidades de acéo e criagdo no processo de aprendizagem.

Em escolas do campo, onde o ensino de Ciéncias muitas vezes é percebido
como distante do cotidiano, a gamificacdo pode atuar como uma ferramenta eficaz

para conectar o conteudo cientifico as vivéncias locais.

A gamificacdo na educacdo tem demonstrado ser uma abordagem
promissora para engajar os alunos, tornar a aprendizagem mais motivadora
e melhorar a retencdo de conhecimento. Ao incorporar elementos e técnicas
dos jogos, os educadores podem criar um ambiente de aprendizagem
envolvente, interativo e participativo, onde os estudantes se tornam
protagonistas ativos do processo educativo. Essa estratégia promove néo
apenas o desenvolvimento de habilidades cognitivas, mas também o
desenvolvimento de habilidades socioemocionais, colaboracgéo, resolucéo de
problemas e motivagéo intrinseca para aprender. No entanto, € fundamental
que a gamificacdo seja utilizada de forma complementar ao ensino
tradicional, alinhada aos objetivos de aprendizagem e devidamente integrada
ao curriculo escolar. Os jogos e elementos ladicos devem ser
cuidadosamente planejados e implementados, garantindo uma experiéncia
educacional significativa e eficaz. Ao adotar essa abordagem, os educadores
podem criar um ambiente de aprendizagem dindmico, que estimula o
interesse dos alunos e promove um maior envolvimento com o conteudo,
resultando em uma educacédo mais efetiva e impactante. (Alves; Brandt, 2023,
p. 10)

Podemos perceber que esses autores enfatizam a importancia da gamificacéo
como uma estratégia pedagdgica promissora, capaz de envolver os alunos de forma
mais ativa e participativa. Por meio da integracao de jogo no ambiente escolar, os
docentes nao apenas potencializam o aprendizado cognitivo, mas também promovem
o desenvolvimento de habilidades socioemocionais, como a colaboracdo e a
motivacao intrinseca. No entanto, Alves e Brandt (2023) ressaltam a importancia de
uma aplicacdo equilibrada dessa abordagem, enfatizando que ela deve ser
complementada e alinhada aos objetivos educacionais. Isso destaca a necessidade
de um planejamento cuidadoso para garantir que a gamificacdo ndo seja apenas um
recurso ludico, mas se torne um instrumento efetivo para tornar a aprendizagem mais
dindmica e significativa.

E necessario cautela ao implementar a gamificagdo na Educacdo do Campo,
devido a necessidade de adaptar as estratégias pedagodgicas as especificidades
dessas escolas. Em muitas delas, a infraestrutura € limitada, com restricdes no acesso
a tecnologias digitais e recursos pedagoégicos adequados. Porém, em consonancia

com Alves e Brandt (2023), acreditamos que a gamificagcdo pode ser realizada mesmo
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em contextos com pouca tecnologia, desde que as atividades sejam planejadas de
maneira criativa, utilizando materiais acessiveis e promovendo a participacéo ativa

dos alunos.

A gamificagdo pode envolver desde a cria¢cdo de jogos educativos até a
adocdo de plataformas de aprendizagem gamificadas, passando por
aplicativos de estudo e outras iniciativas que buscam incentivar a participacéo
ativa dos alunos e estimular o desenvolvimento de habilidades
socioemocionais e de efetiva aplicagdo nos processos de ensino-
aprendizagem. Embora apresente desafios e limitagfes, a gamificagdo tem
se mostrado uma estratégia bastante promissora para aprimorar a qualidade
do ensino e atender as demandas de uma sociedade cada vez mais
conectada e interativa. (Alves; Brandt, 2023, p. 2).

A interacdo dos alunos é fundamental para enfrentar o desinteresse e a
possivel evasdo escolar, fatores comuns em escolas do campo. A gamificacdo, ao
tornar o aprendizado mais atraente e envolvente, transforma a sala de aula em um
espaco de descobertas, incentivando os alunos a participarem de maneira ativa. No
contexto do ensino de Ciéncias, isso significa explorar contelldos como ecossistemas,
agricultura sustentavel, agroecologia, biodiversidade e outros temas relevantes para
a vida no campo, de forma que dialoguem diretamente com o cotidiano dos
estudantes.

Outro aspecto relevante é a integracdo entre o conhecimento cientifico e o
saber tradicional. A gamificagdo, quando devidamente planejada, permite que essas
duas esferas se complementem.

Essa abordagem proativa € essencial para tornar o ensino de Ciéncias
significativo para os estudantes do campo. Pires et al. (2019) destacam que uma das
estratégias mais eficazes em escolas € o uso de jogos fisicos, desafios em grupo e
atividades colaborativas que ndo dependem de tecnologia. Essas atividades s&o
adaptadas a realidade local e executadas com recursos simples, como papel, cartées
e até materiais reciclaveis. Embora a metodologia seja bastante simples, seus
resultados demonstram grande eficacia no engajamento e na aprendizagem dos
alunos.

A adaptacdo da gamificacdo a contextos especificos a torna particularmente
eficaz para a Educacdo do Campo. Em muitas escolas do campo, os professores
enfrentam o desafio das turmas multisseriadas, nas quais alunos de diferentes idades
e niveis de aprendizagem estéo reunidos em uma mesma sala. Outro desafio € a ndo

formacédo na area dos professores que atuam no ensino de Ciéncias nas escolas do



71

campo, o que torna o ensino dessa disciplina superficial, por meio de aulas expositivas
e copias nos cadernos de perguntas e respostas (Pinto, Jung e Silva, 2020). Para
essas autoras, o professor sem a formacao especifica ndo se sente preparado para
lancar mdo de metodologias na area de ensino de Ciéncias.

A gamificac&o possibilita a criacdo de atividades adaptaveis a diferentes niveis
de conhecimento, promovendo um ambiente inclusivo e motivador. Além disso, essa
metodologia contribui para o desenvolvimento de habilidades socioemocionais, como
cooperacao, trabalho em equipe e resiliéncia. Ao trabalhar em grupo para superar 0os
desafios propostos pelos jogos, os alunos aprendem a colaborar, a respeitar o ritmo
dos colegas e a buscar solugdes coletivas, 0 que é essencial para a construcdo de
uma comunidade escolar mais integrada e solidaria.

A integracdo da gamificagdo ao ensino de Ciéncias nas escolas do campo
também exige formacdo continuada para os professores. E fundamental que os
docentes se familiarizem com metodologias ativas e aprendam a adaptar os principios
da gamificacdo a Educacdo do Campo, desenvolvendo jogos sobre temas
relacionados a agricultura familiar, & gestdo sustentavel de recursos naturais ou aos
impactos das praticas agricolas no meio ambiente, sempre considerando as
especificidades locais.

A formacédo continuada de professores para atuarem nas escolas do campo
deve estar profundamente conectada as especificidades culturais, sociais e
econdmicas desse contexto. Como apontam Mendes e Fadigas (2021, p. 182), "a
formacdo de educadores para atuarem nas escolas do campo deve ser capaz de
promover articulacdo entre a escola e a comunidade, construindo competéncias
necessarias para que esses futuros educadores possam internalizar as condicfes de
interpretacdo das relagcdes da escola com a vida". Esse entendimento ressalta a
necessidade de uma formacdo que va além dos aspectos técnicos e teodricos,
incorporando uma visdo critica e contextualizada que permita aos educadores
compreenderem e dialogarem com a realidade das comunidades em que atuam.

Nessas formacdes, é possivel promover discussfes sobre os desafios
enfrentados na pratica educativa, trocar experiéncias entre os docentes. Assim, a
formacédo continuada se torna ndo apenas uma oportunidade de qualificacdo técnica,
mas também um espaco de fortalecimento das identidades e praticas educativas

préprias do campo.
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No caso da gamificacdo, essa perspectiva torna-se ainda mais relevante, pois
0 uso de metodologias ativas e ludicas precisa ser contextualizado as vivéncias dos
estudantes e as demandas locais. A criacdo de atividades gamificadas pode ser uma
ponte eficaz para fortalecer essa articulagéo entre escola e comunidade, utilizando
temas como praticas agricolas, gestdo ambiental ou questdes culturais para engajar
os alunos de maneira significativa. Assim, a formacdo continuada deve ndo soO
capacitar os professores para utilizar a gamificacao, mas também para enxergar nela
um meio de construir uma educagdo que valorize os saberes locais e promova a
transformacgao social.

Outro aspecto crucial € a disponibilizacéo de recursos adequados para que 0s
professores implementem a gamificacdo em suas aulas. Muitos educadores
enfrentam a falta de infraestrutura, como acesso limitado a tecnologia e a internet, o
gue dificulta a aplicagao de jogos digitais ou atividades gamificadas mais complexas.
Nesse contexto, € importante explorar alternativas criativas que ndo dependam
exclusivamente de tecnologia, como jogos sem 0 uso de tecnologias digitais,
atividades ao ar livre ou desafios que envolvam elementos do cotidiano dos
estudantes. Dessa forma, a gamificacdo pode ser incorporada de maneira pratica e
eficiente, mesmo em contextos com recursos limitados.

Portanto, a gamificacdo no ensino de Ciéncias na Educacdo do Campo deve
estar alinhada a uma abordagem pedagdgica critica e emancipadora, que valorize a
construcgéo coletiva do conhecimento e incentive o envolvimento ativo dos estudantes.
Ao transformar o aprendizado em uma experiéncia ludica e significativa, a gamificacédo
pode ajudar a superar as barreiras entre o conhecimento cientifico e a realidade dos
estudantes, aproximando os contetdos escolares de suas vivéncias e promovendo

um ensino mais inclusivo e contextualizado.

4 METODOLOGIA

A presente pesquisa adota uma abordagem qualitativa, de carater exploratério
e descritivo, com foco na andlise das concepc¢fes docentes sobre a gamificacdo no
ensino de Ciéncias, no contexto da Educacdo do Campo. De acordo com Minayo
(2010), a pesquisa qualitativa se distingue por sua capacidade de captar a
profundidade e a complexidade dos fenémenos sociais, valorizando as interpretacdes

e vivéncias dos sujeitos envolvidos. A escolha dessa abordagem justifica-se pela
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necessidade de compreender as percepcdes dos professores acerca da aplicacéo da
gamificacdo, em um ambiente que possui especificidades culturais e sociais
singulares.

A abordagem qualitativa é particularmente adequada para estudos que visam
explorar significados e interpretacdes a partir das experiéncias dos participantes.
Conforme Flick (2009), a metodologia qualitativa permite uma investigacao holistica
da realidade, contemplando as multiplas dimensdes e contextos em que O0S
fendbmenos ocorrem. No presente estudo, o foco recai sobre as percepc¢oes e praticas
dos professores de Ciéncias em relagdo ao uso da gamificagdo em suas aulas em
duas escolas do campo situadas no municipio de Santanopolis/BA. A analise
gualitativa busca revelar como esses docentes compreendem a gamificacdo e como
percebem sua viabilidade e os desafios de sua implementacéo nas escolas do campo.

O desenvolvimento da pesquisa foi estruturado em quatro etapas principais: (1)
analise preliminar do contexto das escolas e identificacdo dos docentes participantes;
(2) desenvolvimento e aplicacdo de um guestionario com questdes abertas e fechadas
e entrevista semiestruturada, destinado a captar as percepg¢des dos docentes sobre a
gamificagcdo; (3) andlise dos dados coletados utilizando a técnica de Andlise de
Conteudo, conforme proposta por Bardin (2016); e (4) discusséo dos resultados a luz
do referencial tedrico sobre Educacédo do Campo, Ensino de Ciéncias e Gamificagao.

O questionério e a entrevista semiestruturada foram selecionados como
principais instrumentos de coleta de informagfes devido a sua flexibilidade em captar
informacbes qualitativas. De acordo com Gil (2008), esses instrumentos S&ao
ferramentas eficazes em pesquisas exploratérias, pois permitem que os respondentes
expressem suas opinides de maneira mais livre, enquanto direcionam as respostas
para os tépicos centrais da investigacao.

O universo da pesquisa foi composto por quatro (4) professores que lecionam
o componente curricular de Ciéncias em duas escolas do campo, localizadas em
Santanopolis/BA. O trabalho foi submetido e aprovado pelo Comité de Etica em
Pesquisa (CEP) da Universidade Federal do Reconcavo da Bahia (UFRB), sob o
namero do parecer: 7.075.129.

A amostra foi intencional e ndo probabilistica, selecionando-se professores
com, no minimo, dois anos de experiéncia em docéncia em escolas do campo. Patton

(2015) argumenta que, em pesquisas qualitativas, a amostragem intencional é
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justificada pela necessidade de incluir participantes com experiéncia relevante ao
tema investigado, o que contribui para uma analise mais aprofundada dos dados.

A técnica de Andlise de Conteudo, conforme sistematizada por Bardin (2011),
foi utilizada para organizar e interpretar as informacdes coletadas. Essa técnica
envolve trés fases: (1) pré-andlise, na qual os dados sao organizados e as categorias
iniciais de analise sdo definidas; (2) exploracdo do material, com a codificacdo e
categorizacdo dos conteudos das respostas dos professores; e (3) tratamento dos
resultados, inferéncias e interpretacdes, relacionando as categorias identificadas ao
referencial tedrico e aos objetivos da pesquisa. Segundo Bardin (2016), a Analise de
Contetdo é uma metodologia robusta para a analise de discursos, permitindo a
extracao de significados explicitos e implicitos nos textos.

A analise foi conduzida com base em trés categorias principais criadas: (1)
concepcoOes dos docentes sobre gamificacéo; (2) percepgdes acerca da aplicabilidade
da gamificacdo no contexto do campo; e (3) desafios e potencialidades identificados
na aplicacdo dessa metodologia. Essas categorias foram definidas para estabelecer
um dialogo direto com os objetivos da pesquisa e a questédo-problema central.

Ressalta-se que a pesquisa apresenta algumas limitagcdes, como o tamanho
reduzido da amostra. Embora o foco tenha sido nas percepcfes dos docentes, a
inclusdo de observacfes em sala de aula e entrevistas com os estudantes poderia
aprofundar a compreensédo dos impactos da gamificacdo. Todavia, essas limitacbes

foram consideradas na analise e nas conclusdes do estudo.

5 RESULTADOS E DISCUSSAO

A andlise do questionario e das entrevistas com os quatro professores de
Ciéncias que atuam em escolas do campo em Santandpolis/BA, utilizando a técnica
de Analise de Conteudo de Bardin (2016) permitiu identificar categorias importantes
sobre as concepcdes de gamificacdo, os desafios e as possibilidades de sua
implementacdo no contexto das escolas do campo.

O Quadro a seguir foi organizado a partir dos dados organizados com base
nas respostas dos professores participantes da pesquisa, coletadas por meio de um
guestionario. Esse instrumento possibilitou a obtencédo de informacdes detalhadas
sobre as caracteristicas dos participantes, como idade, tempo de servi¢o publico, tipo

de regime de trabalho, formacéo especifica para atuar na Educacdo do Campo, além
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de dados sobre sua graduacdo e poOs-graduacdo. A organizacdo desses dados
proporcionou uma visao detalhada do perfil dos docentes que atuam nas escolas do
campo, destacando aspectos importantes para a analise de suas préticas

pedagdgicas e formacéao.

Quadro 1 - Caracteristicas dos sujeitos da pesquisa

RECEBEU
TEMPO FORMAGAO )
NO TIPO DE PARA ~ POS-
NOME IDADE SERVICO REGIME ATUAR NA GRADUAGAO GRADUAGAO
PUBLICO EDUCACAO
DO CAMPO
Concurso .
Ferreira 26 anos 2 anos temporario N&o EdFuig;a::%ao Especializacéo
(REDA)
Concurso .
Alves 31 anos 4 anos temporario N&o EdFuig;a(l:%ao -
(REDA)
Concurso E%Jgr?]g%o_do
Gongalves 26 anos 9 anos temporario Sim Aamp¢ -
habilitacdo em
(REDA) i
Matematica
Concurso Ciéncias
Batista 25 anos 4 anos temporario N&o Bioloaicas Especializacéo
(REDA) 9

FONTE: Dados extraidos do questionario aplicado aos professores participantes da pesquisa.

Em relacdo a formacdo académica, os professores tém formacdes diversas,
incluindo Licenciatura em Educacéo Fisica, Educac¢do do Campo com habilitacdo em
Matematica e Ciéncias Biologicas. Essa variedade reflete as diferentes demandas que
surgem nas escolas do campo, onde educadores de varias areas atuam no ensino de
Ciéncias. Apenas uma professora atua na sua area de formacdo, os demais nao
tiveram formacao especifica para atuar com o componente curricular de Ciéncias.

Pinto, Jung e Silva (2020) destacam que a valorizacdo do ensino de Ciéncias
perpassa pela formagéo do docente, pois, para estas, os professores com formagao
especifica possuem o0 senso critico necessario para o desenvolvimento da praxis,
conseguem utilizar recursos e ferramentas pedagdgicas nesta area de ensino, além
de se sentirem preparados para lancar mdo de metodologias na area de ensino de
Ciéncias. Quando néo existe essa formacao, o processo se torna mais dificil.

Em relacdo a formacéo para atuar na Educacdo do Campo, Arroyo (2007, p.
163) destaca que “fazer-se presente ndo para receber a mesma formacao, mas uma

formacao especifica para trabalhar no campo”.
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Formacdo de educadoras e educadores do campo sejam incluidos o
conhecimento do campo, as questdes relativas ao equacionamento da terra
ao longo de nossa historia, as tensbes no campo entre o latifindio, a
monocultura, o agronegécio e a agricultura familiar; conhecer os problemas
da reforma agréria, a expulsdo da terra, os movimentos de luta pela terra e
pela agricultura camponesa, pelos territdrios dos quilombos e dos povos
indigenas. (Arroyo, 2007, p. 167).

Arroyo (2007) destaca a importancia de uma formacdo especifica para
educadores que atuam no campo, que deve ir além da formacdo tradicional. A
variedade de formacOGes académicas entre os professores das escolas do campo
evidencia a discrepéncia entre a formacao recebida e as reais necessidades das
escolas. Embora esses educadores estejam comprometidos com o ensino de
Ciéncias, muitos ndo tém a formacdo necesséria para enfrentar os desafios e
particularidades desse ambiente.

Arroyo (2007) argumenta que a formacéo dos professores do campo deve
abranger ndo apenas o dominio dos conteddos curriculares, mas também um
entendimento profundo das questdes sociais, econémicas e histéricas que afetam a
vida no campo, como as tensdes entre latifundios e a agricultura familiar, a luta pela
terra e os direitos de quilombolas e povos indigenas.

Essa formacéao diferenciada, como enfatiza o autor, € fundamental para que os
professores ndo apenas ensinem Ciéncias, mas também compreendam e dialoguem
com as realidades de seus alunos, contribuindo para uma educagao contextualizada
e transformadora no campo.

Quando questionados, na entrevista, sobre o que entendem por gamificacéo,
os professores pontuaram que entendem bem a gamificacdo, reconhecendo seu
potencial para tornar as aulas mais interativas e significativas. A professora Batista
descreve a gamificacdo como "uma abordagem que utiliza jogos em atividades e
processos educacionais para educar o aluno”. Essa definicdo esta em sintonia com o
conceito amplamente debatido na literatura, que considera a gamificacdo como uma
estratégia pedagodgica que utiliza elementos de jogos para estimular o envolvimento e
a aprendizagem.

Os beneficios da gamificacdo no ensino de Ciéncias foram amplamente
reconhecidos pelos professores. De acordo com Batista, a gamificagéo "favorece uma
educacao interativa com os alunos, que os alunos consigam se empenhar... para que
os alunos se sintam impulsionados a aprender.” A afirmacao da professora ressalta

gue a gamificacdo pode ser uma ferramenta poderosa para aumentar o0 engajamento
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dos alunos, permitindo que eles adquiram um entendimento mais profundo dos
conceitos cientificos. Nesse sentido, Pereira et al. (p. 450, 2019) afirma que a
“‘gamificagcdo é uma ferramenta eficaz para promover comportamentos positivos e
econdmicos (melhores préticas), mas também representa uma importante mudanga
de perspectiva”.

Quanto a experiéncia e aplicacdo da gamificacdo nas aulas, os professores

afirmam o seguinte:

Quadro 2 - Experiéncia e aplicacao da gamificacao.

PARTICIPANTE CONTRIBUICAO
Ferreira Jé utilizei jogos com o infocentro como suporte.
Alves Usei em educacéo fisica, mas ndo em ciéncias.
N&o usei jogos diretamente, mas incentivou o uso de
Goncalves L
aplicativos 3D.
Batista Usel jogos e brincadeiras, mas enfrento desafios devido

a falta de estrutura.

FONTE: os autores, 2024.

E possivel notar uma variedade de contribuicdes quanto as experiéncias e
abordagens em relacdo a aplicagdo da gamificacdo no ensino de Ciéncias. Ferreira,
por exemplo, ja utilizou jogos com o apoio do infocentro, demonstrando a viabilidade
de incorporar tecnologias disponiveis na escola. Por outro lado, Alves mencionou que
usou atividades gamificadas apenas na disciplina Educac¢éo Fisica, o que pode indicar
uma barreira ou falta de familiaridade com essa metodologia nas Ciéncias. A falta de
formacdo na area é um fator crucial que dificulta a adocdo de metodologias
diferenciadas no ensino de Ciéncias. Muitos professores que atuam nessa disciplina,
especialmente em escolas do campo, nao tém formacao especifica, o que limita sua
capacidade de diversificar as estratégias pedagdgicas e de integrar novas tecnologias
ou abordagens didaticas. Como consequéncia, 0 ensino tende a permanecer
tradicional, centrado em métodos expositivos, com pouca interacado pratica e
contextualizacdo, elementos essenciais para promover uma compreensao mais
profunda e significativa dos contetudos cientificos pelos alunos.

No entanto, Batista destacou um desafio importante: “a falta de infraestrutura
adequada, que pode limitar a ado¢cdo dessa pratica, mesmo reconhecendo seus
beneficios”. E possivel observar que a gamificacio é percebida de maneiras distintas
pelos professores, dependendo de seus contextos e recursos disponiveis, e reforca a

necessidade de investimentos em infraestrutura para que essa metodologia seja
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plenamente eficaz. E valido lembrar que os professores Alves, Ferreira e Goncalves
destacaram que na escola em que trabalham existe um infocentro climatizado e
estruturado, que foi inaugurado recentemente.

A existéncia de um infocentro climatizado e bem estruturado proporciona um
ambiente ideal para a utilizagdo da gamificagao no processo de ensino-aprendizagem.
Em um espaco desse tipo, os professores podem aplicar a gamificacéo, entre outros
recursos multimidia, que tornam as aulas mais dinamicas e interativas. Além disso,
um ambiente confortdvel e com facil acesso a internet facilita a realizacdo de
atividades que promovem a alfabetizacdo cientifica dos alunos, estimulando o uso
critico e consciente das tecnologias. No entanto, apenas ter uma infraestrutura
adequada ndo assegura o uso eficaz dessas metodologias; € fundamental que os
professores tenham formacédo e capacitagdo para integra-las de maneira significativa
a sua pratica pedagogica. Assim, a falta de formacédo na area de Ciéncias, como
mencionado anteriormente, pode ser um obstaculo para a plena utilizagcdo das
potencialidades desse infocentro, limitando seu impacto positivo no desenvolvimento
de uma educac&o mais contextualizada.

Quanto a adaptacao da gamificacdo nas escolas do campo, os professores

afirmaram:
Quadro 3 - Adaptacao do uso da gamificacdao.
PARTICIPANTE CONTRIBUICAO
Ferreira Qualquer aula pode ser adaptada, se houver interesse
da direcéo.
Alves Acredito que pode ser ao_laptada com horarios
especificos
Goncalves Poderia simular atividfades agriqolas, facilitando o
aprendizado pratico.
Batista E possivel adaptar, desde que sigam 0s avancgos
tecnolégicos.

FONTE: os autores, 2024.
As contribuicbes dos professores sobre a adaptacdo da gamificacdo nas

escolas do campo mostram uma perspectiva positiva, embora reconhecam os
desafios envolvidos. Ferreira enfatiza que a adaptacado depende muito do apoio e do
interesse da dire¢cdo escolar, sugerindo que o sucesso da implementacdo esti
intimamente ligado a gestéo escolar. Além disso, Oliveira e Porto (2023) afirmam a

“relevancia da formagao continuada para dar conta de varias questdes que podem
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surgir ao longo da atuacao profissional destes professores de Ciéncias da Educacéao
do Campo”.

A énfase na formacao continuada destaca a importancia de proporcionar aos
professores oportunidades de desenvolvimento profissional que 0s preparem para
lidar com as particularidades das escolas do campo e a gamificacdo nesse cenario.
Sem um apoio constante para explorar e aplicar novas metodologias, como a
gamificacdo, os educadores podem ter dificuldades em adaptar essas abordagens as
condi¢cbes locais, que frequentemente apresentam limitagcbes em infraestrutura e
recursos tecnoldégicos.

Além disso, o envolvimento dos alunos pode ser afetado pela maneira como
essas praticas sao implementadas, o que reforca a necessidade de uma gestéo
escolar ativa e de uma formacgéo docente que una teoria e préatica. Ferreira, Oliveira e
Porto afirmam que, sem esses componentes, a gamificagdo pode ser utilizada de
forma superficial, sem gerar as mudancas significativas esperadas no processo de
ensino-aprendizagem. Assim, a combinacdo de uma gestao escolar dedicada e uma
formagdo continuada solida se mostra essencial para enfrentar os desafios e
maximizar os beneficios dessa metodologia nas escolas do campo.

Alves propde que uma maneira de viabilizar a gamificacdo seria estabelecer
horarios especificos, o que permitiria uma organizacdo mais eficiente dos recursos
disponiveis. Gongalves apresenta uma visdo mais contextualizada, sugerindo o uso
de simulagdes agricolas como uma forma de integrar diretamente as experiéncias dos
alunos do campo ao aprendizado pratico, demonstrando como a gamificacdo pode ser
um meio eficaz de conectar a realidade local aos contetudos cientificos. Por fim, Batista
destaca que a adaptacao € viavel, desde que haja um alinhamento com os avancos
tecnolégicos, o que refor¢ca a necessidade continua de investimento em tecnologias
nas escolas do campo.

Esses depoimentos ressaltam a flexibilidade da gamificacdo e sua capacidade
de se ajustar as realidades educacionais, embora o suporte institucional e tecnologico
seja essencial para que essa pratica seja amplamente adotada. Oliveira e Porto (2023)
afirmam que: “essas possibilidades metodolégicas (gamificagdo) agregam novos
conhecimentos, proporcionam leveza ao processo de ensino e aprendizagem de
Ciéncias na Educacao do Campo e favorecem a troca de conhecimentos e o interesse

por conceitos cientificos”.
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Além de incentivar o engajamento, a gamificacdo pode mudar a maneira como
os alunos interagem com o conteudo, oferecendo experiéncias de aprendizado mais
dindmicas e ajustadas as necessidades dos estudantes. Com essa visdo, 0s
professores comecgaram a notar que, ao incluir elementos ludicos, a aprendizagem se
torna mais interessante e envolvente, o que pode elevar a motivagao dos alunos para
buscar novos conhecimentos de forma mais autbnoma e proativa.

O professor Ferreira ressalta que "a gamificacdo € uma importante aliada para
gue a aula tenha qualidade e, ao mesmo tempo, seja ladica, permitindo uma
experiéncia diferente da realidade dos alunos." Esse comentério indica que a
gamificacdo ndo sO ajuda na aprendizagem, mas também muda o ambiente
educacional, tornando-o mais envolvente e acessivel, especialmente para aqueles
alunos que tém pouco contato com tecnologias fora do ambiente escolar. Oliveira e
Porto (p.4, 2023) afirmam que “os jogos e a gamificacdo no ensino de Ciéncias da
Educacdo do Campo constituem ferramentas didaticas capazes de equilibrar o ludico
e a funcdo educativa, podendo ser articulados a realidade do estudante”.

Sob essa perspectiva, a gamificagdo se apresenta como uma ponte entre o
conhecimento escolar e a vida dos alunos, especialmente no contexto da Educagéao
do Campo. Ao incluir elementos de competicdo saudavel e desafios, o processo de
ensino se torna mais relevante para os estudantes, pois cria uma conexao direta entre
o conteudo e suas experiéncias diarias. Além disso, ao permitir o uso de jogos e
dindmicas ludicas, o professor pode adaptar a aula as diversas realidades dos alunos,
promovendo um aprendizado que ndo apenas ensina, mas também transforma a
forma como os estudantes percebem e interagem com o mundo ao seu redor.

Embora os beneficios da gamificacdo sejam amplamente reconhecidos,
guando questionados sobre os desafios para implementacdo da Gamificagdo nas
Escolas do Campo, o professor Alves e a professora Batista relataram dificuldades
significativas para implementa-la, principalmente nas escolas do campo, por falta de
formacéo. Outro desafio mencionado foi a infraestrutura inadequada. A professora
Batista relata que "um dos principais desafios € a falta de estrutura e falta de formacéo
continuada para os professores", o que limita a utilizagcdo mais ampla da gamificacao.
Ela também destaca a falta de internet nas salas de aula: "na escola onde eu trabalho
atualmente tem internet sim, a internet pega particularmente na secretaria. Nas salas

a gente ja ndo tem tanto acesso a internet."
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Todos os professores participantes acreditam que a gamificacdo pode ser
adaptada ao contexto das escolas do campo, desde que haja um esforco conjunto
para superar as barreiras estruturais. O professor Ferreira sugere que "qualquer aula
pode ser adaptada, desde que haja interesse por parte da direcéo e da coordenagao."
Ele defende que, com a participagéo ativa da gestéo escolar e formagao continuada,
€ possivel encontrar formas de adaptar as aulas e implementar praticas gamificadas
gue se conectem com a realidade dos estudantes.

A professora Gongalves apresenta uma viséo interessante ao afirmar que "se
tivéssemos como implantar a gamificacdo para simular essas realidades, seria muito
bom. Poderiamos trabalhar em um laboratorio virtual antes de realizar atividades
praticas.” A professora enxerga na gamificacdo uma chance de suprir as lacunas
deixadas pela escassez de recursos, como laboratérios de ciéncias, e sugere que
simulagdes virtuais poderiam ser uma solugéo promissora para escolas do campo.

Além disso, todos os professores participantes reconhecem que a gamificacao
nao precisa ser apenas digital. A professora Batista afirma que "a gamificacdo nao
precisa ser necessariamente digital. Temos ai outros meios da utilizacao de jogos na
ideia de transmitir informacéo." Essa afirmacao ressalta que é possivel adaptar a
gamificacdo nas escolas do campo, utilizando recursos materiais disponiveis no
ambiente dos estudantes, o que reforca a ideia de uma educacdo mais
contextualizada e conectada a realidade do campo.

Apesar das dificuldades, os professores tem expectativas otimistas em relacao
a utilizacdo e ao futuro da gamificacdo nas escolas do campo. O professor Alves
destaca que "a gamificagcdo € um caminho sem volta. Depois que nos acostumamos
a usar jogos e tecnologias nas aulas, vemos o quanto os alunos se envolvem e se
encantam.” Sua afirmacgao sugere que, uma vez superadas as barreiras estruturais, a
gamificacdo pode se firmar como uma pratica pedagdgica eficaz e essencial.

Entretanto, a expansdo do uso da gamificacdo depende, segundo o0s
professores, de investimentos em infraestrutura e formacéo continuada. A professora
Batista afirma que "a estrutura e a formacao” sdo fundamentais para a implementagao
da gamificacdo, enquanto Ferreira enfatiza que "com mais investimentos do governo,
podemos melhorar a infraestrutura e oferecer mais recursos para os professores
aplicarem a gamificacdo." Essas declaraces reforcam a necessidade de politicas

publicas que incentivem e viabilizem a adocdo de metodologias ativas como a
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gamificacdo nas escolas do campo, assegurando que as escolas tenham as
condicOes adequadas para utiliza-las.

A andlise das falas dos professores mostra que, embora a gamificacdo seja
vista como uma estratégia promissora para o ensino de Ciéncias, sua aplicacdo nas
escolas do campo enfrenta desafios consideraveis, especialmente no que diz respeito

a infraestrutura e a formacao continuada. De acordo com Oliveira e Porto (2023):

0s jogos didaticos ainda sdo vistos como mera atividade recreativa por parte
de alguns educadores, talvez pela falta de formacéo, por comodismo, ou
falta de tempo para planejar. Por conta disso, ressaltamos a relevancia da
formacgéo continuada para dar conta de vérias questdes que podem surgir
ao longo da atuacdo profissional destes professores de Ciéncias da
Educacéo do Campo, para que estes possam estar atentos a essas hovas
demandas. (OLIVEIRA e PORTO, p. 24, 2023).

Oliveira e Porto (2023) destacam um dos principais obstaculos a
implementagéo eficaz da gamificagdo no ensino de Ciéncias, especialmente na
Educacdo do Campo: a falta de formacédo adequada e continua para os professores.
Essa deficiéncia formativa ndo sé limita o uso de jogos didaticos como ferramentas
pedagogicas, mas também reforca a ideia equivocada de que essas atividades séo
apenas recreativas e sem valor educacional. A formacao continua, portanto, € uma
estratégia essencial para capacitar os educadores a planejar e realizar atividades
gamificadas que realmente contribuam para o processo de ensino-aprendizagem. Ao
promover o desenvolvimento profissional dos professores, essas formacdes podem
ajuda-los a enfrentar desafios estruturais, como a falta de recursos tecnologicos, e a
adaptar a gamificacdo as particularidades do contexto do campo, possibilitando um
ensino de Ciéncias mais inclusivo e que se alinhe as realidades dos alunos.

Contudo, os professores acreditam que, com a adaptacdo adequada e 0s
investimentos necessarios, a gamificacao pode se tornar uma ferramenta fundamental
para melhorar a qualidade da educacdo no campo, oferecendo uma aprendizagem
mais significativa e envolvente.

A urgéncia de formacéo continuada para o uso da gamificacdo em sala de aula
foi identificado como um fator crucial pelos professores entrevistados. Sob essa ética,
A professora Batista destaca que "a falta de formacéo continuada para os professores
€ um dos principais obstaculos para a implementacdo efetiva da gamificagdo no
ensino de Ciéncias”. A formacédo continuada permite que os professores desenvolvam

novas habilidades e competéncias e se familiarizem com as ferramentas e estratégias
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gamificadas, capacitando-os a integra-las em suas praticas pedagodgicas de forma
criativa e eficiente. Sem essa formacgao, muitos professores podem se sentir inseguros
ao aplicar novas metodologias ou desconhecer os recursos tecnologicos disponiveis,
0 que limita o potencial da gamificagdo em sala de aula.

Dos professores entrevistados, apenas a professora com licenciatura em
Educacdo do Campo — habilitacdo em Matematica relata que recebeu formacéo na
graduacéo para o uso da gamificacdo, ao afirmar: “sim, mas nao tive a chance de
praticar muito. Durante minha formacao, tivemos aulas de Tl e trabalhamos com
matematica e jogos, o que foi muito interessante.” Os outros trés participantes
relataram que ndo tiveram formacdo nem inicial nem continuada para o uso da

gamificacdo. Silva e Costa (2023) afirmam que:

A formacao dos professores é outra area critica. Muitos educadores podem
ndo ter sido expostos anteriormente as praticas de gamificagdo e podem
sentir-se desconfortaveis ou despreparados para implementa-las. Oferecer
suporte e treinamento adequado é essencial para capacitar os professores a
integrarem a gamificacdo de maneira efetiva em suas praticas pedagogicas.
(SILVA e COSTA, p.9, 2023).

A fala da participante que recebeu formacdo durante a graduacao reflete a
realidade ainda limitada em que a formacéo inicial oferece contato com ferramentas
tecnoldgicas e metodologias ativas, como a gamificacdo. No entanto, em muitos
casos, ndo ha oportunidades praticas suficientes para consolidar essas habilidades.
Esse cenario é corroborado pelos relatos dos outros trés participantes, que néo
tiveram acesso a essa formacéao, evidenciando uma lacuna significativa na formacao
docente. Silva e Costa (2023) reforcam essa questdo ao destacar que a falta de
formacdo e suporte continuo podem gerar desconforto ou despreparo entre 0s
educadores, o que prejudica a adocdo efetiva da gamificacdo nas préticas
pedagdgicas. Portanto, € fundamental que as politicas educacionais ampliem o
suporte e a formacéo continuada, garantindo que todos os professores estejam
capacitados a utilizar a gamificacdo de maneira critica e eficaz em seus contextos de
ensino.

Além disso, é fundamental desenvolver programas de formacao continuada
que considerem as particularidades das escolas do campo. Como menciona 0
professor Ferreira, "os professores precisam levar suas demandas para a secretaria,

para que eles entendam as dificuldades enfrentadas”. A professora Gongalves
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também afirma que “formacdo continuada pode ajudar a direcionar 0 uso dessas
ferramentas de forma a contribuir para o crescimento critico dos alunos”. Oliveira e
Porto (2023, p. 24) salientam “a relevancia da formacao continuada para dar conta de
vérias questdes que podem surgir ao longo da atuacéo profissional destes professores
de Ciéncias da Educacédo do Campo, para que estes possam estar atentos a essas
novas demandas”.

A formacgéo continuada deve ir além da mera introducdo de ferramentas
tecnolégicas, oferecendo estratégias que adaptem a gamificacdo ao contexto das
escolas do campo, onde o0 acesso a internet e a dispositivos tecnolégicos pode ser
limitado. Programas de formacdo contextualizados ndo apenas capacitam o0s
professores para utilizar a gamificacdo, como também incentivam a criacdo de
solugdes criativas que dialogam com a realidade dos alunos do campo, assegurando
uma aplicacao eficaz e inclusiva dessa metodologia.

6 CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa evidenciou que a Educacao do Campo enfrenta desafios complexos
e estruturais, particularmente no que se refere a formacao e a atuacao dos professores
de Ciéncias. Em um contexto que busca promover uma educacdo que valorize os
saberes e as praticas locais, a auséncia de formacdo especifica para atuar nas
escolas do campo revela-se um obstaculo significativo. A educacdo deve estar
profundamente enraizada na realidade dos sujeitos, respeitando suas vivéncias e
contribuindo para a transformacéo social. Contudo, a falta de capacitacéo continuada
e contextualizada dos professores compromete a implementacdo desses principios
na pratica pedagdgica.

Os resultados indicaram que a maioria dos docentes que atuam no ensino de
Ciéncias nas escolas do campo nédo possui formacéao especifica na area e, em muitos
casos, sequer sdo licenciados em Ciéncias da Natureza. Esse dado reforca as
dificuldades em garantir um ensino critico e significativo, que se mantenha conectado
a realidade dos estudantes. A desconexdo entre o conhecimento cientifico e as
vivéncias dos alunos é amplificada pela auséncia de praticas pedagdgicas
contextualizadas, o que limita o potencial emancipador do ensino de Ciéncias no

campo, devido a ndo formacéo na area.
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A escassez de professores com formacgéo especifica em Ciéncias para atuar
nas escolas do campo € um desafio consideravel. Muitos docentes que assumem a
responsabilidade de lecionar Ciéncias possuem formacdo em &reas correlatas ou
mesmo em disciplinas distantes, como Educacao Fisica ou Matemética, segundo os
participantes da pesquisa. Essa realidade reflete a dificuldade de implementacao de
um ensino de Ciéncias critico e contextualizado. Como consequéncia, o ensino de
Ciéncias no campo tende a ser superficial, sem explorar adequadamente o potencial
critico e investigativo da disciplina, que é essencial para o desenvolvimento dos
alunos.

E importante uma formac&o critica e contextualizada para os docentes do
campo, aspecto crucial para superar a desconexao entre o conhecimento cientifico e
a vida cotidiana dos estudantes. Todavia, os resultados da pesquisa confirmam que
essa formacdo € rara, levando os professores a adotarem abordagens mais
tradicionais e expositivas. Isso dificulta a integracdo de préaticas pedagodgicas que
valorizem os saberes locais e fortalecam a relacao entre ciéncia e cotidiano.

Por outro lado, o potencial de metodologias como a gamificacdo permanece
subexplorado nas escolas do campo, devido a falta de recursos e capacitagdo dos
professores. A auséncia de investimentos em formacdo continuada especifica e a
caréncia de infraestrutura nas escolas agravam essa situacao, limitando ainda mais
as possibilidades de qualificacdo do ensino. A importancia da analise criteriosa dos
contextos educacionais reforca a necessidade de considerar as particularidades do
campo, ao desenvolver e implementar praticas pedagoégicas, um aspecto central para
as politicas publicas voltadas a Educac¢do do Campo.

As hipoteses levantadas pela pesquisa foram confirmadas, demonstrando que,
para uma educacdo verdadeiramente transformadora e contextualizada, € essencial
um investimento significativo na formacéo dos docentes. A formacéo continuada dos
professores de Ciéncias que atuam nas escolas do campo é vital para promover uma
educacao reflexiva e critica.

Futuras linhas de pesquisa podem investigar a contribuicdo das formacdes
continuadas para os professores que atuam no campo e que utilizem metodologias
ativas como a gamificacdo. Continuar essas discussdes é essencial para promover
uma educacdo que realmente valorize o contexto campesino, formando cidadaos
criticos e conscientes de sua realidade, alinhada aos principios de uma pedagogia

emancipadora.
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7 ARTIGO 3

GAMIFICACAO NA EDUCACAO DO CAMPO: UMA PROPOSTA DE FORMACAO
CONTINUADA PARA DOCENTES DE CIENCIAS

lago Lima Cerqueira
Maricleide Pereira de Lima Mendes

RESUMO

Este estudo analisou as contribuicdes de um curso de formacéo continuada voltado
para o uso da gamificacdo no ensino de Ciéncias em escolas do campo, explorando
suas potencialidades e limitacdes. Nesse sentido, nosso objetivo foi analisar e discutir
os impactos de um curso de formacédo continuada que utiliza a gamificacdo como
estratégia pedagogica para o ensino de Ciéncias na Educacao do Campo. A pesquisa,
de natureza qualitativa e exploratoria, foi realizada com quatro professores de
Ciéncias de escolas do campo que participaram de quatro encontros formativos. Os
resultados indicaram que, apesar das limitagcdes de infraestrutura, como a falta de
internet e de dispositivos tecnoldgicos, a gamificacdo pode/foi adaptada com sucesso
ao contexto campesino, utilizando recursos locais e métodos colaborativos. A
formacdo ampliou o repertorio pedagdgico dos professores, favorecendo o
engajamento dos alunos e facilitando a compreensao de conceitos cientificos, ao
conecta-los com o cotidiano dos estudantes. Conclui-se que a gamificacdo é uma
abordagem viavel e enriquecedora para o ensino de Ciéncias nas escolas do campo,
desde que adaptada as condi¢des locais. O estudo contribui para a formacao de
professores, sugerindo a gamificagdo como uma estratégia inclusiva e contextualizada
e recomenda novas pesquisas sobre o uso dessa metodologia em diferentes
contextos educacionais. Como produto da formacédo realizada, foi elaborado um
caderno de orientacdes pedagdgicas com estratégias para aplicacdo da gamificacao
no ensino de Ciéncias em escolas do campo.

Palavras-chave: Ensino de Ciéncias; Formacao de professores do campo; Jogos

ABSTRACT

This study analyzed the contributions of a continuing education course focused on the
use of gamification in teaching science in rural schools, exploring its potential and
limitations. In this sense, our objective was analyze and discuss the impacts of a
continuing education course that uses gamification as a pedagogical strategy for
teaching Science in Rural Education. The research, of a qualitative and exploratory
nature, was carried out with 4 Science teachers from rural schools who participated in
four training meetings. The results indicated that, despite infrastructure limitations,
such as the lack of internet and technological devices, gamification can/was
successfully adapted to the rural context, using local resources and collaborative
methods. The training expanded the teachers' pedagogical repertoire, favoring student
engagement and facilitating the understanding of scientific concepts by connecting
them with students’ daily lives. It is concluded that gamification is a viable and enriching
approach to teaching science in rural schools, as long as it is adapted to local
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conditions. The study contributes to teacher training, suggesting gamification as an
inclusive and contextualized strategy, and recommends new research on the use of
this methodology in different educational contexts. As a product of the training carried
out, a notebook of pedagogical guidelines was created with strategies for applying
gamification in science teaching in rural schools.

Keywords: Games. Science teaching. Training of rural teachers.

1 INTRODUCAO

O presente artigo € um fragmento da dissertacdo de mestrado intitulada
“Professores de ciéncias em escolas do campo do municipio de Santanopolis/Ba:
como andam suas praticas pedagogicas?”, que foi desenvolvida no ambito do
Programa de Pés-Graduacdo em Educacdo, Cientifica, Inclusdo e Diversidade da
Universidade Federal do Reconcavo da Bahia. O trabalho aborda o uso da
gamificacdo no ensino de ciéncias nas escolas do campo.

A Educacdo do Campo (EdoC) no Brasil enfrenta desafios especificos e
complexos, decorrentes de fatores estruturais, sociais e culturais que distinguem esse
contexto educacional dos ambientes urbanos. Nas escolas do campo, as condigdes
de infraestrutura frequentemente sdo precarias, e a escassez de recursos didaticos,
aliada a auséncia de acesso regular a internet, imp&e barreiras adicionais ao trabalho
docente. Essa realidade torna-se ainda mais desafiadora no ensino de Ciéncias, uma
area que demanda materiais, equipamentos e metodologias capazes de estimular o
interesse dos estudantes, mas que, muitas vezes, carece de suporte para sua
implementag&o no campo.

Nesse cendério, a formagéo continuada de professores das escolas do campo
destaca-se como uma estratégia indispensavel para o desenvolvimento de praticas
pedagdgicas alinhadas a realidade local e para a promo¢cdo de um aprendizado
significativo. Nesse contexto, o uso de metodologias ativas, como a gamificacao,
surge como uma alternativa promissora para o ensino de Ciéncias. A gamificacdo, ao
integrar elementos de jogos, como desafios, recompensas e competicdo saudavel,
tem o potencial de aumentar o engajamento e a motiva¢éo dos alunos, transformando
0 processo de aprendizado em uma experiéncia dindmica e interativa. Contudo, sua
aplicacéo enfrenta desafios adicionais: além da caréncia de infraestrutura tecnolégica,

0s professores precisam adaptar os jogos a uma realidade em que o contexto
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socioambiental € crucial, frequentemente abordando temas relacionados a vida no
campo e a preservacao ambiental.

Este estudo tem como objetivo central analisar e discutir os impactos de um
curso de formacédo continuada que utiliza a gamificagcdo como estratégia pedagogica
para o ensino de Ciéncias na Educag¢do do Campo. Especificamente, busca-se: (1)
identificar as transformacdes nas praticas pedagogicas dos docentes antes e apos a
formacao, com foco na implementacéo de estratégias gamificadas em sala de aula; e
(2) examinar como a gamificacao influencia o engajamento e a motivagéo dos alunos,
com base nas experiéncias relatadas pelos professores e nas observacoes realizadas
durante a formac&o. Tais objetivos ddo conta de responder a seguinte questao-
problema: quais os impactos de um curso de formacdo continuada que utiliza a
gamificacdo como estratégia pedagdgica para o ensino de Ciéncias na Educacéo do
Campo?

A relevancia deste estudo reside na sua capacidade de contribuir para o
desenvolvimento de praticas pedagogicas contextualizadas e promissoras, que
promovam um ensino de Ciéncias valorizador da cultura e dos saberes locais.
Ademais, ao explorar o uso da gamificagcdo, o estudo propbe uma abordagem
pedagogica alinhada as politicas de formacédo continuada e a necessidade de
meétodos que envolvam e motivem os alunos. Assim, busca-se oferecer suporte para
gque os professores do campo qualifiquem suas praticas, proporcionando aos
estudantes experiéncias educacionais significativas e enriquecedoras, mesmo diante
das adversidades enfrentadas.

Este artigo esta organizado em introducéo, contendo apresentacdo do tema,
problema de pesquisa, justificativa e objetivos. Em seguida, apontamos o referencial
tedrico, com discussfes da literatura pertinente aos temas abordados, seguido da
metodologia e resultados. Para finalizar, apresentaremos as consideragdes finais,

tecendo interpretacfes e comentarios gerais.
2 REFERENCIAL TEORICO
2.1 Relacao entre Gamificacéo e Ensino de Ciéncias na Educacdo do Campo

No contexto da EdoC, a gamificagcdo assume uma relevancia ainda maior, pois

permite que o ensino de Ciéncias seja conduzido por meio de atividades que
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respeitam e valorizam a identidade local, fortalecendo a conexdo dos alunos com o

ambiente em que vivem e com os saberes da comunidade.

No entanto, os jogos didaticos ainda s&@o vistos como mera atividade
recreativa por parte de alguns educadores, talvez pela falta de formacéo, por
comodismo, ou falta de tempo para planejar. Por conta disso, ressaltamos a
relevancia da formacado continuada para dar conta de varias questdes que
podem surgir ao longo da atuagdo profissional destes professores de
Ciéncias da Educacdo do Campo, para que estes possam estar atentos a
essas novas demandas (Oliveira; Porto, 2023, p. 24)

Nas escolas do campo, a gamificacdo viabiliza o uso de atividades de baixo
custo, que aproveitam recursos acessiveis e temas familiares ao contexto dos alunos.
A caréncia de tecnologias avancadas e de acesso constante a internet pode ser
superada pela criatividade na adaptacdo de atividades gamificadas que nao
dependem de dispositivos eletrénicos.

Dessa forma, os professores podem desenvolver jogos educativos utilizando
materiais simples, como cartolina, pedras, cordas ou plantas da regido, e explorar o
espaco natural da escola para criar atividades como caca ao tesouro ambiental, trilhas
cientificas e jogos de identificacdo de espécies locais. Essas praticas ndo apenas
despertam o interesse dos estudantes pela ciéncia, mas também aproximam os
conteudos escolares da realidade campesina.

A gamificagdo também potencializa o aprendizado colaborativo, promovendo a
cooperacao e a competicdo saudavel entre os alunos. Ao participarem de atividades
gamificadas, os estudantes séo incentivados a unir esfor¢cos para superar desafios,
resolver problemas e alcancar metas especificas. Esse tipo de interacdo é
particularmente valioso no ensino de Ciéncias, pois contribui para o desenvolvimento
de habilidades essenciais, como trabalho em equipe, resolucédo de problemas e
pensamento critico.

Um aspecto crucial a ser ressaltado é que a gamificacdo permite ao professor
diversificar suas estratégias pedagodgicas, facilitando a introducdo de conteudos
cientificos complexos de maneira gradual e acessivel. Por exemplo, em uma atividade
gamificada sobre o ciclo da agua, o professor pode apresentar cada etapa do processo
como um desafio ou missdo, em que os alunos respondem perguntas ou realizam
tarefas para “avancar’ no ciclo. Essa metodologia torna o conteudo mais visual e
participativo, auxiliando os estudantes na compreensdo de processos naturais de

forma intuitiva e pratica.
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A gamificac&o tem se consolidado como uma ferramenta promissora no campo
educacional, proporcionando uma abordagem ativa e interativa que apoia e aprimora
a pratica pedagogica dos docentes. Ao incorporar desafios, promover a colaboragéo
e estimular uma competicdo saudavel, a gamificacdo transforma a experiéncia de
aprendizado, incentivando os estudantes a se engajarem de forma mais dinamica e
participativa.

Os jogos podem promover uma educacdo cientifica eficaz, analisando os

elementos do jogo e sua relagdo com 0s mecanismos de desenvolvimento
intelectual do aluno. Um dos componentes que sentimos poder contribuir para

a educacdo moderna é a "gamificacdo" de determinados elementos da
educacdo. (Barzano et al, 2023, p. 446).

Barzano et al. (2023) destacam o potencial dos jogos como uma ferramenta
poderosa para promover uma educacao cientifica eficaz, integrando elementos
lidicos aos processos de desenvolvimento intelectual dos alunos. Essa abordagem é
particularmente relevante no contexto da Educacdo do Campo, na qual a gamificacao
pode desempenhar um papel crucial na promo¢do de uma aprendizagem ativa e
significativa. Ao transformar contetdos cientificos em desafios envolventes e
divertidos, a gamificagdo ndo sO estimula o engajamento dos estudantes, como
também facilita a retencdo do conhecimento e o desenvolvimento de habilidades
cognitivas, como a resolucéo de problemas e o pensamento critico. Ainda segundo os

autores:

sua utilizacdo, em sala de aula, ultrapassam a simples assimilacdo de
conceitos e formulas. A respeito disso, € importante deixar claro que a fungéo
da gamificacdo no ensino ndo é de memorizacdo de conceitos, homes ou
férmulas. A intencéo de sua memorizagdo, mas como forma de o estudante
se familiarizar com a linguagem quimica e adquirir conhecimentos béasicos
para aprendizagens de outros conceitos. (Barzano et al, 2023, p. 447).

O ensino nas escolas do campo deve transcender a simples transmissao de
conteudos, valorizando a conexdo entre o conhecimento académico e as vivéncias
cotidianas dos alunos (Arroyo, 2013). A gamificacdo emerge como uma ferramenta
promissora para a criacao de atividades que respeitem a cultura local, aproveitem os
recursos naturais e considerem as praticas de vida no campo, tornando 0 processo
de aprendizagem mais significativo. Por exemplo, em vez de abordar temas distantes
da realidade dos estudantes, a gamificacdo possibilita que o ensino de Ciéncias
explore aspectos do ecossistema local, praticas agricolas, agroecologia e questdes

relacionadas a sustentabilidade ambiental.
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Entretanto, a aplicacdo da gamificacdo na Educacdo do Campo enfrenta
desafios, especialmente em virtude da infraestrutura limitada das escolas. Muitas
dessas instituicdes carecem de acesso regular a internet e a dispositivos tecnoldgicos,
0 que exige adaptacOes para viabilizar a utilizacdo dessa metodologia. Durante o
curso de formacgdo continuada, a gamificacdo foi aplicada tanto com o uso de
tecnologias digitais quanto por meio de recursos alternativos. Em cenarios com
limitacdes tecnoldgicas, é possivel empregar materiais de baixo custo e recursos
locais para a criagéo de atividades gamificadas. Exemplos incluem jogos que utilizam
materiais reciclaveis, atividades de caca ao tesouro no ambiente escolar e bingo
ecologico.

A educacao deve ser fundamentada na realidade dos educandos, valorizando
seus contextos socioculturais e promovendo praticas pedagdgicas conectadas a vida
cotidiana (Freire, 2018). Nesse contexto, a gamificagcdo pode ser empregada como
uma ferramenta critica e emancipatoria. Além de ampliar o engajamento e a motivacao
dos estudantes, aspectos essenciais para o aprendizado, ela oferece meios para tratar
temas abstratos de forma concreta e pratica, estimulando a experimentacdo e a
curiosidade cientifica.

Segundo Oliveira e Porto (2023, p. 5), “a gamificagcdo pode contribuir para
melhorar o engajamento dos estudantes, o que podera aprimorar a aprendizagem de
Ciéncias no contexto da Educagédo do Campo.” Nesse sentido, a gamificagdo nao se
configura apenas como uma estratégia pedagodgica, mas também como uma
oportunidade de conectar o conhecimento académico aos saberes locais.

A gamificacdo transcende a simples insercdo de elementos de jogos na sala de
aula; ela transforma o ensino de Ciéncias na Educagao do Campo em uma experiéncia
rica e contextualizada, que respeita e valoriza o ambiente e as vivéncias dos
estudantes. Ao promover uma aprendizagem prética e envolvente, a gamificacdo
revela-se uma ferramenta eficaz para facilitar a compreenséo de conceitos cientificos,
tornando o ensino de Ciéncias um processo que engaja e motiva os alunos, ao mesmo
tempo em que reforga a conexdo entre o conhecimento académico e o cotidiano.

Todavia, para que sua implementacdo seja efetiva, € imprescindivel que os
professores recebam formacdo continuada especifica, que os capacite tanto no
dominio dos conceitos de gamificacdo quanto nas formas de adapta-la ao contexto
campesino. Assim, a gamificacdo na Educacdo do Campo transforma-se em uma

possibilidade concreta de qualificar o ensino de Ciéncias, superando barreiras
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estruturais e promovendo um ambiente de aprendizagem motivador e inclusivo, que

valorize as identidades e experiéncias dos alunos.

2.2 Formacgéo Continuada de Professores

A formacdo continuada de professores € um elemento essencial para o
desenvolvimento profissional e a atualizacdo de praticas pedagogicas (Mendes;
Fadigas, 2023). No contexto das escolas do campo, os educadores enfrentam
demandas especificas que transcendem o0s conteudos curriculares, exigindo
estratégias de ensino alinhadas a realidade local e capazes de promover a conexao
entre o conhecimento escolar e a vivéncia cotidiana dos alunos. Para que essas
estratégias sejam eficazes, € imprescindivel que os professores recebam uma
formacao direcionada, que os capacite a atender as particularidades do campo e a
implementar metodologias promissoras que incentivem a participacdo ativa dos
estudantes, como a gamificacao.

Delizoicov et al. (2005, p. 6) ressaltam que “a formagédo continuada pode
instrumentalizar o professor para um processo de reflexdo sobre a prépria pratica com
a finalidade de reavalia-la e redimensionar a acao didatico-pedagdgica.” Nesse viés,
a formacéo continuada proporciona aos professores a oportunidade de ampliar seu
repertorio pedagogico e de desenvolver competéncias que os ajudem a enfrentar os
desafios do ensino de Ciéncias. No contexto das escolas do campo, isso inclui a
valorizacdo do ambiente natural, da biodiversidade e das préaticas de vida locais.

Essa formacao oferece aos educadores o dominio dos conteudos cientificos,
bem como as habilidades necesséarias para utilizar metodologias que tornem o
aprendizado mais acessivel, significativo e interessante para os estudantes. A
gamificacdo, nesse cenario, destaca-se como uma abordagem metodolédgica capaz
de transformar a sala de aula, tornando o ensino de Ciéncias mais dinadmico, interativo
e conectado ao cotidiano dos alunos, a0 mesmo tempo em que promove O

engajamento e a motivagao.

A formacéo de educadores para atuarem nas escolas do campo deve ser
capaz de promover articulacdo entre a escola e a comunidade, construindo
competéncias necessarias para que esses futuros educadores possam
internalizar as condi¢des de interpretacéo das relagdes da escola com a vida
(Mendes; Fadigas, 2023, p. 182).
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Mendes e Fadigas (2023) destacam a importancia de uma formacédo docente
gue va além da simples transmissdo de conteudos, promovendo uma conexao
genuina entre a escola e a comunidade. Essa abordagem € essencial para que 0s
educadores reconhecam e valorizem as interagdes entre o conhecimento escolar e a
vida cotidiana dos alunos. No contexto da formacédo continuada de professores, essa
perspectiva € fundamental para capacita-los a desenvolver praticas pedagodgicas
contextualizadas, que integrem os conteudos curriculares as experiéncias locais e aos
saberes comunitarios. A gamificacdo, por exemplo, apresenta-se como uma
ferramenta estratégica nesse processo, ao permitir a incorporacdo de elementos do
cotidiano ao ensino, promovendo uma aprendizagem significativa e engajadora.
Assim, a formacdo continuada contribui para o desenvolvimento de competéncias
docentes que respeitam e valorizam a identidade do campo, enriquecendo 0 processo
educativo.

Para que a gamificacdo seja efetivamente integrada ao ensino de Ciéncias no
contexto do campo, a formacgéao dos professores deve abranger tanto os fundamentos
tedricos quanto as praticas de adaptacdo de elementos gamificados. A formacao
continuada desempenha um papel crucial ao capacitar os educadores a compreender
como elementos dos jogos, como desafios, colaboracdo e competicdo saudavel,
podem ser utilizados para aumentar o engajamento dos estudantes e estimular a
curiosidade cientifica. Essa capacitacdo permite que os professores criem e adaptem
atividades gamificadas de forma a explorar recursos locais, desenvolvendo préticas
acessiveis que nao dependam de tecnologias avancadas ou de acesso a internet, mas
gue ainda assim promovam uma aprendizagem ativa e o envolvimento significativo
dos alunos.

Adicionalmente, uma formagdo continuada centrada na gamificacao
proporciona um espaco de troca e aprendizado colaborativo entre os professores,
permitindo o compartilhamento de experiéncias e a reflexdo sobre as praticas
pedagogicas mais adequadas. Essa troca € indispensavel para que os educadores
possam discutir as adaptacdes necessarias e desenvolver atividades gamificadas que
sejam viaveis e pertinentes as suas comunidades escolares. Nesse sentido, a
formacao continuada atua como uma ponte que conecta os professores, fomentando
o desenvolvimento de uma rede de apoio mutuo, promovendo a colaboragdo e
gualificando as praticas pedagogicas, com beneficios diretos para a qualidade do

ensino no campo.
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o repensar da préatica pedagdgica, a pratica colaborativa, a articulacdo do
ensino de ciéncias com outras areas do conhecimento e o como os alunos
aprendem, foram apontados como contribuicBes relevantes pelos
professores. Tais resultados evidenciam a importancia da formacédo
continuada de professores como uma das acdes que pode ser utilizada para
minimizar os problemas e contribuir para a transformacdo da realidade
escolar do ensino de ciéncias (Rocha; Praca, 2022, p. 658).

A formacéo continuada de professores nas escolas do campo desempenha um
papel crucial no aprimoramento da qualidade do ensino de Ciéncias. Ao focar na
capacitacdo dos professores para a aplicagdo da gamificacdo e de outras
metodologias ativas, essa formagéo contribui para tornar o ensino mais relevante e
alinhado a realidade local, promovendo o engajamento dos alunos e valorizando a
riqgueza cultural da comunidade. Nessa perspectiva, a formacdo continuada nao so
fortalece o desenvolvimento profissional dos professores, mas também enriquece a
experiéncia de aprendizagem dos estudantes, ao oferecer oportunidades interativas e

dindmicas proporcionadas pela gamificacao.

3 METODOLOGIA

Este estudo caracteriza-se como uma pesquisa qualitativa de natureza
exploratoria, voltada para a analise de uma intervencédo pedagdgica direcionada a
formacédo continuada de professores de Ciéncias da Educacdo do Campo. A
abordagem qualitativa permite uma compreensao aprofundada das dinamicas e
praticas pedagodgicas emergentes, considerando as experiéncias e percepcdes dos
participantes durante o curso de formacéao (Denzin e Lincoln, 2006). Essa metodologia
tem como objetivo investigar a influéncia da gamificagdo no ensino de Ciéncias e
avaliar seu potencial de aplicagédo no contexto das escolas do campo, destacando as
possibilidades e desafios dessa abordagem promissora.

O curso de formacéo foi realizado em duas escolas do campo nho municipio de
Santanodpolis, Bahia. Uma das instituicbes conta com um infocentro climatizado,
equipado com internet de qualidade e computadores disponiveis para uso, enquanto
a outra enfrenta desafios estruturais significativos. Apesar dessas dificuldades, os
professores conseguiram implementar praticas gamificadas. Essas escolas estédo
situadas no campo, onde as condi¢des de infraestrutura apresentam grande variacao,

e os docentes frequentemente atuam em contextos marcados pela escassez de
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materiais e pelas limitacGes tecnoldgicas, o que demanda criatividade e constante
adaptacao.

O perfil dos professores participantes, que foram quatro, incluiu profissionais
com experiéncia significativa, mas que, de maneira geral, tém acesso limitado a
metodologias pedagdgicas promissoras, como a gamificacao.

O curso de formacdo continuada foi estruturado em quatro encontros
presenciais, cada um com duracdo de trés horas, com o0 objetivo de integrar a
gamificagdo ao ensino de Ciéncias. Cada encontro teve um foco tematico especifico
e incluiu atividades praticas e colaborativas. O trabalho foi submetido e aprovado pelo
Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da Universidade Federal do Reconcavo da Bahia
(UFRB), sob o numero do parecer: 7.075.129.

No primeiro encontro, foram introduzidos os conceitos de gamificacdo e
metodologias ativas, estimulando uma reflexao critica sobre as possibilidades e os
desafios de sua aplicacdo no contexto da Educacdo do Campo. O segundo encontro
concentrou-se na capacitacdo dos professores para desenvolverem atividades
gamificadas sem a necessidade de acesso a internet, utilizando recursos disponiveis
localmente. O terceiro encontro abordou o uso de ferramentas digitais de gamificagéo,
como Wordwall e Karrot!, além de discutir estratégias para mitigar as limitacbes
tecnoldgicas enfrentadas pelas escolas do campo.

Por fim, o quarto encontro foi dedicado a avaliagdo e implementacao das
atividades gamificadas. Nesse momento, os professores tiveram a oportunidade de
compartilhar suas propostas e obter orientacdes para adaptar as atividades as
especificidades de suas escolas.

Para avaliar o impacto da formacao continuada e da ado¢do da gamificacao
nas praticas pedagogicas dos professores, foram empregadas diversas estratégias de
coleta de dados. Inicialmente, um mesmo questionario foi aplicado antes e apés o
curso, com o objetivo de identificar mudancas nas percepcfes e nas praticas
pedagogicas dos docentes. Durante os encontros formativos, foram realizadas
observacdes diretas para registrar a interacdo dos professores com 0S conceitos
apresentados, as atividades propostas e a dinamica do grupo.

Além disso, foi conduzida entrevista semiestruturada com os participantes,
visando captar suas percepcfes sobre a formacdo, bem como os desafios e as
oportunidades associados a implementacéao da gamificacdo no contexto da Educacéao

do Campo. Essas estratégias permitiram uma analise mais abrangente e detalhada
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das implicacdes pedagdgicas e das experiéncias vivenciadas pelos educadores ao
longo do curso.

As analises foram feitas por meio de uma abordagem interpretativa. Para tanto,
captamos a complexidade das experiéncias vivenciadas pelos professores, bem como
identificamos tendéncias e desafios na adogdo da gamificacdo como estratégia
pedagogica para o ensino de Ciéncias. Essa analise forneceu subsidios valiosos para
compreender a eficacia do curso e os efeitos da gamificacdo no contexto educacional

das escolas do campo.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

A introducdo da gamificacdo nas praticas pedagogicas dos professores da
Educacao do Campo demonstrou um impacto significativo na abordagem do ensino
de Ciéncias. Os dados coletados indicaram que, ao incorporar elementos gamificados
nas aulas, os professores observaram um aumento na motivacéo e no interesse dos
estudantes pelos contetdos. Ao transformar conceitos cientificos em atividades que
envolviam desafios e competicdo saudavel, os educadores conseguiram capturar a
atencao dos alunos, facilitando a compreenséo de temas frequentemente percebidos
como abstratos ou distantes de suas realidades.

Os relatos dos professores indicaram que a gamificagdo promoveu uma
participacdo mais ativa dos alunos, tornando as aulas mais dinamicas e interativas.
Atividades como caga ao tesouro ambiental, bingo ecolégico, torta na cara e caca-
palavras, que abordaram temas locais como biodiversidade e agroecologia,
mostraram-se especialmente eficazes para conectar os conteudos de Ciéncias ao
cotidiano dos estudantes. Para muitos educadores, essa abordagem representou uma
nova forma de ensinar Ciéncias de maneira prética e envolvente, reduzindo a lacuna
entre a teoria e a realidade do campo.

Entretanto, a implementacdo da gamificacdo apresentou desafios
consideraveis. A principal dificuldade relatada pelos professores foi a limitacdo de
infraestrutura em uma das escolas, como a baixa qualidade da internet e a escassez
de recursos tecnoldgicos, o que dificultou o uso de ferramentas digitais exploradas
durante o curso de formacao, como Wordwall e Kahoot!.

Apesar das limitacdes estruturais, a avaliacdo dos professores sobre o curso
de formacgéo continuada foi amplamente positiva. Eles destacaram que a formagéao
proporcionou uma nova perspectiva sobre como o ensino de Ciéncias pode ser
conduzido de forma ludica e significativa. Muitos relataram que o curso ampliou seu
repertorio pedagogico, ajudando-os a reconhecer o potencial da gamificagdo como
estratégia para aumentar o engajamento dos estudantes. A troca de experiéncias com
outros professores foi apontada como um dos aspectos mais enriquecedores do
curso, pois possibilitou a construcdo de uma rede de apoio e a discusséo de solucdes
colaborativas para os desafios enfrentados no ensino em escolas do campo. A
formacéo foi realizada com professores de escolas do campo ao longo de quatro

encontros.
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Figura 1 - Registro do primeiro encontro da formagao

FONTE: Os autores, 2024.

O primeiro encontro foi dedicado a apresentacdo dos conceitos basicos de
gamificacdo e metodologias ativas, promovendo reflexdes sobre os desafios e as
oportunidades que essas abordagens oferecem para o ensino de Ciéncias na
Educacao do Campo. Durante o encontro, foram introduzidos elementos fundamentais
da gamificagcdo, como regras bem estabelecidas e desafios motivadores, que
estimulam a participacéo e o engajamento dos alunos.

As discussdes em grupo possibilitaram que os participantes identificassem
praticas ja utilizadas em suas rotinas pedagdgicas e refletissem sobre como adapta-
las ao contexto da Educacao do Campo, utilizando recursos acessiveis e adequados
a realidade local. Na atividade prética, os professores foram desafiados a criar
propostas gamificadas sem o uso de tecnologia, o que evidenciou sua criatividade ao
integrar temas como ciclos bioldgicos e sustentabilidade em atividades pedagogicas.
Essas experiéncias demonstraram o potencial dos educadores em adaptar estratégias
de ensino as limitagBes de infraestrutura, tornando o aprendizado mais dinamico e
conectado ao cotidiano dos estudantes.

Figura 2 - Registro do segundo e terceiro encontros da formacéao

FONTE: Os autores, 2024.
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O segundo e o terceiro encontros ocorreram no mesmo dia, porém em turnos
distintos, com objetivos especificos em cada sessao. No segundo encontro, o foco
esteve na elaboracdo e implementacdo de atividades gamificadas que né&o
dependessem de internet, utilizando materiais simples e acessiveis. Durante a
formacdo, os professores participaram de demonstracdes praticas de jogos, como
caca-palavras tematicos, torta na cara e caca ao tesouro cientifico, todos adaptados
para conteudos de Ciéncias. A criatividade dos participantes foi um destaque, com a
criagdo de atividades alinhadas a realidade dos alunos, como bingos ecoldgicos e
jogos de perguntas e respostas sobre agroecologia. A reflexdo coletiva enfatizou a
importancia de utilizar o ambiente escolar e os saberes locais como recursos
pedagogicos, demonstrando que, mesmo diante de limitacdes estruturais, € possivel
desenvolver praticas gamificadas que sejam envolventes e significativas.

O terceiro encontro teve como tema central o uso de ferramentas digitais, como
Wordwall e kahoot!, para a criacdo de atividades gamificadas interativas. Apesar das
dificuldades impostas pela falta de acesso a internet nas escolas do campo, os
professores exploraram as funcionalidades dessas plataformas e planejaram
atividades digitais adaptadas aos conteudos de Ciéncias. A criagdo de questionarios
e jogos interativos evidenciou o potencial dessas ferramentas digitais para engajar os
estudantes e diversificar as praticas pedagodgicas. No entanto, a discussdo em grupo
destacou a necessidade de estratégias complementares para lidar com as limitacées
tecnolégicas, como o uso compartilhado de dispositivos e a criagdo de versdes offline
das atividades, garantindo a viabilidade de sua implementacdo em diferentes

contextos escolares.

Figura 3 - Registro do quarto encontro da formacéo

FONTE: Os autores, 2024.
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O quarto encontro foi dedicado a apresentacdo e avaliacdo das atividades
gamificadas desenvolvidas pelos professores ao longo da formacéao. Os participantes
compartilharam suas propostas, demonstrando como integraram elementos de
gamificacdo aos conteudos de Ciéncias e adaptaram as atividades as particularidades
de suas escolas. A reflexdo coletiva ressaltou a importancia de avaliar o impacto
dessas atividades na aprendizagem dos alunos, considerando tanto o engajamento
guanto os resultados educacionais alcancados. Além disso, o0s professores
elaboraram e aplicaram planos concretos para implementar as atividades em suas
instituicdes, reafirmando o papel transformador da gamificacdo no ensino de Ciéncias
e sua capacidade de superar barreiras estruturais.

A formacdo continuada nao apenas apresentou ferramentas e métodos
promissores, mas também incentivou os professores a refletirem sobre suas préticas
pedagogicas e a adaptarem o conteldo cientifico ao contexto local. Ao término do
curso, os professores relataram maior confianca na utilizacdo da gamificacdo e
expressaram interesse em continuar explorando novas metodologias ativas,
ajustando-as as suas realidades escolares. Assim, 0 curso impactou positivamente
tanto o conhecimento quanto as praticas docentes, contribuindo para um ensino de
Ciéncias mais significativo e alinhado as vivéncias dos alunos, promovendo um
ambiente de aprendizagem mais inclusivo e motivador.

Os resultados apontam que a gamificacdo trouxe beneficios substanciais para
o ensino de Ciéncias na Educacao do Campo, aumentando o engajamento dos alunos
e fornecendo aos professores ferramentas e estratégias pedagoégicas eficazes. No
entanto, os desafios relacionados a infraestrutura evidenciam a necessidade de
politicas publicas voltadas para a melhoria das condi¢Bes de ensino nas escolas do
campo. Apesar disso, os resultados positivos destacam o potencial da gamificagao
como uma pratica pedagogica promissora e transformadora.

A implementacdo da gamificacdo nas escolas do campo revelou desafios
significativos, mas também oportunidades promissoras, especialmente no que diz
respeito a adaptacdo das praticas pedagogicas para superar as barreiras estruturais
desse contexto. A limitacdo mais evidente foi a falta de infraestrutura basica em uma
das escolas, enquanto a outra possuia um infocentro bem equipado. Essa disparidade
restringiu o uso de ferramentas digitais de gamificacdo, como Wordwall e Kahoot!, em

uma das instituicbes. Apesar disso, a professora da escola com infraestrutura limitada
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conseguiu implementar atividades gamificadas, demonstrando grande criatividade e
resiliéncia.

Em uma dessas adaptacdes, a professora desenvolveu uma atividade de
gamificacdo no estilo escape room, utilizando o patio da escola para garantir que 0s
alunos tivessem acesso a internet. Esse caso ilustra como, mesmo diante de
condicOes adversas, é possivel aplicar a gamificacdo, ainda que a realidade dessas
escolas evidencie a necessidade urgente de qualificar a infraestrutura. A disparidade
entre as escolas reforca a importancia de investimentos estruturais, garantindo que
praticas pedagogicas como a gamificacdo possam ser plenamente aproveitadas em

todos os contextos educacionais.

=S 3

FONTE: Os autores, 2024.

No final do curso a professora, deu o seguinte relato quanto a aplicacdo dessa

atividade:

Quando planejei a atividade, me deparei com um problema comum: a falta de
internet na sala de aula. Como a atividade dependia da rede, precisei
improvisar e levei os alunos para o patio, onde o sinal, apesar de instavel,
funcionava melhor. Foi desafiador, mas o entusiasmo deles mostrou que
valeu a pena. Mesmo assim, ficou claro que precisamos de alternativas para
lidar com essas limitagdes. No curso de formacgdo continuada, discutimos
formas de adaptar a gamificacdo usando recursos simples, como materiais
disponiveis na escola ou na comunidade, o que ampliou nossas
possibilidades (Professora 1)

Diante dessas limita¢des, o curso de formacao continuada prop6s alternativas
para adaptar a gamificacdo a contextos com baixa disponibilidade tecnol6gica e
acesso restrito a recursos. Uma solucéao promissora envolveu a utilizacao de materiais
simples e de facil obtencéo, tanto nas escolas quanto na propria comunidade, como

papel, pedras, cordas e elementos do ambiente natural. Esses recursos possibilitaram
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a criacao de atividades gamificadas voltadas para o ensino de Ciéncias, mesmo em
condicOes de infraestrutura limitada.

Exemplos dessas adaptacdes incluem jogos de caca ao tesouro no ambiente
escolar, atividades de identificagdo de plantas, bingo ecolégico e trilhas cientificas,
gue aproveitaram o espacgo natural como recurso pedagogico. Essas atividades
permitram aos professores desenvolver experiéncias interativas, alinhadas a
realidade dos estudantes, sem a necessidade de depender de tecnologia avancada.
Tais praticas ndo apenas enriqgueceram o0 ensino de Ciéncias, como também
fortaleceram a conexdo entre o conteudo escolar e o contexto sociocultural dos

alunos, promovendo um aprendizado mais significativo e contextualizado.

Figura 5 - Professora aplicando atividade gamificada

A seguir, o relato da professora apés a aplicagcdo do bingo ecoldgico:

Aquele bingo ecolégico foi uma experiéncia muito gostosa com eles. Eles
amam bingo, amam o jogo, essas coisas. E a expectativa deles de ganhar foi
6tima. Eles ficaram atenciosos, participaram da aula, me ajudavam na hora
do sorteio e marcavam com preciséo. E o resultado também, a cada imagem
mostrada, eles procuravam saber e se conscientizavam acerca de suas
acOes na natureza (Professora 2).

O relato da professora evidencia como a gamificacdo pode transformar o
engajamento dos alunos e promover aprendizagens significativas. A experiéncia com
o0 bingo ecoldgico despertou a atengdo, incentivou a participagéo ativa dos estudantes,
além de fomentar um envolvimento genuino, criando uma expectativa positiva em
relacdo a atividade. A interacdo durante o jogo, com os alunos auxiliando no sorteio e
marcando as respostas com precisdo, demonstra o desenvolvimento de habilidades
importantes, como atencdo, colaboracdo e organizacdo. Além disso, 0 impacto
educativo transcendeu a dindmica do jogo ao estimular reflexdes criticas sobre as

acOes humanas na natureza, a partir das imagens apresentadas.
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A criatividade dos professores na adaptacédo de jogos tradicionais para o0 ensino
de Ciéncias revelou-se uma estratégia eficaz de gamificagdo na Educacéo do Campo.
Durante o curso, os educadores criaram atividades como bingos ecoldgicos, caca-
palavras, escape room e outras praticas gamificadas, incluindo o uso das plataformas
Wordwall e Kahoot!.

Figura 6 - Alunos relizando atividade gamificada usando o Wordwall
l

FONTE: Os autores, (2024).

Esses jogos, ajustados aos conteudos de Ciéncias, ndo apenas engajaram 0S
alunos, mas também valorizaram seus conhecimentos prévios e fortaleceram o
vinculo com o ambiente local. Essa abordagem de gamificacdo, muitas vezes
realizada sem o uso de tecnologias digitais, demonstrou que, mesmo em contextos
com recursos limitados, € possivel promover um ensino dinamico e significativo,
utilizando o préprio ambiente campesino como recurso pedagdgico. Apos o término

do dltimo encontro, um professor relatou o seguinte:

Ficou claro na sua formacéao, que s6 apenas o quadro de giz, né, e o livro os
recursos tradicionais ndo ddo mais conta das expectativas dos alunos, é
preciso inovar. Isso ficou muito claro, nas suas formacfes. Entdo, cada
encontro que houve, a gente foi tendo mais certeza da necessidade que
temos em aprofundar nessas tecnologias (Professor 3).

O relato do professor evidencia a crescente necessidade de qualificar, ainda
mais, as praticas pedagdgicas na Educacdo do Campo, destacando que 0s recursos
tradicionais, como o quadro de giz e o livro didatico, ja ndo atendem plenamente as

expectativas e demandas dos alunos. A formacgao continuada sublinhou a relevancia
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de explorar metodologias ativas e tecnologias educacionais, demonstrando, ao longo
de cada encontro, como essas abordagens possuem um potencial transformador.
Essa reflexdo revela como a formacao contribuiu para reforgcar o compromisso dos
educadores com préticas pedagogicas mais dindmicas e interativas, capazes de
engajar os estudantes e responder as exigéncias de uma educacao contemporanea,
mesmo diante de limitacdes estruturais e contextuais. Segundo o professor 3, ao

finalizarmos o Ultimo encontro:

Acredito que ndo sé eu, como meus colegas, saimos daqui, com uma
aprendizagem muito grande. Ja sabemos fazer uso de varias dessas
tecnologias. Nés temos que fazer agora € colocar em pratica, exercitar essas
ferramentas, para que a gente possa trazer essas metodologias para 0 n0sso
cotidiano para que com o tempo ela va se naturalizando, se tornando algo
comum e facil de ser utilizadas (Professor 3).

O relato do professor ilustra como a formacgéo continuada pode gerar um
impacto significativo ao facilitar a assimilacdo de novas tecnologias e metodologias
pedagogicas. Ele enfatiza a importancia de praticar e integrar gradativamente essas
ferramentas no cotidiano escolar. O reconhecimento do potencial transformador das
abordagens apresentadas durante a formagao reforca o compromisso do professor
em incorpora-las de maneira gradual e consistente as praticas pedagdgicas, tornando-
as mais acessiveis e naturais ao longo do tempo.

Uma das possibilidades exploradas foi o desenvolvimento de atividades
gamificadas realizadas em grupos, aproveitando o aprendizado colaborativo como
estratégia para superar a auséncia de recursos tecnoldgicos individuais. Essa
dindmica em grupo ampliou 0 engajamento e a interacdo entre os estudantes, bem
como valorizou a cultura campesina, conectando o ensino de Ciéncias ao contexto
social dos alunos. O trabalho coletivo, caracteristica marcante das praticas de vida no
campo, serviu de base para a criacéo de atividades gamificadas, que incentivaram a
colaboracédo e o compartilhamento de conhecimentos.

Essas adaptacfes reforcam a nocdo de que a gamificacdo pode ser uma
estratégia pedagdgica flexivel e viavel para o ensino de Ciéncias, mesmo em escolas
com infraestrutura limitada. Embora a falta de recursos tecnolégicos represente um
desafio, ela também abre espaco para préaticas pedagdogicas que valorizem o contexto
local e estimulem o uso criativo dos recursos disponiveis. Esse enfoque adaptativo
permitiu que os professores experimentassem novas metodologias e explorassem o

potencial da gamificagdo como uma ferramenta inclusiva e motivadora.
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As limitacdes de infraestrutura nas escolas do campo, embora desafiadoras,
nao impossibilitam a implementacdo da gamificacdo, desde que sejam desenvolvidas
estratégias que integrem 0 espaco e 0s recursos locais ao processo de ensino. A
adaptacdo da gamificacdo ao ensino de Ciéncias apresenta-se, assim, como uma
alternativa pratica e enriquecedora, permitindo que os professores superem barreiras
estruturais e oferecam aos alunos uma experiéncia de aprendizado ativa, significativa

e conectada ao seu ambiente.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados desta pesquisa evidenciam que o curso de formacéo continuada
sobre gamificacdo gerou um impacto positivo nas praticas pedagoégicas dos
professores de Ciéncias na Educacdo do Campo. A introducéo da gamificagdo nas
aulas tornou o ensino mais dinamico e interativo, aumentando o engajamento dos
alunos e facilitando a compreensao de conceitos cientificos por meio de atividades
praticas.

Apesar das limitagBes de infraestrutura, como 0 acesso restrito a internet e a
auséncia de dispositivos tecnolégicos, os professores demonstraram capacidade de
adaptar as atividades gamificadas utilizando recursos naturais e abordagens
colaborativas que valorizaram as experiéncias e vivéncias dos estudantes no campo.
Essa adaptacdo promoveu uma conexao mais significativa entre os contetudos de
Ciéncias e o cotidiano dos alunos, evidenciando que, mesmo em condi¢cdes adversas,
€ possivel enriquecer o processo de ensino-aprendizagem.

Este estudo contribui para a formacgéo de professores ao apresentar um modelo
de curso que integra gamificacdo e ensino de Ciéncias, atendendo as demandas
especificas da Educacdo do Campo. Os resultados indicam que a gamificacdo € uma
estratégia pedagdgica viavel e acessivel, quando devidamente ajustada ao contexto
local. Além de ampliar o repertorio pedagogico dos docentes, a formacao ofereceu um
espaco de reflexdo sobre suas préticas, incentivando a exploragéo de alternativas que
promovam uma aprendizagem significativa e conectada a realidade dos alunos.

A pesquisa também destacou a relevancia de capacitar professores do campo
em metodologias ativas que valorizem o contexto cultural e social dos estudantes,
promovendo a constru¢do de um ensino de Ciéncias que respeite e exalte a identidade

campesina. Esses achados reforcam a importancia de formagfes continuadas que
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priorizem praticas pedagdgicas promissoras e contextualizadas, capazes de
transformar os desafios em oportunidades para uma educagdo mais inclusiva e

efetiva.
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CONSIDERACOES FINAIS

Portanto, esta pesquisa teve como objetivo principal desenvolver formas de uso
da gamificacdo na Educacdo do Campo como ferramenta de apoio didatico para o
professor de Ciéncias de escolas do campo do municipio de Santanépolis/BA. Os
resultados obtidos indicam que a gamificacdo se apresenta como uma abordagem
pedagogica promissora, capaz de tornar o processo de ensino-aprendizagem mais
dindmico, interativo e alinhado as realidades dos estudantes.

Ao incorporar elementos ladicos e interativos ao ensino de Ciéncias, a
gamificacdo mostrou-se promissora em aumentar o engajamento dos alunos, facilitar
a compreensdao de conteudos cientificos e estimular habilidades essenciais, como o
pensamento critico e a resolucdo de problemas. A valorizacdo dos saberes locais e a
contextualizacdo do ensino foram aspectos fundamentais destacados ao longo da
pesquisa, ressaltando a importancia de praticas que dialoguem com a realidade dos
estudantes e respeitem suas particularidades culturais.

Baseada na pedagogia de Paulo Freire, esta pesquisa enfatizou a importancia
de uma abordagem educacional que valorize o didlogo, a problematizacdo e a
construcdo coletiva do conhecimento. Essa perspectiva teoérica possibilitou o
desenvolvimento de estratégias pedagodgicas que visam ndo apenas o aprendizado
de conteudos cientificos, mas também o fortalecimento da autonomia dos alunos e
sua capacidade de andlise critica do mundo.

Os resultados da pesquisa mostram a importancia de integrar a gamificacao
como uma estratégia pedagodgica no ensino de Ciéncias. A aplicacao de questionarios
e entrevista com professores de Ciéncias destacou tanto os desafios enfrentados no
ensino de Ciéncias quanto o interesse dos educadores em explorar outras
metodologias. Durante os encontros formativos, foi possivel capacitar os professores
para usar a gamificacdo, promovendo reflexdes sobre como transformar contetdos
cientificos em experiéncias ludicas e acessiveis. As formac¢es também evidenciaram
a criatividade dos educadores ao propor atividades gamificadas que atendem as
necessidades de suas turmas, ressaltando o potencial dessa abordagem para engajar
os alunos e ampliar o alcance das praticas pedagdgicas nas escolas envolvidas.

Esses resultados sugerem que a gamificacdo, quando contextualizada e bem
planejada, pode ser uma ferramenta poderosa para o ensino de Ciéncias, promovendo

aprendizagens significativas e conectadas ao cotidiano dos estudantes.
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A criacdo do Caderno de OrientacBes Pedagdgicas com estratégias para o
ensino de ciéncias na educacdo do campo por meio da gamificagdo, como resultado
final da pesquisa, representa uma contribuicdo pratica significativa para o0s
professores de Ciéncias, oferecendo ferramentas precisas e aplicaveis para integrar
a gamificacdo em suas aulas. Este material tem como objetivo apoiar o ensino, bem
como promover praticas pedagdgicas mais inclusivas e motivadoras, que respeitem e
valorizem as particularidades das comunidades escolares envolvidas.

Por fim, esta pesquisa destaca a relevancia de incluir praticas pedagogicas que
unam elementos ludicos e tecnoldgicos de forma contextualizada, promovendo uma
educacdo mais significativa e transformadora. A expectativa € que os resultados e
produtos deste estudo sirvam de inspiracéo para novas iniciativas focadas na melhoria
do ensino de Ciéncias e incentivem a adocdo de praticas que valorizem o
protagonismo dos estudantes e a interacdo entre os diversos componentes do

processo educativo.
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DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 7.075.129

Apresentacao do Projeto:

As informacdes dos campos "Apresentagdo do projeto”, "Objetivo da pesquisa” e "Avaliagédo de riscos e
beneficios" foram retiradas do arquivo Informagdes Basicas do projeto
(PB_INFORMAGCOES_BASICAS_DO_PROJETO_2298832.pdf, de 10/09/2024 e/ou do projeto completo
(PROJETO_DE_PESQUISA_IAGO_POSPARECER.pdf, de 10/09/2024).

Resumo

¢ Este estudo tem como objetivo central investigar as Praticas Pedagdgicas dos professores de Ciéncias que
atuam nos anos finais do Ensino Fundamental em escolas do campo localizadas na cidade de Santandpolis
- Bahia. O estudo busca compreender como os professores desenvolvem suas praticas pedagdgicas e se
estas estdo alinhadas com as orientagdes curriculares da Educagdo do Campo, cujo proposito é adaptar o
processo educativo a realidade local, considerando a cultura, tradicdes e desafios especificos da vida rural.
No contexto do ensino de Ciéncias, as Praticas pedagdgicas adquirem uma importancia ainda maior, uma
vez que buscam capacitar os alunos a compreender os fenémenos naturais de seu cotidiano e desenvolver
habilidades cientificas que sejam relevantes para suas vidas. O estudo se justifica pela necessidade de
garantir uma educacéo de qualidade para os estudantes do campo, fortalecendo essas comunidades e
promovendo um ensino que seja contextualizado e significativo. O referencial teérico deste estudo enfoca a
Educagdo do Campo e suas
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especificidades, destacando a histérica luta pelo acesso a educagédo das populagdes rurais, bem como as
praticas pedagégicas especificas para o ensino de Ciéncias em escolas do campo. Além disso, enfatiza a
importancia do ensino contextualizado, que relaciona os contelidos especificos com o contexto dos
estudantes, e a valorizacdo dos saberes locais. Destaca também a relevancia das praticas pedagégicas
alinhadas com a pedagogia de Paulo Freire, com énfase no dialogo, na problematizagdo da realidade e na
construgdo coletiva do conhecimento. Para alcancar os objetivos da pesquisa, sera adotada uma
abordagem qualitativa e interpretativa, visando a compreensao das perspectivas e experiéncias dos
professores de Ciéncias que atuam nas escolas do campo de Santanépolis. Para dar conta de responder a
questdo de pesquisa, adotamos a metodologia da pesquisa participante e, porque nesta, o pesquisador faz
parte do processo de busca e estudo integrado com os sujeitos participantes. Os métodos de obtencgdo de
dados incluirdo a analise documental dos Projetos Politico-Pedagdgicos das escolas, a aplicagdo de
questionarios aos professores e a observagdo participante das aulas e encontros formativos. A pesquisa
sera realizada de forma ética e respeitosa, garantindo a privacidade dos participantes. No final do processo
sera elaborado um produto educacional;. (PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_PROJETO_2298832.pdf,
de 10/09/2024, p. 2).

Hipotese: ;A integracdo de praticas pedagdgicas especificas, que considerem as particularidades e
necessidades das populagdes rurais, no ensino de Ciéncias nos anos finais do Ensino Fundamental em
escolas do campo, em Santanépolis-Bahia, potencializa uma aprendizagem significativa, alinhada as
orientagdes curriculares da Educagéo do Campo. Tal abordagem promove ndo apenas a compreensao dos
fendmenos cientificos de maneira contextualizada, mas também contribui para o desenvolvimento de
habilidades criticas e a formagao de cidaddos conscientes de suas realidades, capazes de intervir
positivamente em suas comunidades. Dessa forma, praticas pedagdgicas que valorizem os saberes locais e
incorporem elementos da vida cotidiana rural no ensino de Ciéncias sdo fundamentais para alcangar uma
educacdo inclusiva e transformadora, capaz de superar os desafios educacionais presentes no campo;,.
(PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_PROJETO_2298832.pdf, de 10/09/2024, p. 2).

Metodologia
¢ Esta pesquisa adota uma metodologia qualitativa e interpretativa, com o intuito de explorar
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profundamente as praticas pedagégicas dos professores de Ciéncias que atuam em escolas do campo no
municipio de Santandépolis, Bahia. O objetivo € compreender como essas praticas contribuem para a
educacao dos estudantes em um contexto especifico de escolas rurais, levando em consideracao os
desafios e oportunidades que esse ambiente proporciona.

A pesquisa inicia com uma revisdo sistematica da literatura, buscando estabelecer um panorama teérico
abrangente sobre as praticas pedagégicas na Educagdo do Campo. Esse processo inclui a selegédo de
fontes académicas e periddicos cientificos, com critérios claros de inclusdo e exclusédo para assegurar a
relevancia e qualidade dos estudos analisados. A revisdo sistematica permite identificar lacunas no
conhecimento existente e fundamentar a investigacdo em evidéncias solidas.

A coleta de dados sera realizada através de:

Exame dos Projetos Politico-Pedagdgicos (PPP) das escolas participantes, visando compreender as
diretrizes oficiais para a pratica pedagégica em Ciéncias nas escolas do campo. Aplicagdo de questionarios
aos professores para captar suas percepgdes, métodos de ensino, desafios enfrentados e estratégias
adotadas nas praticas pedagodgicas diarias. Observagdes em sala de aula e durante encontros formativos,
permitindo uma imersao na realidade das praticas educativas, captando detalhes e nuances do processo de
ensino-aprendizagem.

A pesquisa adota uma abordagem interpretativa, visando compreender os significados que os professores
atribuem as suas praticas pedagégicas. Esse enfoque permite explorar as experiéncias educacionais de
maneira subjetiva e contextualizada, buscando entender como os professores adaptam suas estratégias
pedagégicas as necessidades especificas dos estudantes em escolas do campo.

A metodologia da pesquisa participante, este escolhido para o estudo, devido a sua capacidade Unica de
integrar os participantes no processo de pesquisa, transformando-os de simples objetos de estudo em
coautores ativos do conhecimento produzido. Esta metodologia é particularmente adequada para a
investigacdo das praticas pedagdgicas contextualizadas no ensino de ciéncias na educagédo do campo por
diversas razdes fundamentais. A pesquisa participante é escolhida para este estudo devido a sua
capacidade Unica de integrar os participantes no processo de pesquisa, transformando-os de simples
objetos de estudo em coautores ativos do conhecimento produzido (Branddo; Streck, 2006).

Os dados coletados serdo analisados através de categorizagdo tematica, permitindo a organizagéo das
informagdes em categorias que refletem os aspectos centrais das praticas pedagdgicas investigadas. Essa
analise sera suportada por uma base tedrica consistente,

Enderego: Rua Rui Barbosa, 710,1° andar-Prédio da Administragéo Central, sala da Comisséao de Etica em Pesquisa

Bairro: Centro CEP: 44.380-000
UF: BA Municipio: CRUZ DAS ALMAS
Telefone: (75)3621-6850 Fax: (75)99969-0502 E-mail: eticaempesquisa@comissao.ufrb.edu.br

Pagina 03 de 07

118



UNIVERSIDADE FEDERAL DO
RECONCAVO DA BAHIA - Wm
UFRB

Continuacéo do Parecer: 7.075.129

utilizando os referenciais tedricos selecionados para interpretar os dados e discutir os resultados; .

(PB_INFORMAGOES_BASICAS_DO_PROJETO_2298832.pdf, de 10/09/2024, p. 3).

¢ Critério de Incluséo:

Docentes que atuam no Ensino Fundamental Anos Finais que atuam com o componente curricular Ciéncias
que aceitarem o Termo de Consentimento Livre Esclarecido (TCLE), trata-se de docentes da rede municipal
da cidade de Santanépolis.

Critério de Exclusdo:

Docentes que atuam no Ensino Fundamental Anos Finais que atuam com o componente curricular Ciéncias
que recusarem o Termo de Consentimento Livre Esclarecido (TCLE);.
(PB_INFORMAGOES_BASICAS_DO_PROJETO_2298832.pdf, de 10/09/2024, p. 3).

Objetivo da Pesquisa:

Objetivo da pesquisa

¢ Objetivo Primario:

Compreender as Praticas Pedagégicas dos professores de Ciéncias que atuam nos anos finais do Ensino
Fundamental em escolas do campo localizadas na cidade de Santanépolis, Bahia.

Objetivo Secundario:

Realizar uma revisao de literatura sobre a concepgéo de praticas pedagdgicas voltadas para o ensino de
Ciéncias na Educacdo do Campo; Investigar o desenvolvimento das praticas pedagdgicas dos professores
em escolas do campo e; Contribuir para a formagéo continuada desses professores através da elaboragéo e
implementaciéo de um curso de formacao continuadayg .
(PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_PROJETO_2298832.pdf, de 10/09/2024, p. 2-3).

Avaliagao dos Riscos e Beneficios:

¢Riscos:

Os riscos decorrentes da participagdo nesta pesquisa sdo: o desconforto por responder questdes
relacionadas as suas praticas pedagogicas adotadas em sala de aula, a possibilidade de atrapalhar a rotina
laborativa, e a necessidade de oportunizar/disponibilizar do educador participante

da pesquisa.

Beneficios:

A pesquisa sobre Praticas Pedagégicas de professores de Ciéncias em escolas do campo em Santandpolis-
Bahia pode oferecer beneficios significativos: Valorizagdo Cultural, promovendo a integragdo do contexto e
da cultura local no processo educativo, enriquecendo a experiéncia
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de aprendizagem dos alunos do campo. Melhoria Educacional, Contribuindo para a elevagao da qualidade
do ensino no campo, através da identificagdo e implementacao de praticas pedagdgicas contextualizadas.
Inovacédo Pedagdgica, identificando e disseminando praticas inovadoras e eficazes, enriquecendo o ensino
de ciéncias e outras disciplinas nas escolas do campo e contribuicdo Académica: enriquecendo o debate
académico sobre a Educagao do Campo, estimulando futuras pesquisas e desenvolvimentos na area; .
(PB_INFORMAGOES_BASICAS_DO_PROJETO_2298832.pdf, de 10/09/2024, p. 3).

Comentarios e Consideragoes sobre a Pesquisa:

Estudo nacional, unicéntrico, de natureza qualitativa, que tem como finalidade investigar as Praticas
Pedagodgicas dos professores de Ciéncias que atuam nos anos finais do Ensino Fundamental em escolas do
campo localizadas na cidade de Santanépolis - Bahia, sendo relacionada a uma dissertagdo de mestrado do
Programa de Pés-Graduagdo em Educacéo Cientifica, Incluséo e Diversidade do CETENS/UFRB.

Numero de participantes no Brasil: 5

Previsdo de inicio do estudo: 20/10/2024
Previsdo de encerramento do estudo: 18/02/2025
(PB_INFORMAGCOES_BASICAS_DO_PROJETO_2298832.pdf, de 10/09/2024, p. 4).

Consideragoes sobre os Termos de apresentagao obrigatoria:
Vide o campo "Conclusées ou Pendéncias e Lista de Inadequacgdes"”.

Conclusoes ou Pendéncias e Lista de Inadequagées:

Parecer de aprovacao

1..TCLE (TCLE_MESTRANDO_|IAGO_POSPARECER .pdf, de 10/09/2024).
1.1/Atendida.

1.2/Atendida.

1.3/Atendida.

1.4/Atendida.

1.5/Atendida.

1.6/Atendida.

1.7/Atendida.

1.8/Atendida.

2./Informagdes Basicas do Projeto (PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_PROJETO_2298832.pdf, de
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10/09/2024). Cronograma (CRONOGRAMA_MESTRANDO_IAGO.pdf) e projeto completo
(Projeto_Detalhado_IAGO.pdf, de 11/04/2024)
2.1/Atendida.

Consideragoes Finais a critério do CEP:

Seu projeto foi aprovado e a coleta de dados podera ser iniciada junto aos participantes da pesquisa. O
CEP/UFRB deseja sucesso no desenvolvimento dos trabalhos e aguardara o recebimento dos relatérios
parciais e final nos prazos pertinentes previstos no cronograma, por meio de notificagdo via plataforma
brasil, conforme a Resolugdo do CNS n° 466/2012, item XI.2, letra d.

O modelo dos relatoérios encontra-se na pagina
https://www2.ufrb.edu.br/cep/images/Formularios/Modelo_relatorio_parcia_ou_final.pdf

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situacéo
Informacgdes Basicas| PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 10/09/2024 Aceito
do Projeto ROJETO 2298832.pdf 11:29:41
Outros CARTA_RESPOSTA_CEP_POSPAREC| 10/09/2024 |[IAGO LIMA Aceito

ER_IAGO.docx 11:28:34 | CERQUEIRA
Outros TERMO_DE_AUTORIZACAO_PARA_G| 10/09/2024 |IAGO LIMA Aceito
RAVACAO_DE_VOZ_REGISTRO_DE_ 11:18:28 |CERQUEIRA
VIDEO_E_IMAGEM_MESTRANDO_IAG
O.pdf
TCLE / Termos de |TCLE_MESTRANDO_IAGO_POSPARE| 10/09/2024 |[IAGO LIMA Aceito
Assentimento / CER.pdf 11:16:45 |CERQUEIRA
Justificativa de
Auséncia
Brochura Pesquisa [PROJETO_DE_PESQUISA_IAGO_POS| 10/09/2024 |IAGO LIMA Aceito
PARECER.pdf 11:16:14 | CERQUEIRA
Cronograma CRONOGRAMA_MESTRANDO_IAGO_| 10/09/2024 |IAGO LIMA Aceito
POSPARCER .pdf 11:13:22 | CERQUEIRA
Outros QUESTIONARIO_MESTRANDO_IAGO | 14/08/2024 |IAGO LIMA Aceito
REPOSTADO_140824.pdf 10:28:27 | CERQUEIRA
Projeto Detalhado / |Projeto_Detalhado_IAGO.pdf 11/04/2024 |IAGO LIMA Aceito
Brochura 17:24:56 |CERQUEIRA
|Investigador
Folha de Rosto FOLHA_DE_ROSTO_IAGO_ASSINADA| 11/04/2024 |IAGO LIMA Aceito
.pdf 17:08:51 | CERQUEIRA
Outros CONVITE_PARTICIPACAO_PESQUISA] 11/04/2024 |IAGO LIMA Aceito
IAGO.pdf 17:07:58 | CERQUEIRA

Enderego: Rua Rui Barbosa, 710,1° andar-Prédio da Administragéo Central, sala da Comisséao de Etica em Pesquisa

Bairro: Centro CEP: 44.380-000
UF: BA Municipio: CRUZ DAS ALMAS
Telefone: (75)3621-6850 Fax: (75)99969-0502 E-mail: eticaempesquisa@comissao.ufrb.edu.br
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO
RECONCAVO DA BAHIA - Ww

UFRB
Continuacéo do Parecer: 7.075.129
Declaragéo de TERMO_ANUENCIA_ESCOLA_RUI_BA] 11/04/2024 |IAGO LIMA Aceito
Instituicéo e RBORA.pdf 17:02:58 |CERQUEIRA
Infraestrutura
Declaragéo de TERMO_ANUENCIA_ESCOLA_EDGAR| 11/04/2024 |IAGO LIMA Aceito
Instituicao e _PEREIRA.pdf 17:02:13 |CERQUEIRA
|Infraestrutura
Orgamento ORCAMENTO_MESTRANDO_IAGO.pdff 11/04/2024 |IAGO LIMA Aceito
1 17:00:39 | CERQUEIRA

Situagao do Parecer:
Aprovado

Necessita Apreciagao da CONEP:
Nao

CRUZ DAS ALMAS, 13 de Setembro de 2024

Assinado por:

Fabio Santos de Oliveira
(Coordenador(a))

Enderego: Rua Rui Barbosa, 710,1° andar-Prédio da Administragéo Central, sala da Comisséao de Etica em Pesquisa

Bairro: Centro CEP: 44.380-000
UF: BA Municipio: CRUZ DAS ALMAS
Telefone: (75)3621-6850 Fax: (75)99969-0502 E-mail: eticaempesquisa@comissao.ufrb.edu.br
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APENDICE B — TERMO DE ANUENCIA

W SANAN6POLIS Secretaria Municipal de

Educacao, Cuitura e Desposto

ESCOLA MUNICIPAL EDGAR PEREIRA - COD. INEP: 29339324
POVOADO ALTO ALEGRE, ZONA RURAL. 44260-000 Santandpolis - BA.

E-mail: emedgarpereira@hotmail.com

TERMO DE ANUENCIA PARA A ESCOLA PARTICIPANTE DA

PESQUISA

Declaramos para os devidos fins que estamos de acordo com a execugao do projeto
de pesquisa intitulado “Professores de Ciéncias em Escolas do Campo do Municipio
de Santanépolis/BA: Como Andam suas Praticas Pedagdgicas?”, do pesquisador
Iago Lima Cerqueira, discente do Programa de Pds-Graduagdo em Educacdo Cientifica,
Inclusdo e Diversidade, da Universidade Federal do Reconcavo da Bahia (UFRB), sob
orientacdo do(a) Prof(@) Dr(3) Maricleide Pereira de Lima Mendes, cujo objetivo é entender
quais as concepcdes e praticas os professores (as) manifestam para a Praticas Pedagdgicas
utilizadas por Professores(as) de Ciéncias das Escolas do Campo; e assumimos o
compromisso de apoiar o desenvolvimento da referida pesquisa a ser realizada nessa
comunidade, no periodo posterior a aprovacdo deste projeto de pesquisa junto ao Conselho
de Etica até a 30/03/2025.

A pesquisa sera realizada nas escolas municipais Edgar Pereira e Rui Barbosa, ambas
em Santandpolis-Ba, sendo prevista a participagdo dos docentes da disciplina de Ciéncias. A
participagdo ocorrerd mediante observagdo, aplicagdo de questionadrio e nos momentos de
partilha de saberes.

Esta autorizagdo estd condicionada ao cumprimento do pesquisador dos requisitos
das ResolugGes do Conselho Nacional de Salde e suas complementares, comprometendo-se
a utilizar os dados dos participantes da pesquisa, exclusivamente para os fins Cientificos,
mantendo o sigilo e garantindo a ndo utilizagdo das informagGes em prejuizo das pessoas
e/ou das comunidades. Antes de iniciar a coleta de dados o pesquisador devera apresentar a
esta instituicdo o Parecer Consubstanciado devidamente aprovado, emitido pelo Comité de
Etica da Universidade Federal do Reconcavo da Bahia CEP-UFRB através do Sistema da
Plataforma Brasil, onde seguira os tramites legais baseados no Conselho Nacional de Etica



124

A0 LADO DO POVO Educacgao, Cultura e Desposto

SANTAN6POLIS Secretaria Municipal de

ESCOLA MUNICIPAL EDGAR PEREIRA - COD. INEP: 29339324
POVOADO ALTO ALEGRE, ZONA RURAL. 44260-000 Santanépolis - BA.
E-mail: emedgarpereira@hotmail.com

(CONEP) e em conformidade com a Resolugdo CNS n° 466/2012 e a Resolugdo CNS
n°510/16.

Declaramos ciéncia de que nossa comunidade é coparticipante do presente projeto de
pesquisa, e requeremos o compromisso do(a) pesquisador(a) responsavel com o resguardo
da seguranga e bem-estar dos participantes de pesquisa nela recrutados.

Santandpolis, 13 de margo de 2024

Terezinha Alves/Cerqueira — DIRETORA

Diretora cargo/funcgao

Terezinha Alpes Cerqueirg
Diretora
Decreton® 048 de 08/02/2621
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W SANTANGPOIJS Secretaria Municipal de

A0 LADO DO POVO Educacao, Cultura e Desposto

ESCOLA MUNICIPAL RUI BARBOSA - COD. INEP: 29108373
PRACA SAO ROQUE, S/N CENTRO. ZOA RURAL. 44260-000 Santandpolis - BA.
TEL: (75) 9 8155-0823

TERMO DE ANUENCIA PARA A ESCOLA PARTICIPANTE DA

PESQUISA

Declaramos para os devidos fins que estamos de acordo com a execugdo do projeto
de pesquisa intitulado “Professores de Ciéncias em Escolas do Campo do Municipio
de Santandpolis/BA: Como Andam suas Praticas Pedagdgicas?”, do pesquisador
Iago Lima Cerqueira, discente do Programa de Pés-Graduagdo em Educagdo Cientifica,
Inclusdo e Diversidade, da Universidade Federal do Reconcavo da Bahia (UFRB), sob
orienta¢do do(a) Prof(2) Dr(2) Maricleide Pereira de Lima Mendes, cujo objetivo é entender
quais as concepgdes e praticas os professores (as) manifestam para a Préticas Pedagdgicas
utilizadas por Professores(as) de Ciéncias das Escolas do Campo; e assumimos o
compromisso de apoiar o desenvolvimento da referida pesquisa a ser realizada nessa
comunidade, no periodo posterior a aprovagdo deste projeto de pesquisa junto ao Conselho
de Etica até a 30/03/2025.

A pesquisa sera realizada nas escolas municipais Edgar Pereira e Rui Barbosa, ambas
em Santandpolis-Ba, sendo prevista a participagdo dos docentes da disciplina de Ciéncias. A
participacdo ocorrera mediante observacdo, aplicacdo de questionario e nos momentos de
partilha de saberes.

Esta autorizacdo esta condicionada ao cumprimento do pesquisador dos requisitos
das Resolugdes do Conselho Nacional de Salde e suas complementares, comprometendo-se
a utilizar os dados dos participantes da pesquisa, exclusivamente para os fins Cientificos,
mantendo o sigilo e garantindo a ndo utilizagdo das informagdes em prejuizo das pessoas
e/ou das comunidades. Antes de iniciar a coleta de dados o pesquisador devera apresentar a
esta instituicdo o Parecer Consubstanciado devidamente aprovado, emitido pelo Comité de
Etica da Universidade Federal do Reconcavo da Bahia CEP-UFRB através do Sistema da
Plataforma Brasil, onde seguird os tramites legais baseados no Conselho Nacional de Etica
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A0 LADD DO POVO Educacao, Cultura e Desposto

SANAN6POL'S Secretaria Municipal de

ESCOLA MUNICIPALRUI BARBOSA - COD. INEP: 29108373
PRACA SAO ROQUE, S/N CENTRO. ZOA RURAL. 44260-000 Santandpolis - BA.
TEL: (75) 9 8155-0823

(CONEP) e em conformidade com a Resolugdo CNS n° 466/2012 e a Resolugdo CNS
n°510/16.

Declaramos ciéncia de que nossa comunidade é coparticipante do presente projeto de
pesquisa, e requeremos 0 compromisso do(a) pesquisador(a) responsavel com o resguardo
da seguranga e bem-estar dos participantes de pesquisa nela recrutados.

Santandpolis, 13 de margo de 2024

1

\
\

Dinay Telma Silva Cerqueira — DIRETORA

Diretora cargo/fungdo

Dinay Telma Silvo Cerqueira

Diretora
Decreto N2 041
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APENDICE C — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

TITULO DA PESQUISA: Professores de Ciéncias em Escolas do Campo do Municipio de
Santanopolis/BA: Como Andam suas Praticas Pedagdgicas?

Pesquisador(a): Iago Lima Cerqueira

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE ESCLARECIDO PARA OS
EDUCADORES

Prezado (a) Educador (a)

Convido-o(a) a participar, como voluntario(a), da Pesquisa intitulada “Ciéncias nas
escolas do campo: construindo espacos de formagdo continuada por meio de oficinas
tematicas”. Esta pesquisa estd sob a responsabilidade do(a) pesquisador(a) Iago Lima
Cerqueira, sendo desenvolvida na Universidade Federal do Reconcavo da Bahia (UFRB) e
seguira o que dispde a Resolugdo 510/2016 do Conselho Nacional de Salde que determina
diretrizes éticas especificas para as ciéncias humana e sociais.

A pesquisa sera realizada, provavelmente, no periodo de 15 de abril a 17 de maio,

através de uma pesquisa participante, que ocorrera em etapas: na primeira etapa, sera

realizada uma reunido para apresentagdo do projeto; na segunda etapa, faremos o

agendamento para a aplicacdo do questionario presencial, sendo este o primeiro instrumento
a ser utilizado, tendo como objetivo conhecer o participante da pesquisa, o perfil dos
docentes participantes do estudo, as concepgoes e praticas ja utilizadas sobre a tematica e
promover uma relagdo proficua com o colaboradores da pesquisa; a socializagdo do
questionario visa contribuir com a aproximagdo do perfil dos educadores e levantar alguns
aspectos da realidade dos(as) professores(as) e suas praticas pedagdgicas em escolas do
campo do municipio de Santandpolis — BA, ratificando que através do questionario
buscaremos estabelecer uma ligagdo entre o problema de pesquisa e os objetivos.

No momento posterior a aplicagdo do questionario, apds estudo e interpretagdo das
informag0es coletadas, teremos a entrevista semiestruturada, que equivale a terceira etapa,
a entrevista semiestruturada € um importante instrumento que sera realizada de forma
presencial; esse instrumento proporciona trazer dados da realidade, do contexto social e de
que forma acontece na pratica a inser¢do do tema “Professores de Ciéncias em Escolas do
Campo do Municipio de Santandpolis/BA: Como Andam suas Praticas Pedagdgicas?”, pois,

por meio da interlocugdo entre pesquisador e participante, permite a utilizagdo de questoes
1



abertas e fechadas para obtengao das informagdes desejadas, além de revelar os significados
atribuidos pelos participantes ao objeto investigado.

O teor das questOes da entrevista tem como foco conhecer a rotina educativa do
docente participante entrevistado; saber se o participante identifica agdes que trabalhem a
tematica no espago educacional que atua; familiarizar-se com as demandas que o educador
participante se depara nas rotinas da escola e, como é percebido a tematica e os recursos
disponiveis para educar no dia-a-dia pensando na diversidade.

No que se refere ao tempo pensado para aplicagdo do questionario e da entrevista
semiestruturada, destacamos que o tempo sera proporcional a possibilidade dos
entrevistados e de forma que este ndo comprometa o rendimento do instrumento de coleta;
assim, apos apresentacdo da tematica e explicagdo do foco da pesquisa, objeto e ensejo do
estudo, sera entregue no encontro posterior o questionario, conforme etapas pontuadas. Ja
na entrevista serd agendada e condicionada a disponibilidade do participante, marcando o
dia e horario que melhor encaixe na agenda do educador participante, sendo apresentado
como produto da nossa pesquisa.

Estamos cientes que ser entrevistado pode gerar desconforto contudo, salientamos a
relevancia da pesquisa para a educacdo e o carater educativo que almejamos a cada questdo
levantada. Os riscos decorrentes de sua participagdo nesta pesquisa sdo: o desconforto por
responder questGes relacionadas as suas praticas pedagogicas adotadas em sala de aula, a
possibilidade de atrapalhar a rotina laborativa, e a necessidade de oportunizar/disponibilizar
do seu tempo.

Todavia, com o objetivo de evitar desperdicios de tempo e desconfortos algumas
providéncias serdo tomadas, a exemplo a possibilidade de aplicacdo do questionario e
entrevista em horarios que ndao choquem com as atividades laborativas e que possam ocorrer
dentro do tempo de carga horaria ja dispensada nas atividades educativas e num horario
agendado de forma que nao altere significativamente as rotinas existentes.

Na etapa quatro, faremos rodas de conversa correlacionando as rotinas educativas

por meio da observacdo participante, que ocorrera nas aulas dos professores participantes
e encontros para a elaboragdo de uma proposta formativa coletiva. Na Ultima etapa,
buscamos o didlogo do entrelagamento da tematica pesquisada.

A participagdo nos encontros presenciais € de suma importdncia para que o
participante possa avaliar a contribuicdo dessa intervengao no seu processo formativo, bem

como possibilitar sua colaboragao na avaliagdo do produto educacional. Todos os resultantes

2
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da investigacdo serdo confidenciais e empregados especificamente para elaboragdo do nosso
relatorio de pesquisa, producdo de artigos, divulgacdo em revistas e periddicos

especializados, em congressos e simpdsios sobre pesquisas educacionais.

Todos os registros ficardo sob nossa responsabilidade, em sigilo, resguardando a
identidade dos participantes, que assim desejarem, durante todas as fases da pesquisa. Os
dados coletados, serdo mantidos em poder e responsabilidade da pesquisadora em arquivo
fisico ou digital, pelo periodo minimo de 05 (cinco) anos, sendo estes acessos restritos até
a sua publicagdo e de responsabilidade do pesquisador. Fotos e videos poderdo ser
produzidos com o objetivo de evidenciar a realizagdo da pesquisa em publicag8es cientificas,
caso seja autorizado por vocé, entretanto serd assegurada a confidencialidade, a protegdo
da imagem e ndo serdo divulgadas ou utilizadas para outro fim que ndo seja o da pesquisa,
mantendo esses registros em sigilo e protecdo. Em nenhum momento sua identidade sera
exposta durante a apresentacdo dos resultados.

Ressaltamos que sera garantido ao convidado, ter acesso aos tdpicos que serdo
abordados nos instrumentos de coleta de informagdes antes de seu aceite, e apds o seu
consentimento, e se assim desejar, as questdes formuladas nestes instrumentos. Também
Ihe sera assegurado o direito de n&o responder qualquer questdo contida nos instrumentos
de coleta de informagdes, o livre acesso aos dados e resultados, bem como de solicitar
resposta a qualquer duvida com relagdo aos procedimentos.

Destacamos que o(a) educador(a) participante tera acesso garantido ao registro de
consentimento sempre que solicitado, sera entregue ao participante um documento com
todas as informagdes se algum item nao for contemplado nas informagGes expostas neste
termo. O participante da pesquisa receberd uma via do presente termo apds aceite e
assinatura, cuja copia também sera a assinada pelo pesquisador responsavel (Cap. III, Secdo
II, Art.17, Item X. Resolugdo 510/2016, CNS).

Escalaremos que se ao aceitar participar desta pesquisa estara contribuindo para a
disseminagdo de conhecimentos e para a melhora das praticas educativas para os diversos,
uma vez que este estudo produzird conhecimento educacional importante para a
comunidade cientifica, pesquisadores e educadores interessados pela tematica; bem como
a sociedade em geral que passara a possuir cidaddos e cidadas que foram educados com
base nas Praticas Pedagdgicas utilizadas por Professores(as) de Ciéncias das Escolas do
Campo.
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A colaboragdo com a pesquisa ndo acarretara em outros custos para vocé e ndo sera
disponivel nenhuma compensacdo financeira adicional para a sua participagdo. Vocé sera
ressarcido(a) caso haja despesas decorrentes da pesquisa ndo previstas neste Termo e sera
indenizado(a) por eventuais danos decorrentes da pesquisa.

Sua participagdo ndo €é obrigatdria, e o educador(a) tem plena autonomia para decidir
se quer ou ndo participar, bem como podera retirar sua participagdo a qualquer momento
sem precisar justificar e sem sobre qualquer prejuizo, contudo sua participacdo € muito
importante para este estudo. Apds ser esclarecido(a) sobre as informacGes referente a
pesquisa, caso aceite participar, rubrique as paginas e assine ao final deste documento, que
esta sendo apresentado em duas vias. Uma delas é sua e a outra do(a) pesquisador(a)
responsavel. Em caso de recusa o(a) educador(a) ndo sera penalizado de forma alguma.

Ressalta-se que este termo, bem como a Pesquisa foram avaliados e aprovados pelo
Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humanos (CEP) da UFRB. O CEP é um colegiado
interdisciplinar e independente, de relevancia publica, de carater consultivo, deliberativo e
educativo, criado para defender os interesses dos participantes da pesquisa em sua
integridade e dignidade e para contribuir no desenvolvimento da pesquisa dentro de padrdes
éticos (Capitulo VII.2 da Resolugdo N© 466/2012).

Vocé sera informado(a) do resultado final do projeto, e sempre que desejar recebera
esclarecimentos sobre qualquer etapa do estudo, entrando em contato com o(a)
pesquisador(a) no telefone fornecido abaixo.

Esta pesquisa foi submetida & apreciagdo pelo Conselho de Etica em Pesquisa da
Universidade Federal do Reconcavo da Bahia. Em caso de duvida quanto a ética na condugdo
desse estudo, aos principios éticos na protegdo dos direitos humanos, a dignidade, a
autonomia, a ndo maledicéncia, confidencialidade, privacidade, a defesa dos interesses dos
participantes da pesquisa quanto sua integridade e dignidade e o desenvolvimento de
pesquisas dentro dos padres éticos, o (a) educador (a) pode entrar em contato através dos

meios abaixo.

Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Federal do Reconcavo da Bahia
Telefone: (75) 3621-6850

Endereco Eletronico: https://www?2.ufrb.edu.br/cep/.

Enderego: Rua Rui Barbosa, 710, Amargosa — BA

CEP: 44380-000
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Horario de atendimento: 09:00-12:00 e das 13:00-16:00
Informacdes sobre a pesquisa

Pesquisador(a) Responsavel: Iago Lima Cerqueira
Telefone para contato: (75) 9 8247-4184

E-mail: iago.lima@seduc.feiradesantana.ba.gov.br

Enderego: Povoado Queimada Grande, s/n, Zona Rural, Santandpolis -Ba
CEP: 44.260-000

Caso vocé se sinta esclarecido(a) quanto aos procedimentos, riscos e beneficios envolvidos,
e concorde em colaborar, na condicdo de participante da pesquisa, este documento deverd
ser:

- Impresso e assinado no local abaixo reservado e rubricado em todas as paginas que
compde este termo, declarando assim o seu consentimento livre e esclarecido;

- Digitalizado, salvando em seus arquivos uma copia do documento eletrénico e enviando

uma copia para o e-mail do pesquisador para que seja arquivado.

Eu,

declaro ter sido informado(a) dos objetivos da pesquisa acima de maneira clara e detalhada.

Sei que em qualquer momento poderei solicitar novas informagGes e alterar minha decisao
se assim o desejar. O(a) pesquisador(a) Iago Lima Cerqueira certificou-me de que todos os
dados desta pesquisa serdo confidenciais e em caso de dlvidas poderei contata-lo(a) através
do telefone (75) 98247-4184. Esta autorizagdo € gratuita, nada tendo a reivindicar por esta
participagdo ou pelo uso do material. Ainda declaro ter recebido uma via deste termo de

consentimento, tendo-me sido dada a oportunidade de ler e esclarecer as minhas duvidas.

Responsavel pela pesquisa:

Iago Lima Cerqueira

Participante da pesquisa:

Santanopolis - BA, de margo de 2024.
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APENDICE D - QUESTIONARIO

UNIVERSIDADE FEDERAL DO RECONCAVO DA BAHIA
CENTRO DE CIENCIA E TECNOLOGIA EM ENERGIA E SUSTENTABILIDADE

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO CIENTIFICA, INCLUSAO
E DIVERSIDADE

QUESTIONARIO

Prezado (a) professor (a),

Somos pesquisadores do Centro de Ciéncia e Tecnologia em Energia e
Sustentabilidade — CETENS/ Universidade Federal do Reconcavo da Bahia— UFRB
e estamos convidando vocé a participar, como voluntario(a), da pesquisa
intitulada “Professores de Ciéncias em Escolas do Campo do Municipio
de Santanopolis — BA: Como Andam suas Praticas Pedagogicas?” através
do preenchimento deste questionario. Esta pesquisa esta sob a responsabilidade
do(a) pesquisador(a) Iago Lima Cerqueira, discente do Programa de Pds-
graduacdo em Educacdo Cientifica, Inclusdo e Diversidade, da Universidade
Federal do Recdncavo da Bahia (UFRB), sob orientagdo do(a) Professor(a)
Doutor(a) Maricleide Pereira de Lima Mendes. O estudo objetiva entender quais
as sdo praticas pedagdgicas utilizadas pelos(as) professores(as) de Ciéncias que
lecionam nas escolas do campo no municipio de Santandpolis — BA.

Conto com sua participacdo respondendo a este questionario. Sua
contribuicdo é fundamental para estabelecermos didlogo sobre as praticas
pedagdgicas utilizadas pelos(as) professores(as) de Ciéncias das escolas do
campo e para a concretizagdo da nossa pesquisa.

1) -Identificagao Pessoal
Questao 1- Nome:

Questdo 2- Sexo
() Feminino
() Masculino
() Outro

Questao 3- Idade
( )20-30
()31-40
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( )41-50

( )51-61

2) Perfil Profissional

Questao 4- Formagdo académica

() Graduagao

() Especializagao

() Mestrado

() Doutorado

Questao 5- Tempo de docéncia

) Menos de 01 ano

) De 01 ano a 02 anos

) De 02 a 05 anos

) De 11 a 15 anos

) De 16 a 20 anos

(
(
(
( ) De 06 a10 anos
(
(
(

) Mais de 21 anos

Questdo 6- Como ingressou na rede de ensino?

() Por concurso publico

() Por concurso temporario (REDA)

() Por contrato de estagio

() Outro. Qual:

Questao 7- Recebeu formagdo especifica para lecionar em escolas do
campo?

( )Sim

() Nao

Questao 8- Participa regularmente de programas de capacitagao
pedagdgica?

( )Sim

() Nao

Questao 9- Em qual disciplina vocé atua?

Questao 10- Sua graduagdo é em qual
area?

Questdo 11- Em que ano vocé concluu a graduagdo?
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Questao 12- Em qual turma vocé atua?

3) Recursos Didaticos

Questdo 13- Quais recursos didaticos e tecnoldgicos vocé utiliza para
enriquecer suas aulas de Ciéncias no contexto do campo?

R:

Questao 14- Como vocé adapta os recursos didaticos para atender as
especificidades do contexto do campo?

R:

4) Abordagem Pedagogica

Questao 15- Qual abordagem pedagdgica vocé considera mais eficaz
para o ensino de Ciéncias em escolas do campo?

R:

Questdo 16- Como vocé integra a realidade local nas suas praticas
pedagdgicas?

() Realizando projetos comunitarios

() Incorporando exemplos locais nos contetidos

() Promovendo atividades praticas relacionadas ao ambiente rural

() Outros:




Questao 17- Como desenvolve suas praticas pedagdgicas em Ciéncias?
Pode fornecer exemplos? Como busca relacionar os contetdos de
Ciéncias com a realidade dos alunos do campo?

R:

Questao 18- Vocé inclui tematicas locais ou praticas sustentaveis em
seus planos de aula? Como isso é feito?

R:

Questdo 19- Como envolve a comunidade nas atividades relacionadas
ao ensino de Ciéncias? Ha parcerias ou projetos que integram a escola,
os alunos e a comunidade local?

R:

Questdo 20- Como busca se manter atualizado(a) em relagdo aos
métodos de ensino de Ciéncias?

R:

Questado 21- Vocé Participa de programas de formagdo continuada?
Pode compartilhar alguma experiéncia nesse sentido?
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Questao 22- De que forma suas praticas em Ciéncias estdo alinhadas
com o Projeto Politico Pedagdgico (PPP) e curriculo oficial da rede
municipal?

R:

5) Desafios Enfrentados

Questdao 23- Quais dos seguintes desafios vocé considera mais
impactante em suas praticas pedagdgicas?

() Distancia entre comunidades

() Limitagdo de recursos

() Diversidade cultural

() Outros:

Questdao 24- Como esses desafios impactam suas praticas
pedagdgicas?

() Restringindo as atividades praticas

() Influenciando na escolha dos contetidos

() Demandando maior envolvimento da comunidade

() Outros:

Questao 25- Quais desafios especificos enfrenta ao lecionar Ciéncias
em escolas do campo?

R:

Questao 26- Quais sdo suas perspectivas para aprimorar suas praticas
pedagogicas em Ciéncias?
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Questdao 27- Vocé identifica alguma necessidade especifica para
fortalecer o ensino de Ciéncias nas escolas do campo?

R:

Questao 28- Vocé costuma realizar atividade pratica? Quais desafios
enfrentados? Como vocé percebe os estudantes em meio as atividades
praticas?

R:

6) Avaliagao

Questdo 29- Como vocé realiza a avaliagdo do desempenho dos
alunos?

R:

Questdo 30- As avaliagdes sdo adaptadas para considerar a realidade
dos estudantes do campo?

R:




Questao 31- Como avalia a eficacia de suas praticas pedagdgicas em
Ciéncias? Existem instrumentos ou indicadores que utiliza para medir o
impacto dessas praticas?

R:

7) Projetos e Atividades Extracurriculares

Questdao 32- Participa ou promove projetos ou atividades
extracurriculares relacionadas as Ciéncias? Quais?

R:

Questdao 33- Como essas atividades contribuem para as praticas
pedagdgicas?

R:

8) Relagao com a Educagdao do Campo.

Questao 34- Em que medida suas praticas pedagdgicas estdo
alinhadas com os principios da Educacdo do Campo?

R:
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Questao 35- Como vocé percebe a importancia da Educagdo do Campo
para os estudantes?

R:

9) Relagdao com a Comunidade

Questao 36- Como vocé estabelece vinculos com a comunidade rural?

() Participando de eventos locais

() Realizando reuniGes com os pais

() Incluindo a comunidade em projetos escolares

() Outros:

Questao 37- De que forma a participagao da comunidade influencia
suas praticas pedagdgicas?

() Maior apoio em projetos educacionais

() Adaptagdo de contetidos de acordo com as demandas locais

() Estimulo a participagdo dos alunos

() Outros:

10) Necessidades e Sugestoes

Questao 38- Quais sdo as principais necessidades que vocé identifica
para aprimorar suas praticas pedagdgicas?

R:




Questdao 39- Tem alguma sugestdo ou demanda especifica que
gostaria de destacar?

R:

Agradecemos pela participagdo. Sua contribuigdo enriquece este estudo!
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