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“Tudo comega assim: Representagéo. Afinal, tudo acontece para um sujeito que percebe.
Ele é o sustentaculo de seu proprio mundo, sem ele, nhdo ha representacdo. Toda
massividade do universo encontra-se na vaporosidade da consciéncia. As imagens
nascem nesse amalgama entre corpo e mundo. Sujeito e objeto, essa é ligagdo que
chamamos de Representagdo. Um ndo existe sem o outro. Um comega onde o outro
termina. Tal como Kant nos mostrou, as Representagées nos chegam através dos sentidos
e se submetem ao nosso principio de razdo. Pensamos tudo sob a forma pura de tempo-
espaco e causalidade. O vir-a-ser possui um quadro de fundo, possui um palco, uma
moldura onde a agéo acontece.

A Representagdo é o conceito que garante a realidade composta de sujeito-objeto. O
cérebro organiza tudo para noés, todos os nervos sensoriais saem da superficie do corpo e
vao até esta massa cinzenta de processamento. O cérebro funciona da mesma maneira
que o estbmago: digere sensagdes e retira aquilo que é necessario, o resto passa adiante,
ndo importa. Dois tempos: as impressées trazem os dados, o intelecto os organiza. Os
sentidos s&o prolongamentos do cérebro até o mundo, os musculos séo prolongamentos
do cérebro para agirmos no mundo. A primeira conclusdo: fazemos parte deste mundo,
somos objetos entre objetos. Os fenébmenos s&o o que percebemos, o que ndo percebemos
€ 0 numeno (aquilo que nao formamos representagéo).

Somos feitos de sensagbes, nossa consciéncia é a prova disso. O que ha nos bastidores?
Ninguém sabe! Kant chamou de coisa-em-si e se aventurou timidamente, se dispds a
colocar o pé na agua numénica, mas ficou na margem, com medo de se afogar neste mar
apavorante e sinistro. O que ha além da representacdo? Calma, ndo precisamos atravessar
0 véu de Maia ainda, fiquemos um pouco mais na superficie, nas aparéncias. Cavernas
escuras nos esperam, tomemos um pouco de Sol antes desta jornada desalumiada. [...].”

Autor: Rafael Trindade
O mundo como representagao (2019)

https://razaocinadequada.com
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BEZERRA, Mirta Kelen Barbosa. As representagoes rupestres do sitio Entre
Morros, Itatim, Bahia, Brasil. Cachoeira: PPGap/UFRB, 2024, 169p.

RESUMO

O sitio arqueologico Entre Morros, localizado no municipio de Itatim, Bahia, é um
importante sitio rupestre que apresenta, em sua maioria, representacdes humanas,
de animais e geométricas, distribuidas em trés diferentes setores. O foco central da
pesquisa reside em mostrar as relagdes entre a paisagem e os elementos culturais
presentes no sitio, investigando como os condicionantes ambientais e as
caracteristicas do suporte rochoso granitico influenciaram a criagcdo das
representacdes rupestres. A problematizagao das condi¢gdes ambientais favoraveis
a utilizagao da rocha como suporte para as imagens abre caminho para explorar as
técnicas e estratégias empregadas na criacdo das pinturas. A analise das
influéncias do suporte granitico sobre a escolha das areas a serem pintadas e a
tipologia das representagdes rupestres pode indicar aspectos importantes do modo
de vida e da organizagdo dos grupos humanos que ocuparam o sitio. A proposigéo
de que os inselbergs na regido de Itatim, apesar de oferecerem poucas areas
abrigadas, proporcionaram espagos especificos para as imagens ¢ intrigante e abre
espaco para investigagao. A ideia de que o contexto paisagistico, as caracteristicas
morfoldgicas e tipoldgicas do suporte granitico influenciaram a escolha das areas
a serem pintadas é plausivel e pode ser testada através de analises detalhadas das
pinturas e do entorno do sitio.

Palavras-Chave: representagédo rupestre; Inselberg; Arqueologia da Paisagem;
Itatim; Bahia.



BEZERRA, Mirta Kelen Barbosa. The rock representations of the Entre Morros
site, Itatim, Bahia, Brazil. Cachoeira: PPGap/UFRB, 2024, 169p.

ABSTRACT

The Entre Morros archaeological site, located in the municipality of Itatim, Bahia, is
an important rock site that presents, for the most part, representations of human,
animal and geometric figures, distributed in three different sectors. The central focus
of the research lies in showing the relationships between the landscape and the
cultural elements present at the site, investigating how environmental conditions and
the characteristics of the granite rock support influenced the creation of rock
representations. The problematization of environmental conditions favorable to the
use of rock as a pictorial support opens the way to explore the techniques and
strategies used in the creation of paintings. The analysis of the influences of the
granite support on the choice of areas to be painted and the typology of rock
representations can indicate important aspects of the way of life, social organization
and worldview of the human groups that occupied the site. The proposition that the
inselbergs in the Itatim region, despite offering few sheltered areas, provided
specific spaces for images is intriguing and opens up space for investigation. The
idea that the landscape context, the morphological and typological characteristics
of the granite support influenced the choice of areas to be painted is plausible and
can be tested through detailed analyzes of the paintings and the site's surroundings.

Keywords: rock representation; Inselberg; Landscape Archeology; Itatim; Bahia.
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APRESENTAGAO

Formada em Museologia pela Universidade Federal da Bahia (UFBA) em
2002, atuo na area de Arqueologia desde o ingresso na faculdade, em 1998.
Participei de projetos de pesquisa, escavagdes e educagao patrimonial. No primeiro
semestre do curso de graduagao, participei de uma pesquisa sobre as urnas
funerarias utilizadas nos sepultamentos da tradicdo Aratu no acervo do Museu de
Arqueologia e Etnologia (MAE) da UFBA. No mesmo ano, comecei a fazer estagio
voluntario durante as escavagdes da antiga Igreja da Sé de Salvador, coordenada
pelo arquedlogo Dr. Carlos Etchevarne.

A pesquisa arqueologica realizada entre 1998 e 2002, como parte das
comemoracgoes dos 500 anos do Brasil e dos 450 anos da cidade de Salvador, foi
uma iniciativa de grande relevéancia e repercussdo. O trabalho, iniciado como
estagio voluntario, foi posteriormente financiado pelo Programa Institucional de
Bolsas de Iniciagédo Cientifica (PIBIC), do Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnologico (CNPq), permitindo minha continuidade no campo da

Arqueologia durante meu percurso académico.

Apos concluir o curso de Museologia em 2002, continuei envolvida em
varios projetos arqueologicos, especialmente em pesquisas voltadas a identificagédo
e registro de locais com pinturas e gravuras rupestres. No ambito do “Projeto
Homem e Natureza”, coordenado pelo Dr. Carlos Etchevarne, tive a oportunidade
de conhecer, pela primeira vez, as diferentes formas de representacdes rupestres.
Essas experiéncias suscitaram questionamentos e oportunidades para analisar as
pinturas e gravuras, especialmente considerando o contexto ambiental e o
aproveitamento do suporte rochoso, conforme apontava o coordenador Etchevarne

durante todo o levantamento.

A segunda etapa do Projeto dos Circuitos Arqueoldgicos da Chapada
Diamantina (2012-2013), mapeou 67 sitios rupestres nos municipios baianos de
Lencgdis, Palmeiras, Iraquara, Morro do Chapéu, Wagner e Seabra. Além disso,
foram realizados palestras, oficinas e cursos para a comunidade local. Participei
das escavagdes no Abrigo | da Lagoa da Velha no municipio de Morro do Chapéu,
no sitio Serra das Paridas | no municipio de Lengdis e no sitio Lapa do Sol municipio
de lIraquara (IPAC, 2011). Essas experiéncias foram enriquecedoras, pois
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contribuiram para o meu conhecimento sobre a aplicabilidade e efetivacdo das
representacdes rupestres, considerando o aproveitamento litolégico e o entorno

paisagistico.

Ao longo da minha trajetoria na Arqueologia, também me deparei com
muitos casos de destruicdo desse patriménio. As exposi¢cdes aos agentes naturais
que ocorrem ao longo do tempo sdo um problema, mas as ag¢des antropicas,
causadas pelo ser humano, sao as mais graves. Pichagdes, fuligem proveniente de
fogueiras e outras agdes provocadas pelo homem podem causar danos

irreversiveis as pinturas rupestres.

Um dos casos de degradagdo mais graves que presenciei ocorreu na
regiao de Itatim, Bahia. Em 2012, participei do “Programa de Mapeamento de Sitios
com Representagdes Rupestres e Educagao Patrimonial”, realizado no ambito do
“Projeto de Conservacéo e Gestdo Sustentavel do Bioma Caatinga” (Projeto Mata
Branca), promovido pela Secretaria Municipal de Meio Ambiente e Recursos
Hidricos (SEMARH), Companhia de Desenvolvimento e Agao Regional (CAR) da
Secretaria de Desenvolvimento e Integracdo Regional (SEDIR) e Fundagao Luis
Eduardo Magalh&es (FLEM), na Bahia, em conjunto com o Conselho de Politica e
Gestao do Meio Ambiente (CONAPAM) do Ceara.

O Programa Arqueologico foi dividido em cinco etapas e, entre elas, foi
realizada a identificagédo e registro de sitios com representacdes rupestres, com a
participagdo ativa da comunidade local. Nesta etapa, a equipe identificou a
existéncia de dez sitios arqueoldgicos com pinturas, localizados em diferentes

regides dos municipios de Itatim e Santa Teresinha.

A época da pesquisa, o estado de vulnerabilidade desses sitios
arqueoldgicos — devido ao extenso trabalho de pedreiras que destroem os macigos
rochosos de granito para fazer paralelepipedos usados na construgao de estradas
e calgcamentos — despertou o interesse em trabalhar, de alguma forma, para
preservar esses espacos. Por isso, o Programa Arqueoldgico promoveu a
comunicagao entre autoridades municipais, representantes da comunidade,
professores e alunos de instituicbes publicas, comunicando sobre as atividades
previstas e informando da importancia dessa iniciativa para a preservagao e

protecao dos sitios rupestres de Itatim.
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A iminente possibilidade de destruicdo de sitios arqueoldgicos na regiéo,
agugou o desejo de registrar o potencial arqueoldgico desses locais. Essa
experiéncia adquirida com a implantacdo e implementacao de agcdes promovidas
durante o Programa em Itatim deu a oportunidade de elaborar a proposta de um
projeto de pesquisa que contempla a analise da incompatibilidade da retirada de
pedras em areas com painéis de pinturas rupestres. Assim, apos um recorte
espacial com intuito de tornar viavel a elaboracdo da pesquisa, foi definida a
selegcédo do sitio arqueoldgico Entre Morros, por ser aquele que apresenta maior
potencial de destruicdo devido a exploracao das pedreiras.

Além da importancia das caracteristicas mencionadas para a preservagao
do patrimbénio arqueolodgico, um outro elemento de extrema significancia
considerado na abordagem da pesquisa é o tipo de formag&o rochosa na qual estéo
as representacoes rupestres, conhecida como inselberg, que compdem uma ampla
paisagem de morros graniticos, de diferentes tipos e tamanhos e um cenario natural

de beleza singular, além de inestimavel valor ambiental e cultural (LIMA, 2009).

A geodiversidade da regido pode ter tido um impacto significativo na
selecao destas areas para a realizagdo da arte rupestre, na escolha do tipo de
técnica a ser empregada, no tipo de painel a ser escolhido, nas formas de preparar
os pigmentos e nas fontes de recursos para, por exemplo, produzi-los. Além disso,
em algumas situagdes, utilizar elementos do suporte rochoso que fossem
incorporados as representagdes, como o aproveitamento de feicdes dos abrigos na
composi¢ao dos painéis de arte rupestre (MAIA, 2018).

Certamente, o conhecimento adquirido ao longo dos anos e, em particular,
a participagdo em projetos de pesquisa como “Homem e Natureza”, aliados a
experiéncia de quatro anos trabalhando como técnica de fiscalizagdo na area de
Arqueologia no atual Instituto do Meio Ambiente e Recursos Hidricos (INEMA) e
participando do programa Mapeamento do Itatim, contribuiu para a realizagédo da
atual pesquisa de mestrado.
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INTRODUGCAO

As grandes descobertas arqueoldgicas modernas ocorreram entre o0s
séculos XVIlI e XIX, principalmente na Europa e Oriente Médio. Porém, nio ficaram
restritas a essas regides, como também ocorreram nas Américas, Africa e Asia,
como descreve o autor Brian Fagan, sobre a historia dos “arquedlogos mais
famosos, desde os observadores casuais de quatro séculos atras as equipes de
pesquisa coesas do século XXI” (FAGAN, 2019, p. 4). E foi nesse contexto
cronoldgico e espacial da Arqueologia, que os primeiros pesquisadores sairam
mundo afora em busca de estruturas e artefatos antigos que pudessem utilizar na

reconstrugcao de sociedades pretéritas.

Com o aumento das escavagdes arqueologicas em diferentes partes do
mundo, os pesquisadores foram se adequando as necessidades impostas em
campo para a analise de suas descobertas, como, por exemplo, a necessidade da
classificagao dos artefatos, na tentativa de serem estabelecidas cronologias que
explicassem a existéncia do ser humano na Terra. Tal sistematizagdo das
informagdes foi realizada através do sistema das trés idades, iniciado por Christian
Jurgensen Thomsen, que pode ser considerado como o primeiro exemplo de
ordenamento para a classificagdo cronologica dos artefatos arqueoldgicos
armazenados nos museus do século XIX. Neste mesmo século, no intuito de
elaborar quadros cronologicos que pudessem auxiliar nos registros dos
acontecimentos conforme estes ocorreram no tempo, deu-se inicio a concepc¢ao da
datacéo relativa (TRIGGER, 2004).

Durante o século XIX e as primeiras décadas do século XX ocorreram
profundas indagagbes e discussdes teodricas e metodolégicas sobre os
procedimentos de escavagao e, sobretudo, sobre a forma de analisar os vestigios
arqueoldgicos que estavam sendo pesquisados. Contudo, apesar das solugdes e
orientacdes elaboradas pelos pesquisadores, naquele momento o foco do olhar do
arqueologo estava direcionado para o objeto em si e sua relagdo com os outros

materiais encontrados num mesmo contexto espacial.

No inicio do século XX o antropdlogo Julian Steward (1902-1972), com certo
conhecimento em Arqueologia, realizou um estudo antropolégico com os povos

Shoshone, mapeando como os padrbées de assentamento mudavam conforme as
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estacdes do ano e com essa observacgao, pode perceber as variagdes nos padrdes
de assentamento em diferentes paisagens. Essas variagdes eram cruciais para
entender as sociedades antigas. A perspectiva de Shoshone ficou conhecida como
ecologia cultural, ou seja, o estudo da relagcdo entre pessoas e seus ambientes
(SANTOS, 2020).

A inclusédo da paisagem, que a Arqueologia identificou culturalmente como
objeto de analise, assenta na crenga de que, por ser um elemento da cultura
material analisavel como artefato, esta inscrita no seu campo de estudo. A visdo da
paisagem como artefato preocupa-se principalmente com a incerteza da sua
natureza particular, isto €, com as suas caracteristicas passivas, como produto de

relagdes sociais e ativas como portadoras de relagdes sociais (MENESES, 1983).

A Arqueologia como ciéncia social baseada no comportamento humano
reconheceu a importancia de criar conceitos sob os quais os individuos pudessem
ou ndo ser inseridos. A ascensdo da Arqueologia da paisagem surgiu como
resposta a questdes sobre o lugar da existéncia humana. No entanto, ainda hoje
nao existe consenso sobre os termos que englobam estes conceitos. Desta forma,
os profissionais do campo da Arqueologia tém sentido a necessidade de fragmentar
e superar suas barreiras intelectuais para melhor compreender seus objetos de
estudo. Estas divisbes interdisciplinares refletem a forma como os préprios
cientistas veem os seus campos (MARQUES DA SILVA, 2014).

Os diferentes propdsitos da utilizagdo dos conceitos da Arqueologia da
paisagem podem ser muito bem observados no universo das representagbes
rupestres. Nos ultimos anos, por exemplo, o estudo desses testemunhos humanos
avangou de uma perspectiva puramente morfoldgica e estética para incluir o
contexto cultural e histérico dos espagcos em que foram criados, bem como os
processos de apropriagdo que os lugares sofreram e ainda sofrem na atualidade.
Os esforgos dos arquedlogos para desenvolver novos métodos de estudo e analise
do registro arqueologico desempenharam um papel significativo nesta mudancga.

Durante o periodo da descoberta das pinturas rupestres nas cavernas
europeias (séculos XIX e XX), o objetivo foi tornar visivel essa “arte” de forma
contemplativa e simbdlica, enfatizando a estética, caracterizada por grupos com
uma tendéncia para querer expressar nas extensas paredes de rochas. A partir das
analises feitas por Gilbert Simondon em “El Modo de Existencia de Los Objetos
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Tecnicos” (2007), o arquedlogo Carlos Xavier aborda a interagdo entre a técnica e

a estética com a seguinte discussao:

Considerando que o objeto técnico, tanto mével como fixo (no caso
dos grafismos discutidos aqui) pode possuir uma epifania estética
na medida que prolonga e se insere no mundo, onde sua beleza vai
se dar pela inter-relacdo que estabelece com o mundo humano que
prolonga, de determinada maneira, em determinado tempo e lugar.
Com isso pode-se ver que tanto o objeto estético como o técnico
estabelecem questdes de analogias com as agdes dos humanos
que os produziram (AZEVEDO NETTO, 2022, p. 321).

Esta impressao estética surge da separagéao entre as “figuras esquematicas”
do “mundo real” do “mundo magico”, e é finalmente reconectada através de uma
nova ligagao determinada pela técnica em colaboragdo com “diagramas técnicos e
forcas naturais”. Neste ajuste, a impressdo estética € novamente tangivel,
introduzida e conectada ao mundo através de elementos fundamentais mais

importantes que vao além das técnicas.

As técnicas, depois de terem mobilizado e separado do mundo as
figuras esquematicas do mundo magico, voltam ao mundo para
aliar-se a ele pela coincidéncia da fundacédo e da rocha, do cabo e
do vale, do pildo e da colina; instaura-se uma nova reticulacao,
escolhida pela técnica, que privilegia certas partes do mundo, numa
alianga sinérgica de esquemas técnicos e poderes naturais. Aqui
surge a impressao estética, neste acordo e superagcao da técnica
'que se torna novamente concreta, inserida, ligada ao mundo pelos
pontos-chave mais marcantes (SIMONDON, 2007, tradugao
nossa).

Um fator que contribuiu para a mudanca no estudo da ‘arte’ rupestre é o
reconhecimento de que elas representam ndo apenas a expressao artistica, mas
também fornecem percepgdes unicas sobre as crencgas, valores e praticas das
culturas antigas. Certas pinturas rupestres retratam cenas de caga, gerando
especulacdes sobre a importancia dessa atividade e o papel dos cagadores em
grupos pretéritos. Estes “artistas” da antiguidade néo pretendiam alcangar fama ou
influenciar as geracgdes futuras através das suas obras. Fizeram-no por razdes
pessoais — podiam ser de uso sagrado, ritualistico ou mesmo privado como meio

de comunicacdo entre pessoas pertencentes a diferentes grupos e entre si.

A ‘arte rupestre' € uma indicagdo da inventividade, originalidade e

diversidade cultural dos seus criadores. Por isso, ndo devemos conformar-nos com
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0s padrdes estéticos modernos para estas obras de arte antigas e, em vez disso,
dar-lhes um significado que corresponda as nossas proprias tradigdes culturais e
sociais. Embora as interpretagbes variem, € geralmente aceito que as pinturas
rupestres serviam a uma variedade de propositos, desde a expressao religiosa ou
cultural até o registro de eventos historicos ou atividades cotidianas.

A Arqueologia foi se tornando cada vez mais sistematica, detalhista e
abrangente. Deixa de ser apenas a observagao de objetos e se amplia, inserindo a
paisagem e 0 meio em que os seres humanos realizaram as tarefas cotidianas. E
esse pressuposto de investigacdo do cenario paisagistico integrado ao espaco
cultural, que é utilizado nesta pesquisa, o qual considera que os meios naturais
possibilitam os suportes fisicos manuseados por diferentes sociedades humanas
para manifestagdes de representagcdes mentais, elaboradas, partilhadas e
compartilhadas em contextos socioculturais e ambientais (VIALOU; VIALOU,
2015).

Com base nessa premissa, esta pesquisa se dedica a analise da relagao
entre os aspectos culturais dos grupos humanos que ocuparam o sitio Entre Morros
e o contexto ambiental do local, conforme as representagdes rupestres e sua
integragcdo a paisagem. Através dessa investigagdo, busca-se compreender a
conexao entre o elemento natural (a rocha granitica) e as representagdes rupestres
do sitio, considerando a escolha e o aproveitamento de areas especificas para a
realizacao das pinturas.

A analise conjunta das representag¢des rupestres e da paisagem do local
busca evidenciar a relagdo entre os setores pintados no sitio e as formas de
utilizagdo e percepgado do ambiente ao longo do tempo. Alguns elementos naturais
(cursos d'agua, vegetacédo etc.) podem ser identificados nos painéis rupestres. A
distribuicdo desses elementos no suporte granitico pode revelar padrdes de uso e

ocupacgao do espaco rochoso.

As representagdes rupestres do sitio Entre Morros, quando analisadas em
conjunto com a paisagem local, revelam uma relagdo complexa e dinamica entre
os setores pintados e as formas de utilizagdo e percepg¢ao do ambiente ao longo do
tempo. Essa relagdo se manifesta através de:

— Padrdes de escolha e ocupacao de areas especificas para a execugao das
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representagcdes, considerando a topografia, a luminosidade e outros
aspectos do entorno;

— Representagédo de elementos naturais (cursos d'agua, fauna, flora etc.) nos
painéis rupestres, revelando a importéncia simbodlica e pratica desses
elementos para os grupos humanos que ocuparam o sitio;

— Integracdo das representagdes rupestres a paisagem circundante,

configurando um espaco ritualistico, simbdlico e culturalmente significativo.

O estudo da relagdo entre os grupos humanos que ocuparam o atual sitio
arqueoldgico e o contexto ambiental do entorno exige um exame aprofundado das
pinturas rupestres e sua integracdo a paisagem. A variedade de estilos e temas
presentes nas representacbes, como figuras geométricas, antropomorfas e
zoomorfas, pode ser um indicador de diferentes grupos humanos que ocuparam o
local ao longo do tempo, cada um com suas caracteristicas culturais e sociais. Essa
diversidade também pode indicar diferentes periodos histéricos ou atividades que

eram desenvolvidas no sitio.

A analise espacial das pinturas, por sua vez, pode revelar padrbes de
distribuicdo que podem indicar relagbes entre os diferentes elementos
representados. Por exemplo, a concentragcdo de pinturas em areas especificas

pode indicar areas de maior importancia ritualistica ou simbdlica.

Para uma compreensdo mais abrangente da relacdo entre os grupos
humanos e o ambiente, € fundamental integrar diferentes métodos de pesquisa de
diversas areas do conhecimento. A arqueologia pode fornecer informagdes sobre
a cultura material dos grupos humanos, enquanto a etnografia pode fornecer
perspectivas sobre suas crengas e praticas. A histéria pode ajudar a contextualizar
as representagdes rupestres em um periodo histérico especifico, enquanto a
geografia pode fornecer informagdes sobre o ambiente fisico do sitio.

A interdisciplinaridade permite uma analise mais completa e profunda da
relagdo entre os grupos humanos e o contexto ambiental do sitio Arqueoldgico,
contribuindo para a compreensdo da cosmovisdo, organizagédo social e praticas
culturais desses grupos. Essa analise também amplia o conhecimento sobre a
relagdo entre homem e natureza no contexto das sociedades pré-coloniais do

Brasil.
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A perspectiva analitica desta pesquisa busca compreender as relagdes entre
0s grupos humanos que ocuparam o Sitio Entre Morros e o contexto ambiental
local. Para tanto, realiza um levantamento abrangente das representagbes

rupestres presentes nas superficies graniticas e sua integragcdo com a paisagem.

Nesse contexto, a Arqueologia da Paisagem se configura como um
referencial tedrico adequado para a observagéo, estudo e investigagao de sitios
arqueolégicos com representagbes rupestres. Através dessa abordagem, é
possivel aprofundar o conhecimento sobre as relagdes entre os grupos humanos e
0 meio ambiente no passado, o que € essencial para a gestdo sustentavel dos

recursos naturais e do patrimdénio arqueoldgico no presente.

A dissertacdo fundamenta-se na abordagem teodrica da Arqueologia da
Paisagem, utilizando como base um levantamento de dados secundarios sobre os
diversos conceitos do termo "Paisagem"”. A pesquisa busca identificar as origens
epistemologicas do termo no contexto académico, desde o século XIX até os dias
atuais, percorrendo diferentes periodos histéricos. Como referéncia, foram
utilizados estudos de gedgrafos, especialistas no tema.

Em seguida, a pesquisa redefine o olhar sobre a paisagem, trazendo o
contexto tedrico para o campo da Arqueologia. O objetivo central é analisar a
relagdo entre o ambiente natural e os vestigios arqueoldgicos identificados em uma
area especifica. Através dessa analise, serdo identificados os paradigmas atuais
da Arqueologia da Paisagem, que servirdo como norteador teorico principal para a

pesquisa.

Considerando o processo conceitual e pratico da pesquisa, a dissertagao
foi dividida em trés partes. O primeiro capitulo aborda os aportes tedricos e
metodoldgicos, destacando a relevancia dessas contribuigdes para a compreensao
do mundo e do seu funcionamento. No caso da Arqueologia da Paisagem, as
contribuicdes tedricas se concentram em ampliar a compreensao da relagao entre
homem e natureza. Para tanto, o primeiro capitulo inicia com a apresentag¢ao das
definicbes de Arqueologia, paisagem e Arqueologia da Paisagem. Em seguida,
explica como a pesquisa pretende desenvolver e aplicar os aportes teoricos e
metodoldgicos selecionados.
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O segundo capitulo se dedica a analise dos aspectos historicos e culturais
do municipio de Itatim, incluindo os diferentes processos de ocupacdo humana da
regido. Também serdo abordadas as transformagbes sociais e econdmicas
ocorridas no territério ao longo do tempo e a relagdo da comunidade atual com as
representacgdes rupestres.

Em seguida, o capitulo apresenta as caracteristicas do contexto ambiental
do Sitio Entre Morros, com énfase no cenario paisagistico dos inselbergs (morros
graniticos) e nas suas relagbes com as diferentes conjunturas socioculturais que

marcaram a historia da regiéo.

O terceiro capitulo apresentara os meétodos e técnicas utilizados no
desenvolvimento da pesquisa. Serao descritas as analises realizadas no suporte
rochoso das pinturas rupestres, como analise petrografica e analise microscopica,

para identificar sua composigao e caracteristicas.

Em seguida, serdo detalhadas as técnicas de registro das representagoes
rupestres, como o uso do software DStretch e outros recursos digitais para capturar
imagens de alta resolucao e realizar analises detalhadas das pinturas.

Também serao apresentados os métodos utilizados para a coleta de dados
espaciais, como a obteng¢ao das coordenadas geograficas, a altimetria e a posi¢céo
geografica da abertura do sitio. Por fim, serdo descritos os procedimentos utilizados
para o preenchimento das fichas técnicas das pinturas rupestres e para a
atualizagao dos registros cadastrais do sitio arqueoldgico.

As consideragdes finais, apds os trés capitulos, retomardo de forma
sintética algumas das discussdes e conceitos abordados na pesquisa. O objetivo
sera destacar o desenvolvimento do trabalho, analisando e apontando para a
literatura utilizada, de forma coerente com as observagodes e praticas de campo.

Sera destacada a importancia da associagdo entre as conceituacdes
tedricas e a percepgcdo do contexto ambiental para a elaboragdo das
representacdes rupestres nos inselbergs de Entre Morros.
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CAPITULO 1. ARQUEOLOGIA DA PAISAGEM E REPRESENTAGOES
RUPESTRES: APORTES TEORICOS A INVESTIGAGAO

As abordagens teoricas e metodologicas sao fundamentais para qualquer
pesquisa cientifica, independentemente do objeto de estudo. Na Arqueologia,
ciéncia que norteia esta dissertagdo, o pesquisador investiga os mais diversos
vestigios materiais para compreender o contexto das atividades humanas em um
determinado tempo e espagco. Em uma perspectiva mais ampla, como sera
abordado neste trabalho, a Arqueologia também investiga as relagdes
estabelecidas entre grupos humanos e o meio ambiente, conforme exprimem Copé

e Rosa:

Ao compreender a Arqueologia enquanto uma pratica
interpretativa, que constroi socialmente e de forma ativa o passado
no presente (e ndo meramente como um reflexo passivo das coisas
que ocorreram em tempo remoto), esta disciplina deixa de tratar
apenas de eventos ou de cultura material. Passa a ser
compreendida enquanto um evento e uma producao material, pois
elabora todo o conhecimento sobre 0 modo de viver de sociedades
antigas (COPE; ROSA, 2008, p. 2).

A Arqueologia € uma ciéncia que tem na interpretagdo arqueoldgica um
caminho de construgédo social de diferentes periodos. Os arquedlogos nao séo
apenas observadores passivos dos dados arqueologicos, mas também
participantes ativos na sua construcdo. Suas interpretacdes sao influenciadas por
seus proprios valores, crengas e perspectivas, que sao adaptados pela sociedade
e cultura (COPE; ROSA, 2008).

A forma como os vestigios arqueoldgicos sdo coletados e estudados
também é uma decisdo interpretativa. Os arquedlogos podem usar diferentes
técnicas e métodos para coletar e analisar os restos materiais, o que pode levar a
leituras diferentes. Essas escolhas refletem as teorias arqueologicas que o
pesquisador adota, bem como suas proprias perspectivas sobre o que investiga. A
interpretacédo dos testemunhos humanos € uma atividade complexa que envolve a
consideragao de uma variedade de fatores, incluindo a cultura material, o contexto

arqueoldgico, as teorias arqueoldgicas e as perspectivas do pesquisador.
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A Arqueologia busca compreender as diferentes culturas através do
registro arqueoldgico, tais como artefatos, estruturas construtivas, restos de
alimentagdo e o contexto ambiental onde esses materiais estdo inseridos. O
arqueologo vai a campo, identifica o sitio arqueoldgico, escava, analisa o material
em laboratorio e interpreta os dados em gabinete ou escritério. Essas etapas s&o
fundamentadas em métodos cientificos que consideram os seres humanos como
agentes ativos e dinamicos, capazes de produzir instrumentos e artefatos para
construir e alterar relagdes sociais complexas, que vao além da simples atividade
de subsisténcia. Estas técnicas funcionam no estabelecimento e organizagdo das
praticas sociais, gerando vinculagdes entre os individuos (COPE; ROSA, 2008). Em
outras palavras, os arquedlogos reconhecem que os seres humanos sao agentes
ativos na construgcédo da prépria historia e, nesse aspecto, os vestigios materiais
deixam de ser objetos utilitarios cotidianos e passam a ser observados como
documentos, capazes de revelar identidades, simbolizar também status e poder.

Como forma de perceber as informagdes procedentes dos estudos
arqueologicos, as teorias s&o desenvolvidas com o sentido de orientar o olhar do
pesquisador para a compreensao do que estamos vendo no contexto de um espaco
cultural. Ao entender as maneiras pelas quais se processam os dados
arqueoldgicos, comegamos a dar sentido aos dados arqueoldgicos e a construir as
diferentes temporalidades historicas. Ha maneiras diversas de desenvolver teorias,
uma delas é procurar padroes nos dados e tentar explica-los. Outra maneira é criar

um modelo que possa ser testado em estudos de casos especificos.

A Arqueologia € uma ciéncia interdisciplinar, que dialoga com os métodos
e teorias de varias disciplinas, a exemplo da Historia, Antropologia, Geologia,
Biologia, Fisica e Quimica, o que & essencial para a compreensdo das culturas
humanas. Diferentes campos de conhecimento podem oferecer perspectivas
diversas sobre os vestigios arqueoldgicos, permitindo construir uma visdo mais
abrangente dos diferentes grupos socioculturais. A Arqueologia é uma ciéncia que
busca perceber a complexidade dos grupos humanos, incluindo o contexto social,
cultural e ambiental em que os vestigios materiais foram produzidos (ARAUJO,
2018).

Para explicar sobre as multiplas hipoteses e a interdisciplinaridade, o
arqueologo Astolfo Gomes de Mello Araujo (2018) argumenta que a Arqueologia é
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uma ciéncia que se caracteriza pela pluralidade de hipdteses. Isso ocorre porque a
Arqueologia trabalha com evidéncias incompletas e fragmentadas, o que abre
espaco para interpretacdes diferentes. A interdisciplinaridade é essencial para a
Arqueologia porque permite que o0s arquedlogos considerem diferentes
perspectivas e interpretagdes. Ao incorporar métodos e teorias de outras
disciplinas, os arqueodlogos podem desenvolver hipdteses mais abrangentes e
realistas sobre o que estuda. Conforme nos demonstra o autor:

Em suma, se ha varios motivos para supor-se que a Arqueologia
deva ser parte de alguma outra disciplina, nenhum deles passa pela
ontologia, epistemologia ou pela simples pratica cientifica, e sim por
questdes de politica académica ou pendor pessoal. A Arqueologia,
com essa caracteristica um tanto anarquica, onde diferentes
disciplinas sdo empregadas e nenhuma delas consegue se impor
sobre as outras, acaba por se constituir em um paradigma de
ciéncia que consegue congregar varias ontologias em um s6 ramo
do conhecimento. Paradoxalmente, a disciplina que estd mais
voltada para o passado é justamente a que melhor prenuncia como
sera a ciéncia no futuro (ARAUJO, 2018, p. 302).

Em sua analise, Araujo afirma que a Arqueologia é uma disciplina
autbnoma, que nao deve ser subordinada a nenhuma outra e que essa autonomia
decorre de sua prépria natureza, que ¢é interdisciplinar e plural. A
interdisciplinaridade é fundamental para a Arqueologia, pois permite aos
pesquisadores obterem uma compreensao mais abrangente do ser humano. No
entanto, ela também pode ser uma fonte de conflito, pois diferentes disciplinas
podem ter perspectivas diferentes sobre a humanidade (ARAUJO, 2017).

No entanto, apesar desse conflito, a Arqueologia € capaz de reunir
diferentes interpretagcbes em um sé ramo do conhecimento. Por isso, pode ser
considerada uma disciplina que esta constantemente confrontando diferentes
formas de interpretar as culturas. Por exemplo, os arqueodlogos podem estar
interessados em interpretar as diferentes realidades socioculturais como uma série
de eventos histéricos, ou como uma construgio social, ou como uma manifestacao
de processos naturais. A capacidade da Arqueologia de lidar com essas diferentes
interpretagcdes € um sinal de seu crescimento e abrangéncia enquanto disciplina. A
Arqueologia esta se tornando uma ciéncia que é capaz de compreender as

sociedades de forma mais complexa e aprofundada, se reinventando a cada dia,
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incorporando novos meétodos e novas perspectivas, fazendo com que seja um

campo de conhecimento sempre dinamico e inovador (ARAUJO, 2017).

s

Ainda segundo Araujo, “Teoria € um conjunto coerente de proposi¢cdes
(conceitos) e de relagbes entre proposigbes usado como base para a explanagdo
de uma classe geral de fenémenos” (ARAUJO, 2017). O pesquisador define teoria
como um conjunto de ideias que se relacionam entre si e que sdo usadas para
explicar um fendbmeno. Essas ideias, chamadas de proposi¢des, podem ser
conceitos, leis ou hipdteses, a frase "classe geral de fenémenos" significa que a
construcdo tedrica deve ser aplicavel a um conjunto amplo de fenédmenos, e n&o
apenas a um caso especifico. Portanto, as conjecturas sao importantes para a
ciéncia porque permitem que os pesquisadores entendam o mundo ao seu redor,
pois fornecem um quadro conceitual para organizar os dados e previsdes sobre o
comportamento do mundo natural (ARAUJO, 2017).

A teoria arqueoldgica é fundamental para a construgao de hipoteses sobre
as culturas. Essas hipoteses orientam as pesquisas arqueoldgicas, que podem
levar a descoberta de novas evidéncias. A interdisciplinaridade da Arqueologia
permite a incorporacado de teorias de diferentes areas do conhecimento, o que
possibilita aos arquedlogos desenvolver interpretacées mais abrangentes sobre a

complexidade dos vestigios humanos.

Ao falar sobre os “Sistemas de Tedricos”, Karl Raimund Popper?, diz: “As
teorias cientificas estdo em perpétua mutacédo”. Popper argumenta que as teorias
cientificas estdo em constante mudanga porque as ciéncias sdo empiricas. Ou seja,
elas se baseiam em evidéncias observacionais, que podem ser refutadas por novas
evidéncias. Por isso, as teorias cientificas devem ser formuladas de maneira clara
e abrangente, para que seja possivel identificar facilmente quaisquer novos
pressupostos que sejam necessarios para explicar novas evidéncias
(POPPER,1993).

' Definigdo de Araujo considerando: “Teoria como um conjunto de conceitos, ndo necessariamente
articulados”.

2 Karl Raimund Popper foi um filésofo das ciéncias e professor austro-britanico, nascido em Viena,
28 de julho de 1902 e falecido em Londres, 17 de setembro de 1994. Disponivel em:
http://www.univie.ac.at/science-archives/popper/.
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Basicamente, como parte de um universo cientifico interdisciplinar e em
constante mudanga, as teorias arqueoldgicas seguem em curso e a cada novo
desafio contextual ou mudanga de paradigma, os pesquisadores continuardo seus
trabalhos de revisdo e atualizagdo dos mais variados preceitos teoricos. E, nesse
decurso de insergdo ou modificacdo dos conceitos aplicados na Arqueologia, os
procedimentos metodologicos vao acompanhando todo o processo e sua

aplicabilidade depende dessa relacdo conceitual.

Nesse sentido, a metodologia € um instrumento indispensavel para a
pesquisa cientifica, pois articula os aspectos tedricos e praticos da analise. Ela
proporciona um arcabougo para a coleta, analise e interpretacdo de dados, o que
capacita os especialistas a categorizar pesquisas, selecionar abordagens
adequadas, buscar solugdes para problemas, testar hipoteses e atingir objetivos
(RIBEIRO, at al., 2013). A definicdo dos métodos de pesquisa é uma etapa
imprescindivel para a realizagcdo de qualquer trabalho cientifico. Os métodos
adequados devem ser selecionados de acordo com os objetivos da pesquisa, para
que os resultados sejam confiaveis e relevantes (POPPER, 1993). Com
demonstram Edna Silva e Estera Menezes:

(...) hoje, mais do que nunca, se percebe que a ciéncia nao é fruto
de um roteiro de criagdo totalmente previsivel. Portanto, ndo ha
apenas uma maneira de raciocinio capaz de dar conta do complexo
mundo das investigagdes cientificas. O ideal seria vocé empregar
métodos, e ndao um método em particular, que ampliem as
possibilidades de analise e obtencao de respostas para o problema
proposto na pesquisa (SILVA; MENEZES, 2001, p. 28).

Conforme argumentam Edna e Estera, a ciéncia é um processo complexo
e dindmico, que nao pode ser reduzido a um método unico. Elas afirmam que, como
consequéncia dessa complexidade, ndo existe uma unica maneira de raciocinio
capaz de dar conta de todas as investiga¢des cientificas. Para obter resultados
mais satisfatorios, € importante empregar uma variedade de métodos de pesquisa,
pois cada método tem suas préprias limitagdes e potencialidades. A escolha do
método mais adequado depende do problema especifico que esta sendo
investigado (SILVA; MENEZES, 2001).

Como ja foi mostrado, a Arqueologia € uma disciplina em constante

progresso, impulsionada por novos desenvolvimentos e avangos metodoldgicos.
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Esses avangos permitiram aos arqueodlogos explorar novos campos de pesquisa,
criar métodos inéditos e desenvolver seus proprios modelos conceituais e
investigativos (POLITIS, 2003).

Nesse sentido, essa dissertacdo abordara os aspectos conceituais e
metodoldgicos da pesquisa em sitios arqueoldgicos com representagdes rupestres,
mostrando sua aplicabilidade no sitio Entre Morros, localizado no municipio de
Itatim, Bahia, conforme sera apresentado nos capitulos posteriores. No entanto,
antes de prosseguir com a analise, € necessario esclarecer o significado do termo
"representacdo rupestre". Essa definicdo € baseada nas conceituagdes do termo
no campo da Filosofia e na Histéria.

A representagdo para a Filosofia®, sobre o aspecto da subjetividade, é
entendida como a maneira de perceber o0 mundo e de que forma esta percepgao
esta relacionada a realidade. Sendo assim, € a forma pela qual o sujeito da sentido
ao mundo. Objetivamente, a representacdo é entendida como a realidade é
manifestada em nossas mentes (LUCAS, 2012). E possivel compreender a
representacdo como uma relacdo entre um modelo existente e o que ele pretende
representar. De certa forma, na perspectiva da objetividade, o conceito de
representacdo esta normalmente relacionado as artes, especificamente a pintura,
a escultura ou ao cinema, e esta ligado a capacidade do artista de expressar seu
mundo interno ou o que eles veem no mundo externo e na capacidade do objeto
de comunicar certos aspectos da realidade. Para ser capaz de representar um
objeto (uma figura, uma paisagem e/ou uma concepgao), € necessario que o objeto
tenha a capacidade de significar (LUCAS, 2012). Portanto, o objeto deve ser capaz
de representar algo. Esta capacidade de representar outra coisa € o que é
conhecido como a fungédo representativa. Assim, segundo Marco Lucas:

Se considerarmos a mente humana com um sistema formal que
manipula simbolos os quais podem representar nossos raciocinios
(desde que o sistema seja bem programado para fazer isto), a
cognicdo humana poderia ser considerada como um sistema de
tratamento simbdlico de informagdes, onde os simbolos
"substituem" certas operagdes da mente visto que eles s&o capazes
de representar tais operagdes de modo adequado (LUCAS, 2012,
p. 14).

3 “Em filosofia o conceito de representagdo possui varias acepgdes distintas dependendo da corrente
filosofica abordada. De uma maneira geral, esta nogdo aparece caracterizada segundo dois
aspectos: do ponto de vista de subjetividade ou da objetividade” (LUCAS, 2012).
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Ainda segundo o autor, os simbolos usados por povos pretéritos n&o
apenas representam as operagdes da mente, mas também capturam o processo
de realizacado dessas operacgdes. Em outras palavras, os simbolos s&o usados para
representar os processos mentais envolvidos na execu¢cdo de uma tarefa. A
representacdo dos processos mentais na forma de simbolos pode ser vista como
uma maneira de formalizar e capturar a complexidade da cogni¢do humana. No
contexto da Arqueologia, essa representagcdo simbodlica pode ser usada para
analisar os processos da cognigdo humana em culturas antigas e suas mudangas

ao longo do tempo.

Por sua vez, no campo da Histdria* se entende que os grupos sociais criam
representagcdes para compreender e agir sobre o0 mundo. Essas representagdes
séo formas de dar sentido a realidade e est&o ligadas as vontades e interesses dos
grupos. Assim, o mundo social é formado por uma complexa rede de
representacdes e vontades, e cada grupo social busca se afirmar e ser reconhecido
como unico (COELHO, 2014).

A representacao para Bourdieu e para Chartier®, ndo é apenas uma forma
de informar sobre as coisas, mas também de construi-las e reconstrui-las. E uma
forma de poder que manipula o que é visto e experimentado. Na Arqueologia
assume um papel ainda mais critico, ja que as evidéncias arqueoldgicas podem
muitas vezes ser usadas para apoiar ou refutar diferentes interpretacdes das
sociedades. A representagao € um conceito chave nas ciéncias sociais, sendo por
vezes definida como o processo pelo qual os grupos criam significados que visam
agir sobre experiéncias histéricas. A representagao é, portanto, a vontade de existir
socialmente e ser percebido como diferente (COELHO, 2014).

4 Para a Historia “[...] o conceito representacdo é discutido, sobretudo, em torno das perspectivas
de Roger Chartier e Pierre Bourdieu, que possuem visdes semelhantes quanto ao conceito, [...]
retomando as ideias dos socidlogos Marcel Mauss e Emile Durkheim [...]" (COELHO, 2014).

5 “Este retorno a Marcel Mauss e Emile Durkheim e a nogdo de "representagao coletiva" autoriza a
articular, [...], trés modalidades de relagdo com o mundo social: de inicio, o trabalho de classificagao
e de recorte que produz configuragbes intelectuais mudltiplas pelas quais a realidade é
contraditoriamente construida pelos diferentes grupos que compdem uma sociedade; em seguida,
as praticas que visam a fazer reconhecer uma identidade social, a exibir uma maneira prépria de
ser no mundo, a significar simbolicamente um estatuto e uma posigédo; enfim, as formas
institucionalizadas e objetivadas em virtude das quais "representantes" (instancias coletivas ou
individuos singulares) marcam de modo visivel e perpétuo a existéncia do grupo, da comunidade ou
da classe” (CHARTIEU, 1991).
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As perspectivas filosofica e historica se alinham na compreensao de que a
representacéo é um processo complexo que envolve a construgao de significados.
No entanto, elas divergem na forma como a definem e no papel que desempenha.
A concepcéo filoséfica entende a representacdo como uma construgao subijetiva,
ou seja, a maneira como o individuo percebe o mundo a partir de suas experiéncias
e crengas. Esse pensamento € mais abrangente, pois pode ser aplicado a outros

tipos de representagdo, como a politica e a cientifica.

De acordo com o pensamento filoséfico, as pinturas e gravuras rupestres
podem ser entendidas como formas de expressdes subjetivas que revelam as
visdes de mundo e as relagdes dos povos com 0 ambiente em que viviam. A figura
de um animal, por exemplo, pode significar a importancia da caga para uma
determinada sociedade, ou representar uma imagem mitica que desempenhava um

papel relevante na vida do grupo.

Na abordagem historica, a representagéo rupestre é entendida como um
modo de expressao social que reflete os valores e crengas de um grupo especifico.
Facilitando a compreens&o, a imagem de uma cena de caga pode representar a
necessidade dessa atividade para uma sociedade de cagadores-coletores. A
perspectiva historica considera a representagcdo como uma construgéo social, ou
seja, como uma forma de comunicagdo que permite aos individuos compartilhar
significados e experiéncias. Essa concepg¢do € mais especifica, pois enfatiza o
aspecto social e cultural da representacao.

Na Arqueologia, a nogdo das pinturas e gravuras rupestres como
representacdo também foi abordada. Carlos Costa afirma que a idealizagao, o
planejamento e a execugdo da representagao rupestre sdo processos complexos
gue envolvem elaborados esquemas mentais e redes de relagbes socioculturais:

Ao falar de representacdes rupestres, estamos nos referindo
especificamente aos desenhos, grafismos ou figuras aplicadas pela
técnica aditiva (pigmentos) ou subtrativa (gravuras) sobre suportes
rochosos fixos encontrados em diferentes paisagens. Trata-se de
um segmento da cultura material reconhecido como pinturas e/ou
gravuras rupestres, deixadas por populacbes que existiram em
periodos pré-coloniais [...] (COSTA, 2012, p. 5).
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Ainda no ambito dessa discussao, evocando as discussdes de Denis Vialou
— talvez, o autor que melhor aborde as pinturas e gravuras rupestres como

representacido — Carlos Costa e Anténio Wilson Souza irdo considerar que:

A idealizagdo, o planejamento e a execucdo da arte rupestre séo
conduzidos por meio de elaborados esquemas mentais, associados
a redes de relagdes socioculturais. Acerca desta concepcao,
utilizando a designagéo “representacéao rupestre”, Denis Vialou diria
que esta categoria da cultura material corresponde a “manifestagao
grafica de representagdes mentais” (COSTA; SOUZA, 2022, p. 2).

Denis Vialou e Agueda Vilhena Vialou (2015) afirmam que as
representacdes nascem no cérebro e sdo essencialmente sociais, pois investem
significado visual e oral nas relagées entre os individuos. As representagdes
rupestres, por sua vez, sdo encontradas nos locais onde foram produzidas pelos
grupos humanos, caracterizando assim o espago por eles ocupado. Isso torna
‘relevante estudar as relacbes criadas entre os comportamentos simbdlicos”,
manifestados por meio das “atividades graficas, e os territorios” (VIALOU; VIALOU,
2015)

Partindo dos conceitos abordados pelos pesquisadores mencionados,
considero que as representagdes rupestres s6 podem ser compreendidas em
relagdo as paisagens em que se encontram. As representag¢des rupestres n&o sao
objetos isolados, mas fazem parte de um sistema maior que inclui as pessoas que
as criaram, os materiais que elas utilizaram e o ambiente em que foram feitas. Ao
tentar entender esse sistema, podemos estudar as representacdes do passado e

como elas ainda influem nossa compreensao do mundo de hoje.

Nesse ponto de vista, a paisagem associada as pinturas e gravuras
rupestres se torna parte indissociavel da histéria, enquanto os sitios arqueoldgicos
sao testemunhas de um momento cultural muito mais amplo e complexo do que as
representacdes rupestres isoladamente. E por isso que uma perspectiva
arqueoldgica analitica é tdo importante para entender as representagdes rupestres,
levando em consideragao o entorno do local, incluindo a investigagéo paisagistica
da regido. O estudo da paisagem € essencial para compreender as representagdes

rupestres em seu contexto histérico e cultural.
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Tabela 1. Diferengas entre os conceitos de Representacédo na Filosofia, Histéria e Arqueologia.

CONCEITO DE
REPRESENTACAO

EXEMPLOS

Gonsigea Relagdo coma  Representagao
S subjetivada Individualidade s et
realidade realidade de um objeto
Relagdo como  Representagao
HISTORIA Mocio gs : Coletividade poder e a de herois
expressao social : . S
ideologia nacionais

Manifestacao o
rafica de Relaceo como Representagdao
ARQUEOLOGIA g Materialidade  contexto social e
pensamentos e de animais
i e cultural

Elaboragao: Mirta Barbosa, 2023.

1.1. Definigoes e conceitos sobre Paisagem

Acompanhando uma nogao simpléria e talvez mais afeita a visdo do senso
comum, o dicionario Michaelis apresenta a paisagem com a “extensé&o de territorio
e de seus elementos que se alcanca num lance de olhar; panorama, vista”. Em
outras palavras, é o espaco visual que esta ao nosso redor e que conseguimos
enxergar dentro de um determinado contexto territorial. Essa nogdo é

generalizante, pois ndo considera a dimensao cultural da paisagem.

Maria Cristina Kormikiari defende que a paisagem pode ser entendida de
trés maneiras: como ideia, como processo e como lugar. Como ideia, a paisagem
€ um conjunto de imaginagdes ou concepgdes que adequam a nossa experiéncia
do mundo. E o resultado da maneira como vemos, sentimos e interpretamos o
espaco ao nosso redor. Por exemplo, uma pessoa que cresceu em uma cidade
pode ver a paisagem de um campo como um lugar calmo e relaxante, enquanto
uma pessoa que cresceu no campo pode ver a cidade como um lugar selvagem e
perigoso. Como processo, a paisagem é algo que nos acontece. E formada pelas
acdes humanas e naturais que ocorrem ao longo do tempo. Por exemplo, a

construcdo de uma estrada pode alterar a paisagem de uma area rural, assim como
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a erosao causada por chuvas fortes. Finalmente, como lugar, a paisagem & um
ambiente que ocupamos e interagimos. E o espago fisico em que vivemos,
trabalhamos e nos relacionamos com os outros. Por exemplo, uma pessoa pode
sentir-se em casa em uma paisagem urbana, enquanto outra pode sentir-se mais

confortavel em uma paisagem rural (KORMIKIARI, 2000).

Em todos os casos apresentados, a paisagem € sempre um local de
atividade humana, no qual nossas percepg¢des e experiéncias do espago sao
influenciadas pelas ideias e imaginagdes que trazemos para ela (KORMIKIARI,
2000).

Como forma de compreender novos horizontes conceituais para a
paisagem e inseri-los no contexto cultural da Arqueologia, especialmente no
ambiente das representagdes rupestres, que € foco dessa dissertacdo, faz-se
necessario analisar a relagao entre o conceito de paisagem e os aspectos culturais

ao longo da historia.

Nos séculos XVII e XVIII uma interpretacdo simplista afirmava que a
humanidade sempre foi parte integrante da natureza e tinha uma relagdo
harmoniosa com o mundo. Essa visdo comecou a mudar com a Revolugéo
Industrial, quando o ser humano passou a se ver como separado e superior a
natureza. Essa atitude, aliada ao desenvolvimento de novas tecnologias, permitiu
que as pessoas dominassem e modificassem o ambiente® de acordo com suas
necessidades. Foi a partir desse momento, no final do século XIX, que a teoria da
paisagem teve origem, tendo como principal representante o gedgrafo e naturalista
Alexander von Humboldt’ (RIBEIRO, 2019). Acerca dessa discussdo, segundo
Rafael Winter Ribeiro:

Se ha uma grande controvérsia sobre forma como a ideia de
paisagem foi construida ao longo do tempo, sua transformagao em
conceito cientifico € bem demarcada. Entre os responsaveis, sem
duvida foi Alexander von Humboldt (1769-1859) quem tem a
primazia. Para Humboldt, no espirito da Naturphilosophie alema, a
paisagem é entendida como imagem da natureza. [...]. Em

% No dicionario Michaelis significa: “Que envolve ou circunda os seres vivos ou coisas e constitui o
meio em que se encontram. Conjunto de condigdes fisicas, bioldgicas e quimicas que rodeiam os
seres vivos e as coisas’.

7 Alexander von Humboldt (1769-1859), geografo, naturalista e explorador alemdo. Um dos
primeiros a estudar a geografia fisica das Américas, ficou fascinado com a relagéo entre geografia
e paisagem, e fez uma extensa pesquisa sobre o tema (MESQUITA, 2017).
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Humboldt, ao mesmo tempo poética e artistica, a observagao da
paisagem €& também uma operagao cientifica, reveladora dos
processos da natureza e a pintura sua representacao e registro
(RIBEIRO, 2019, p. 8).

A ideia de paisagem foi construida ao longo do tempo de forma
controversa, mas sua transformacao em conceito cientifico € bem delimitada por
Humboldt (1769-1859), que entendia que a paisagem é uma totalidade complexa
que revela os processos da natureza. Para Humboldt, a observacdo da paisagem
era uma operacao cientifica, vista como obra de arte e objeto de estudo cientifico
(RIBEIRO, 2019).

Ainda no século XIX, outros geografos também conceituaram a paisagem,
influenciados pelas ideias do darwinismo, que eram amplamente difundidas no
mundo académico europeu. Um dos principais representantes dessa abordagem
foi o francés Paul Vidal de la Blache?®, que definia a paisagem como uma expressao

da histéria das pessoas que a construiram (BRITO; VITTE, 2011).

Baseado nas ideias de Charles Darwin, La Blache argumentou que a
paisagem era o resultado das interagdes entre os seres humanos e seu ambiente,
e que, portanto, poderia ser usada para entender o passado. Para Vidal de la
Blache, a paisagem ndo era apenas uma categoria estética, mas também uma
categoria historica. Era uma forma de entender as transformagdes das sociedades
humanas e suas relagbes com a natureza. O conceito de paisagem permitiu uma
abordagem mais abrangente e integrada para o estudo do ser humano e seu
ambiente (BRITO; VITTE, 2011).

As ideias do darwinismo desempenharam um papel fundamental no
pensamento de Vidal de la Blache, e ele as utilizou para desenvolver suas préprias
teorias sobre a evolugdo da paisagem. Isto estava de acordo com suas ideias de
determinismo ambiental, que sustentavam que o meio ambiente fisico era a
principal influéncia sobre as sociedades humanas e seu desenvolvimento. Isto
levou a ideia da paisagem como uma série de elementos fisicos que interagem

entre si, 0 que, por sua vez, influenciaria a atividade humana. Vidal de la Blache

8 Paul Vidal de la Blache (1845-1918), historiador e gedgrafo francés, é considerado uma das figuras
mais importantes no desenvolvimento da geografia moderna. Enfatizou o estudo das paisagens e
como os seres humanos interagem com seu ambiente (BRITO; VITTE, 2011).
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acreditava que esta interacdo era regida pelas mesmas leis que Darwin
argumentava — de que toda a vida estava sujeita as leis da evolugado. Desta forma,
foi capaz de fornecer uma justificativa cientifica para a importancia da paisagem
nos assuntos humanos, ou seja, que a paisagem era o produto de um longo
processo evolutivo no qual os seres humanos tinham desempenhado um papel
ativo (BRITO; VITTE, 2011).

Esta compreensao da paisagem como uma entidade dindmica e evolutiva
teve um profundo impacto na forma como os gedgrafos abordaram o estudo das
sociedades humanas e seus ambientes. O conceito de paisagem tem sido
particularmente influente no campo da Geografia Humana, onde tem sido utilizado
para ajudar a explicar uma ampla gama de fenébmenos, desde a forma como as

pessoas interagem com o ambiente até a forma como pensam e utilizam o espaco.

Durante as primeiras décadas do século XX, as discussdes sobre o
conceito de paisagem continuaram dentro da disciplina Geografica, mas
comegaram a ter outras conotagdes, apresentando mais destaque a inser¢cao dos
principios culturais relacionados ao ambiente. O maior expoente desse periodo e
dessa nova concepgao conceitual é o gedgrafo americano Carl Ortwin Sauer® que
dizia ser a paisagem cultural o produto de uma longa série de interagcbes entre o
homem e seu ambiente, sendo assim um processo evolutivo (VIEIRA et al., 2021).
No ambito da Geografia, as discussdes sobre Paisagem Cultural produzidas por
Sauer se afirmam na Escola de Berkeley, na Califérnia (EUA), no inicio do século
XX, fundamentadas no artigo “The Morphology of Landscape” escrito em 1925
(COSTA; GASTAL, 2010, p. 2).

Para Sauer, pautado numa perspectiva carregada de um certo
determinismo ambiental, a paisagem inanimada € uma conceituagdo geografica
simplista, pois culturas se desenvolvem a partir da interagdo entre o meio natural e
o meio cultural. A Geografia, portanto, deve considerar a combinagdo desses dois
elementos. O conteudo da Geografia pode ser encontrado nas peculiaridades

fisicas da area e nos usos da cultura humana, principalmente porque estamos

9 Carl Ortwin Sauer (1889-1975), gedgrafo americano que teve um profundo impacto no campo da
Geografia. E considerado uma das figuras mais importantes da disciplina. Seu trabalho sobre
padrdes de paisagem e assentamento ajudaram a moldar o campo da histéria ambiental. Suas
teorias e conceitos ainda hoje s&o relevantes e seu trabalho continua a ser estudado e debatido por
estudiosos de todo o mundo (VIEIRA, et al., 2021).
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interessados em: "culturas que se desenvolvem com vigor original a partir do bergo
de uma paisagem natural, a qual cada um esta ligado por toda a sua existéncia”
(SAUER, 1925).

O trabalho de Sauer é significativo porque ele foi um dos primeiros a
enfatizar a importancia da paisagem cultural como objeto de estudo. Ele também
foi um dos primeiros a sugerir que a paisagem € um produto da interacdo humana
com o meio ambiente. Em seu entendimento, o ambiente fisico é transformado
pelas atividades humanas, criando uma paisagem cultural (VIEIRA; et al., 2021).
Esta abordagem ainda tem sido relevante no desenvolvimento dos estudos da

paisagem.

Para esse geografo, as paisagens sdo adaptadas pelas forgas sociais,
politicas e econ6micas da sociedade, e elas contém sinais, simbolos, marcadores
e fronteiras que podem indicar as no¢des do mundo; em outras palavras, sao tanto
produtos quanto simbolos da cultura de um povo. A conceituagcao de Sauer sobre
a paisagem cultural tem sido altamente influente, ndo apenas dentro da Geografia,
mas também em outras disciplinas, como Arqueologia, Antropologia e Historia.
Sobre a importancia de Sauer para a Geografia, Rafael Ribeiro ira demonstrar que:

Na bibliografia de lingua inglesa, [...], Carl Ortwin Sauer (1889-
1975) foi um dos que mais popularizou a ideia de paisagem e de
paisagem cultural como objeto da Geografia a partir da Geografia
Cultural. O artigo publicado por ele em 1925, A morfologia da
paisagem (SAUER, 1996), dois anos apds se instalar como
professor na Universidade da Califérnia em Berkeley, em carater
propositivo, procurava dar forma a um novo campo de analise que
tomava como central os estudos de carater genético da paisagem
(RIBEIRO, 2019, p. 11).

Sauer, olha para a paisagem em termos de suas caracteristicas fisicas e sua
capacidade de sustentar a existéncia humana. E por isso que o seu conceito de
paisagem é frequentemente visto como mais ligado a Ecologia e a Geografia do
que a Sociologia ou a Antropologia. Isto é evidente na forma como ele descreve a
paisagem em termos de suas caracteristicas espaciais e ambientais, bem como
sua histéria evolutiva e as formas de atividade humana que a marcaram. Seu
conceito de paisagem enfatiza a relagédo entre o ser humano e seu ambiente, sendo
este ultimo visto como um conjunto de elementos dindmicos e interdependentes.
Embora muitas vezes negligenciado, este conceito darwiniano de paisagem foi, no

entanto, significativo para nortear a forma como entendemos e agimos com nosso
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ambiente natural hoje (RIBEIRO, 2019).

Entre as décadas de 50 e 70 do século XX, ocorreram muitas criticas e um
certo afastamento do conceito de paisagem. Havia, por um lado, uma forte
desaprovacao ao fato de que o estudo das formas mascarava a compreensao dos
processos que nelas ocorriam, ja que formas semelhantes podiam ser encontradas
em diferentes paisagens. Por outro lado, havia também um questionamento da
cientificidade do trabalho de Carl Ortwin Sauer, ja que para ele a chave para
entender as paisagens era focar no elemento humano e na forma como as pessoas

interagem e adaptam o seu entorno (VIEIRA,; et al., 2021).

Esta abordagem, conhecida como neopositivismo'®, era um afastamento
radical da forma como a paisagem havia sido tradicionalmente estudada. Sob outra
perspectiva, havia um novo interesse pelo conceito de paisagem como produto
cultural e pela forma como ela era diversificada pela atividade humana. Isto levou
ao desenvolvimento posterior de um novo campo de estudo, a Arqueologia da

Paisagem.

A partir da década de 1980, houve uma mudanca significativa na teoria e
na pratica do estudo sobre a paisagem. Essa contribuigao teérica e metodologica
deu um novo rumo aos estudos da paisagem, fazendo com que ela nao fosse vista
como uma categoria inativa ou neutra, mas, sim, como uma categoria repleta de
significados, valores e crengcas que devem ser apreendidas, identificadas e
decodificadas (RIBEIRO, 2019). Trata-se de um campo de pesquisa aberto e em
constante mudanga que requer dialogo e confronto entre diferentes disciplinas e

abordagens.

Nos ultimos anos, a paisagem tem sido estudada de forma cada vez mais
abrangente, incorporando contribuigdes de diversas areas do conhecimento, como

Geologia, Sociologia, Historia da Arte, Antropologia, Arqueologia, Biologia Humana,

% O neopositivismo & um ramo da filosofia fundado na Alemanha no final do século XIX. Ele defende
que os seres humanos criam seus proprios valores, normas e padrdes, que utilizam para orientar
seu comportamento. Em outras palavras, o neopositivismo rejeita a ideia de que existe uma
realidade objetiva que podemos descobrir através de nossos sentidos. Em vez disso, alega que
criamos nossa propria realidade através de nossas interagcdes com o mundo. Essa perspectiva tem
tido um impacto significativo no estudo da paisagem. Carl Ortwin Sauer é considerado um dos seus
mais importantes proponentes. O trabalho de Sauer se baseia na concepgao de que a superficie da
Terra é o resultado de uma longa série de processos, naturais e humanos. Sauer argumenta que o
estudo desses processos € essencial para a compreensao da paisagem (FURLANETTO, 2014).
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Neurociéncia, Estudos Espaciais e Estudos Ambientais. Essa interdisciplinaridade
reflete a complexidade da paisagem, que é resultado da interagdo entre os

elementos naturais e humanos.

A Geografia tem uma longa tradicdo de estudos de paisagem. Diversos
pesquisadores tém enfatizado a importancia da relagdo entre o ser humano e o
ambiente natural. Por exemplo, o gedgrafo francés Augustin Berque propés uma
abordagem que considera a paisagem como um "produto da agdo humana sobre o
meio natural, mas também um meio que condiciona a agdo humana" (RIBEIRO,
2019). Por exemplo, acerca do geodgrafo francés Augustin Berque'', Ribeiro
considera que:

Na literatura de lingua francesa, autores como Augustin Berque
ganham relevancia nos anos 1980 também fazendo da paisagem
um conceito central. Para ele, a paisagem n&o é o proprio espago
ou a proépria natureza, ela é, antes de mais nada, o mediador entre
o homem e o meio, entre o sujeito e o objeto (...). E dessa forma,
que talvez o principal elemento que une esse conjunto de autores
contemporaneos com matrizes metodologicas tdo distintas, seja a
ideia de paisagem como socialmente construida e uma
representacdo do mundo (RIBEIRO, 2019, p.15).

No Brasil, a partir da década de 1970, o gedgrafo Milton Santos'?
desenvolveu uma série de reflexdes conceituais sobre a paisagem. Sua viséo da
paisagem passou por algumas mudangas ao longo do tempo, mas sempre
reconheceu a sua importancia como fonte de inspiragao e identidade para o ser
humano. Santos também destacou o papel da paisagem na compreensdo dos
processos sociais e econdmicos, além de propor uma nova relagdo com o meio
ambiente, fundamentada no reconhecimento do valor cultural da natureza (SERPA,
2010).

No inicio de sua obra, Santos destaca a necessidade da preservacao das
paisagens naturais, que ele considera um patrimonio cultural fundamental do Brasil.

No entanto, também defende uma abordagem mais ampla da conservagédo da

" Augustin Berque (1942). Geografo francés que tem a fenomenologia como premissa para seu
estudo sobre a paisagem (MARANDOLA, 2004).

2 Milton Santos (1926-2001), geografo, escritor, cientista, jornalista, advogado e professor
brasileiro. E considerado um dos mais importantes gedgrafos brasileiros do século XX, conhecido
por seu trabalho sobre as relagdes entre a geografia e a sociedade. Sua obra é essencial para
compreender a geografia e a paisagem do Brasil. Disponivel em:
https://miltonsantos.com.br/site/biografial.
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paisagem, que leve em consideragdo as condi¢gdes sociais e econdmicas que

influenciam a relagao das pessoas com seu ambiente (SERPA, 2010).

No inicio da carreira, Santos tinha uma visdo bastante pessimista da
paisagem, vendo-a como um produto da destruicdo humana. Ele acreditava que a
paisagem natural estava sendo cada vez mais degradada pela agdo humana, o que
representava uma ameaga ao futuro do planeta. No entanto, com o passar do
tempo, Santos passou a adotar uma visdo mais otimista da paisagem. Ele
reconheceu que a paisagem é também uma obra humana e que pode ser
modificada de forma a ser mais sustentavel e harménica com o meio ambiente.
Santos passou a defender um modo de vida ecoldgico e sustentavel, acreditando
que esse € 0 caminho para a preservagéo da paisagem e do planeta (SANTOS,
2006).

A visao de Milton Santos sobre a paisagem teve grande influéncia na forma
como pensamos sobre o meio ambiente hoje. Ele foi um dos primeiros pensadores
a questionar a relagdo entre os seres humanos e a paisagem, argumentando que
o0 contexto paisagistico € uma construgdo social e histérica. Para Santos, a
paisagem nao € apenas um produto da natureza, mas também um produto das
atividades humanas. Seu trabalho contribuiu para uma compreensdao mais
complexa e critica da paisagem, o qual ajudou a promover uma nova relagéo entre

0s seres humanos e o meio ambiente (SERPA, 2010).

Para Milton Santos, a paisagem n&o é apenas um produto da natureza,
mas também uma construgdo social. Essa distincdo é fundamental, pois nos
permite compreender a paisagem como algo dindmico, mutavel e em constante
alteragao pelas agdes humanas. Em vez de entender a paisagem somente como
um elemento visual e estético, Santos procura contemplar a dimensao espacial e
suas multiplas camadas. Seu trabalho € impulsionado pela convicgdo de que o
espaco é o fator organizador da realidade e que constitui a origem e a chave para
a compreensao da paisagem (RIBEIRO, 2019).

Uma abordagem critica da producdo do espacgo, tanto material quanto
simbalico, também é enfatizado por Milton Santos. Ele argumenta que € necessario
compreender a dindmica de producgao e apropriacdo dos espacgos para transforma-
los em espagos de liberdade, justica e solidariedade. A contribuicdo de Santos a
paisagem brasileira € relevante para a compreensdo da realidade, pois revela
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lugares, sistemas e significados que de outra forma permaneceriam ocultos. De

forma simples e objetiva, Santos compreendia a paisagem como:

Tudo aquilo que nés vemos, 0 que nossa visdo alcanca, é a
paisagem. Esta pode ser definida como o dominio do visivel, aquilo
que a vista abarca. Nao é formada apenas de volumes, mas
também de cores, movimentos, odores, sons, etc. (SANTOS, 1988,
p. 21).

Nessa discussao sobre a paisagem, Milton Santos estabeleceria os limites
e diferencas dessa nogao em relacido ao conceito de espaco sem, no entanto,
estagnar o debate, mostrando a relagdo dialética entre as duas definigcbes. Para
Santos a paisagem ndo € um ambiente rigido e fixo, mas sim um espago social em
constante evolugdo. Ele compreendeu a relagao dindmica entre sociedade, espaco

e paisagem, acreditando que a interac&do entre os seres humanos e seu ambiente

era dinamica, na qual ambos podiam influenciar um ao outro.

Ainda sobre a associacgao dialética entre as nogdes de paisagem e espaco,

complementa Milton Santos,

E a maneira com que se da a producdo, e o intercambio entre os
homens que da um aspecto a paisagem. O trabalho morto
(acumulado) e a vida se dao juntos, mas de maneiras diferentes. O
trabalho morto seria a paisagem. O espago seria 0 conjunto do
trabalho morto (formas geograficas) e do trabalho vivo (o contexto
social) (SANTOS, 1988, p. 26).

Nesta perspectiva, a disposicdo espacial de um determinado lugar n&o é
mais o resultado de forgas naturais, mas o produto de decisbes humanas. O
reconhecimento do espago como produto da acdo humana leva a compreensao da
natureza mutavel de uma paisagem, pois ela estd sendo constantemente
remodelada pelas for¢cas da producgao, do intercambio e da comunicagao. Santos

explica essa relagao:

[...].- Quando ha uma mudanga social, ha também mudanga dos
lugares [...] O espaco € igual a paisagem mais a vida nela existente;
€ a sociedade encaixada na paisagem, a vida que palpita
conjuntamente com a materialidade. A espacialidade seria um
momento das relagdes sociais geografizadas, o momento da
incidéncia da sociedade sobre um determinado arranjo espacial”
(SANTOS, 1988, p. 26).

As diferentes correntes, principalmente as geograficas, contribuiram para a

definicdo e o conceito de paisagem, proporcionando abordagens diferentes e as
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vezes opostas. Essa complexidade aumentou a medida que a paisagem passou a
ser entendida como o resultado da interagdo entre os elementos naturais e
culturais. Assim, a paisagem nao € apenas um espacgo fisico, mas também um
produto cultural. E o resultado da percepcdo que as pessoas tém de seu ambiente,
e esta em constante mudanca, pois € influenciada pela forma como a vemos e

interagimos com ela.

Nesse sentido, o conceito de Paisagem Cultural'?, utilizado na Arqueologia
e, mais especificamente, nesta dissertacao, é considerado uma ferramenta util para
compreender o contexto das representagbes rupestres e das pessoas que as
criaram. A analise das representagdes rupestres a luz dos conceitos basicos de
paisagem permite entender melhor a relagdo entre as pessoas e seu ambiente.
Essa relacao se reflete nas representacoes, que podem fornecer informacgdes sobre

as crencas, valores e praticas culturais das pessoas que as criaram.

Quadro 1. Evolugéo do conceito de Paisagem.

Periodo Conceito de Paisagem

Humboldt : Totalidade complexa que revela os processos
(1769-1859) [IRbtakaCs da natureza. et
Final do . ~ ~
La Blache século XIX Resultado das mter_agoes entre os seres Interacao
(1845-1918) Sl humanos e seu ambiente; ferramenta para Humano-
XX entender o passado. Natureza
Paisagem cultural como objeto de estudo, .
Sau;a;_}é;! e Século XX produto da interagdo humana com o meio Pg:fl?l?rirln
ambiente.
: . Fonte de inspiracéo e identidade; espaco social
SMaI :Ittc; ns S?ﬁg%)é)o( ©  em constante evolucao, com papel importante Espaco
(1926-2001) XX| na compreensao dos processos sociais, Social

econdmicos € na relagdo com o meio ambiente.
Elaboragao: Mirta Barbosa, 2023.

'3 Do ponto de vista legal no Brasil, a de Paisagem Cultural foi definida através da Portaria IPHAN
127 de 30 de abril de 2009, que em seu art. 1° determina que “Paisagem Cultural Brasileira € uma
porcdo peculiar do territério nacional, representativa do processo de interagdo do homem com o
meio natural, a qual a vida e a ciéncia humana imprimiram marcas ou atribuiram valores” (COSTA;
GASTAL, 2010, p. 2).
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1.2. Os diferentes olhares da Arqueologia sobre a Paisagem

O conceito de paisagem tem sido objeto de diversas reflexdes ao longo da
histéria. Como ja foi apresentado anteriormente, os gedgrafos europeus do final do
século XIX e meados do século XX foram pioneiros na definicdo como um produto
da interacdo entre a natureza e as atividades humanas. Milton Santos, por exemplo,
contribuiu para aprofundar essa compreensao, destacando a dimensao social da
paisagem. Seus conceitos continuam sendo aplicados por pesquisadores de
diversas areas cientificas, que trabalham com a interpretagdo da paisagem.

Nessa revisao teorica, apresentamos o olhar da Arqueologia sobre a
paisagem. Este olhar caracteriza-se por um amplo conjunto de perspectivas
cientificas sobre o contexto paisagistico definido por diversos pesquisadores. A
ideia € mostrar como a Arqueologia integra varios aspectos conceituais da
paisagem e aplica na interpretagao dos sitios arqueologicos. Na maioria das vezes,
0s pressupostos tedricos discutidos e implementados por diferentes geografos,

servem de referéncia para a Arqueologia.

A paisagem na perspectiva da Arqueologia exige uma analise detalhada
para compreender como as sociedades se ajustaram ao ambiente em que vivem,
levando em consideracdo as necessidades relacionadas ao estilo de vida, bem
como as questdes sociais, simbdlicas, religiosas, politico-econémicas e de poder

em uma regido especifica.

Segundo o arquedlogo Ricardo Gonzalez Villaescusa (2006), a aplicagao
dos principios da Ecologia Humana provocou uma mudanga significativa na pratica
arqueoldgica. A partir dessa nova perspectiva, o foco deixou de ser apenas o sitio
arqueoldgico em si, passando a ser a compreensao da relagao entre as sociedades
do passado e o meio ambiente.

Essa mudanga se manifestou na forma como os sitios eram escavados e
analisados. Os arquedlogos passaram a considerar variaveis ambientais como a
distribuicdo dos assentamentos em relacdo a recursos hidricos, topografia e
vegetacdo e, através dessa anadlise espacial, puderam identificar padrbes e
diretrizes que guiavam a relagéo de diferentes sociedades com o meio ambiente.

Essa abordagem deu origem a Arqueologia como Ecologia Humana e a

Geoarqueologia, que incorporaram metodos e técnicas da Geologia,
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Geomorfologia e da Nova Geografia (VILLAESCUSA 2006).

Neste ambito, Villaescusa destaca o papel fundamental de Karl Butzer'
nesse processo, como sendo o primeiro pesquisador a mencionar a importancia da
paisagem na Arqueologia, tanto no sentido geoldgico (“geologischen Landschaft”)
quanto no sentido cultural (VILLAESCUSA 2006).

Para isso, as consideragdes acerca da analise da paisagem ultrapassam
as delimitagdes de um possivel assentamento arqueoldgico e devem contemplar
ambientes mais extensos, levando em consideracao toda a area que foi modificada,
tanto por causas naturais, como por atividades e intervengbes humanas ou, até
mesmo, por interagdes reciprocas, conforme defendido e apresentado por Felipe
Criado Boado (1991).

Além disso, deve-se considerar o simbolismo associado ao ambiente, na
medida em que o espago, em algum momento, foi utilizado por populagbes
humanas, gerando um vinculo sentimental com o local (FAGUNDES; PIUZANA,
2010).

Segundo Binford (1982), a organizagdo regional de estruturas
arqueoldgicas é importante para compreender a relagdo entre grupos humanos e o
ambiente. Essa relagdo pode ser estudada através do registro arqueoldgico, que
fornece informagdes sobre a oferta e aquisigao de recursos, como o tipo de habitat,
a fonte de extracao e aquisicao de matérias-primas, areas de caca, pesca e coleta,
além de espacos ritualisticos (FAGUNDES; PIUZANA, 2010).

A Arqueologia tradicional costumava considerar o ambiente natural como
um lugar estatico, onde a atividade das pessoas ocorria. No entanto, essa visdo
esta sendo cada vez mais questionada por pesquisadores que defendem que o
espago nao & apenas um lugar neutro, mas € ele proprio um objeto material que

esta sempre envolvido na agdo humana.

Um dos principais defensores dessa perspectiva € o arquedlogo inglés
Christopher Tilley, que argumenta que o lugar é um artefato cultural, no mesmo

4 Karl Wilhelm Butzer nasceu na Alemanha em 1934. [...] foi um importante estudioso e cientista
cuja pesquisa se concentrou no nexo entre geografia, arqueologia e geologia. [...], o Dr. Butzer
trabalhou no Departamento de Geografia e Meio Ambiente da UT-Austin de 1984 até seu
falecimento em 2016. (Disponivel em: http://beachlabgroup.weebly.com/in-memoriam-dr-karl-w-
butzer.html)
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sentido que um pote de ceramica ou uma pedra lascada. Para Tilley, o lugar é
produzido pela acdo humana; através dele que os individuos expressam ideias,

valores e identidades.

A visdo de Tilley tem importantes implicagbes para a pratica da
Arqueologia. Ela sugere que os arqueodlogos devem prestar atengao nos artefatos
materiais € no espago em que eles estao localizados. O espago nao é apenas um
cenario para a acado humana, mas € ele proprio um produto da acdo humana
(TILLEY, 1994).

O estudo do espaco e da paisagem em Arqueologia tem uma longa histéria,
que remonta aos primérdios da disciplina. Desde o inicio, os arqueodlogos
reconheceram que 0 espago e a paisagem sao importantes para compreender os
diferentes grupos culturais. No entanto, foi no final dos anos 1960 e inicio dos anos
1970 que surgiu uma nova abordagem conhecida como Arqueologia Espacial. Essa
abordagem surgiu em resposta a predominancia do paradigma historico-cultural na
Arqueologia, que enfatizava a importancia dos artefatos e das culturas. Os
arqueologos que abordavam perspectivas da Arqueologia Espacial argumentavam
que o0 espacgo e a paisagem sao tdo importantes quanto os artefatos e as culturas
para compreender os grupos humanos. Eles usaram o espago e a paisagem como
ferramentas para estudar o comportamento humano, a organizagdo social e as

relagdes econdmicas.

Entre os principais colaboradores para o campo da Arqueologia Espacial
estavam Lewis Binford (1931-2011)'5, Leslie White (1900-1975)'® e David Clarke
(1937-1976)"". Binford defendia que o espago é um produto da agdo humana e que
podia ser usado para entender como as pessoas se organizavam e interagiam com
seu ambiente. White estava interessado em entender como o espacgo e a paisagem

poderiam ser usados para explicar a evolugao cultural. Clarke desenvolveu uma

5 Lewis Roberts Binford (1931-2011), arquedlogo americano com maior destaque nos postulados
tedricos da Arqueologia Processual (DI BACO et al., 2009).

'6 |eslie White (1900-1975), antropologo evolucionista americano responsavel pela elaboragéo de
conceitos de evolugéo cultural (ORTNER, 2011).

7 David Clarke (1937-1976), arquedlogo e académico inglés, seguidor da corrente processualista.
Reformulou o conceito de cultura, definindo esta entidade como série compreensiva e poliética de
tipos sistematica e concomitantemente presentes nos conjuntos arqueoldgicos de uma érea
geogréfica limitada (ALARCAO, 1995).
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teoria da paisagem cultural, que argumentava que a paisagem é uma construgao

social que reflete os valores e as crengas de uma sociedade.

A Arqueologia Espacial € um campo de estudo produtivo e influente que
ajuda os pesquisadores a analisar a organizagéo social e as relagdes econdmicas.
Além disso, contribui para um maior entendimento das distribuigdes dos
assentamentos, das redes comerciais e das relagdes entre diferentes grupos
culturais, abrindo novas possibilidades por meio de ferramentas de investigagcéo
dindmica e em constante mudanga. Continua a fornecer novos olhares sobre os
grupos socioculturais e tem o potencial de aperfeigoar a forma como entendemos
a Arqueologia.

A Arqueologia Espacial tem sido aplicada a uma ampla gama de problemas
e locais e provou ser uma ferramenta valiosa para a compreensao dos grupos
culturais. E importante ressaltar que esta perspectiva permitiu uma interpretacéo e
aspectos conceituais mais contextualizados dos dados coletados em campo,
ajudando a situar os achados arqueoldgicos em um contexto mais amplo. Como
aponta Villaescusa (2006), o nascimento dessa perspectiva esta ligado a uma
critica conceitual e metodolégica da Arqueologia Historico-Cultural diante das
novas propostas da Arqueologia Processual:

O surgimento da Arqueologia Espacial situa-se no final da década
de 1960 e inicio da década de 1970, como resposta da arqueologia
processual ao paradigma historico-cultural vigente desde os
primérdios da arqueologia. Destacam-se nomes como L. Binford, L.
White ou D. Clarke, cuja contribuigdo para a Arqueologia Espacial
(1977) sera decisiva para um novo arquétipo da pratica
arqueoldgica. (VILLAESCUSA, 2006, p. 30, tradugéo nossa).

A Arqueologia Espacial, procedeu da critica a Arqueologia Historico-
Cultural e foi impulsionada por nomes como Binford, White e Clarke, sobressaindo
a sua origem como resposta a hegemonia culturalista. Ela se consolidou como uma
ferramenta valiosa para a compreensao dos grupos culturais, sendo aplicada a uma
ampla gama de problemas e locais, desde sitios pré-coloniais até cidades

contemporaneas.

Seu impacto constitui-se na capacidade de oferecer interpretacbées mais
contextualizadas e conceituais dos dados coletados em campo. Através da analise
espacial, os achados arqueoldgicos s&o situados em um contexto mais amplo,
revelando padrées de comportamento, organizagao social e relagbes com o meio
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ambiente que de outra forma seriam ignorados.

Villaescusa (2006), apresenta como fundamentos epistemoldgicos, trés

pilares principais que sustentam a Arqueologia Espacial:

1. Neopositivismo: Crenga na constru¢do do conhecimento cientifico atravées
do meétodo hipotético-dedutivo, com énfase na experimentagdo e na
verificagdo empirica.

2. Teoria Geral dos Sistemas: Aplicagao de modelos matematicos e estatisticos
para analisar o comportamento humano e as relagbes entre diferentes
elementos de um sistema, incluindo o cultural e o ambiental.

3. Ecologia Cultural Materialista: Enfase na relagéo entre as sociedades e o
meio ambiente, reconhecendo que o ambiente impde restricbes e
oportunidades ao desenvolvimento social, sem determina-lo de forma
automatica. (VILLAESCUSA, 20086, p. 30, tradugdo nossa).

Na perspectiva da paisagem, as no¢des temporais de passado e presente
sdo percebidas como um devir. Na paisagem, isso pode ser visto na localizag&o
espacial especifica de enterramentos ou monumentos simbdlicos. Esses elementos
servem como marcos e referéncias que definem o territorio de um grupo. Eles
também podem ser vistos como simbolos étnicos que sdo mostrados a outras
etnias para identificar os espagos ocupados por um grupo (FAGUNDES, 2009).
Como exemplo da conceituagdo de Fagundes, € possivel dizer que os tumulos dos
farads egipcios eram construidos em grandes piramides que eram visiveis de longe
e que essas piramides serviam como simbolos de poder e autoridade, ajudando a
legitimar o governo dos faraos.

O significado da paisagem € construido socialmente. N&o € algo inerente
ao territério, mas é o resultado de negociagdes entre diferentes grupos que ocupam
0 mesmo espaco. A definicdo de paisagem, segundo a perspectiva pds-processual,
nao é a natureza do ambiente fisico, mas o produto da interacéo entre as pessoas
e seu ambiente natural. Portanto, o estudo do espaco e da paisagem é essencial
para a percepg¢ao das sociedades e culturas. O ambiente natural € um fator
importante na manifestagcdo do comportamento dos individuos e a paisagem ¢ a

expressao desse relacionamento:

Imprescindivel a pesquisa arqueolégica € a compreensao do
entorno dos sitios, isto quer dizer, da paisagem onde se inserem 0s
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assentamentos pré-histéricos, vista tanto em uma perspectiva
natural, isto é, na sua materialidade, quanto em sua condicéo
simbdlica, grosso modo, como € pensada, interpretada e
simbolizada pelos grupos que a ocuparam, fazendo parte de sua
organizagao social como um todo (FAGUNDES; PIUZANA, 2010,
p. 210).

As novas perspectivas da Arqueologia, que enfatizam o papel do espaco e
da paisagem na compreensdo das diferentes sociedades, foram rapidamente
consolidadas. Hoje, as técnicas espaciais s&o uma parte essencial da pesquisa
arqueoldgica. O termo "Arqueologia Espacial" ainda é pouco utilizado, mas a
abordagem proposta por diferentes autores foi gradualmente adotada e aplicada a
muitos estudos de caso. O enfoque da Arqueologia Espacial permitiu perceber o
registro arqueoloégico de uma nova forma: como resultado da transformagado do

espaco por grupos humanos (SOUZA, 2018).

Os avancgos teoricos e metodoldgicos da Arqueologia Espacial em sua
época permitiram superar uma abordagem detalhada do espacgo, centrada na
descrigdo de atributos materiais, para uma abordagem relacional e interpretativa,
que considera a materialidade dos lugares e os significados simbdlicos associados
a eles.

O trabalho de autores como Clarke (1937-1976)'® e lan Hodder (1948)'° foi
fundamental para esse desenvolvimento, tanto no aprimoramento de novos
meétodos e técnicas, quanto na formagdo de uma nova geragao de arquedlogos. A
Arqueologia Espacial € um campo que oferece muitas possibilidades para estudar
os grupos humanos (SOUZA, 2018).

A relagéo entre os sistemas socioculturais e ambientais foi abordada por
Villaescusa (2006), que afirma que esses sistemas estdo em constante “interagéo
dindmica”. Isso significa que as atividades humanas podem modificar o meio
ambiente e que as mudangas ambientais podem influenciar as sociedades. Esse
conhecimento € essencial para criar estratégias para um futuro mais sustentavel

(SOUZA, 2018). Em concordancia com esse argumento, preconiza John Barret:

'8 David Leonard Clarke (1937-1976), pré-historiador britanico que foi um dos principais expoentes
da chamada Nova Arqueologia. Disponivel em: https://www.oxfordreference.com.

9 Jan Hodder, arquedlogo britanico nascido em 1948, Professor na Universidade norte americana
de Stanford. Disponivel em: https://journals.openedition.org/midas/1163.
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Os arqueologos abordam a sua compreensao do passado através
da metafora representacional de um “registo arqueoldgico”. Em
outras palavras, os vestigios arqueolégicos sdo tratados como uma
representacdo atual de certos aspectos do passado. Esta
percepcdo do material-como-registro direcionou o pensamento
arqueologico ao longo de algumas linhas de investigagcdo muito
especificas. O registro material do passado é considerado parcial;
em qualquer época, ocorreram muitas coisas que nao deixaram
nenhum registro sobrevivente ou deixaram um registro que ndo
esta aberto a nossa interpretagao (BARRETT, 2001, p. 8, tradugao
nossa).

Barret (2001) ainda afirma, de forma critica, que o registro material do
passado €& considerado incompleto. Isso ocorre porque nem tudo o que aconteceu
deixou vestigios arqueoldgicos; aqueles que ficaram podem ser interpretados de
diferentes maneiras. Isso significa que os arqueodlogos devem ser cautelosos ao
interpretar os artefatos arqueoldgicos. Eles devem estar cientes de que esses
objetos testemunho podem n&o representar o passado de forma completa ou
precisa. Barret defende que a teoria arqueoldgica deve ser capaz de explicar a
relagdo entre as sociedades humanas e seu ambiente, sem se concentrar apenas
nas organizagdes sociais. Além disso, que essa teoria deve ser viavel na pratica e

deve conduzir a novas compreensodes das condi¢des histdricas.

A critica de Barret é essencial para compreender a complexidade da
relagdo entre as sociedades humanas e a paisagem. Essa nog&o é baseada na
ideia de que as sociedades humanas sao entidades homogéneas que adaptam a
paisagem de forma unilateral. No entanto, elas sdo complexas e dindmicas; as
paisagens sdo frequentemente o resultado da interacdo de diferentes culturas e

sociedades. Essa interacdo pode ser de cooperacao, competicdo ou conflito.

Para Hodder (1994), os arquedlogos devem comegar a analise com uma
descrigao cuidadosa dos sitios arqueoldgicos, incluindo a localizagao, o tamanho,
a forma e o conteudo. Essa “leitura” & essencial para identificar padrbes de
distribuicdo e densidade de objetos materiais, que podem fornecer informagdes
sobre a organizagao social e econdmica das sociedades antigas, conforme explica

o autor:

Como pode ser feita essa “leitura”? Afirma-se frequentemente que
os objetos materiais sdo mudos, que nao falam: como podemos
entdo compreendé-los? [...], um objeto do passado nao nos diz
nada sobre si mesmo. Se os arquedlogos receberem um objeto de
uma cultura desconhecida, eles geralmente encontrardo grande
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dificuldade em oferecer uma interpretagéo. Mas olhar para objetos
como esses, por si sO, ndo é arqueologia. A arqueologia esta
interessada em encontrar objetos em estratos e outros contextos
[...]

A partir do momento em que o contexto de um objeto é conhecido,
ele ndo é mais completamente mudo. [...]. [...] n&o podemos afirmar
que, mesmo contextualizados, os objetos ndo mostrardo o seu
significado cultural, mas por outro lado n&do sado totalmente
silenciosos. A interpretagdo do significado é limitada pela
interpretagdo do contexto. (HODDER, 1994, p. 18-19, tradugéao
nossa)

Os diferentes olhares de alguns tedéricos sobre os conceitos da Arqueologia
da Paisagem demonstram a diversidade de abordagens e perspectivas que
caracterizam esse campo de estudo. Esses olhares podem ser complementares ou
conflitantes, a depender da abordagem adotada por cada arquedlogo.
Considerando os conceitos levantados por Hodder (1994), Tilley (1994),
Villaescusa (2006), Fagundes e Piuzana (2010), dentre outros, podemos considerar
trés categorias diferentes relacionadas aos "olhares sobre os conceitos da

arqueologia da paisagem", conforme apresentado:

Quadro 2. Trés olhares da Arqueologia da Paisagem:

Pode ser vista como uma abordagem descritiva, que se concentra na identificagdo e
mapeamento de elementos materiais da paisagem, como sitios arqueoldgicos,
monumentos e recursos naturais. Essa abordagem é importante para a preservacdo do
patriménio arqueoldgico e para o desenvolvimento de estratégias de conservacdo e
gestdo. O olhar descritivo concentra-se na identificacdo e caracterizagdo dos elementos
da paisagem arqueoldgica, como sitios, artefatos e estruturas. Um arquedlogo com olhar
descritivo pode mapear os sitios arqueoldgicos de uma regido, identificando padroes de
distribuicdo e densidade (HODDER, 1994).

Pode ser vista como uma abordagem interpretativa, que busca compreender as relagdes
entre as pessoas e seu ambiente. Essa abordagem enfatiza a importancia da paisagem
como um produto da interagdo entre humanos e natureza e busca identificar padrdes e
estruturas que podem revelar informagdes sobre as sociedades passadas. O olhar
interpretativo busca compreender o significado da paisagem arqueoldgica, a partir da
analise de fatores como a localizacdo, a distribuicdo e a interacdo dos elementos da
paisagem. Um arquedlogo com olhar interpretativo pode analisar a localizagdo de um sitio
arqueoldgico em relagdo a recursos naturais, como agua e terras férteis. Essa analise pode
ajudar a compreender a economia e a subsisténcia da sociedade que ocupou o sitio
(TILLEY, 1994).
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Pode ser vista como uma abordagem critica, que questiona as nogdes tradicionais de
paisagem e patriménio. Essa abordagem enfatiza a importancia da subjetividade na
construgdo do conhecimento arqueoldgico e busca desenvolver novas metodologias e
interpretacdes que sejam mais inclusivas e sensiveis as diferentes perspectivas. O olhar
critico questiona as interpretagdes existentes da paisagem arqueoldgica, levando em
consideracdo a diversidade das perspectivas e experiéncias humanas. Um arquedlogo com
olhar critico pode questionar a no¢do de que a paisagem & um produto de uma Unica
cultura ou sociedade (BARRETT, 2001).

Elaboragao: Mirta Barbosa, 2023.

A interac&o de algumas, ou todas essas abordagens, favorece uma melhor
compreensao dos grupos culturais, fornecendo uma visdo mais abrangente e
complexa. Os arqueodlogos usam uma variedade de métodos e técnicas para
estudar a paisagem, incluindo sua percepc¢éo analitica de campo, ou seja, seus

diferentes olhares sobre o contexto do sitio arqueoldgico.

O uso conceitual da paisagem no campo da Arqueologia pode ser
observado, por exemplo, no estudo de sitios arqueoldgicos com representagdes
rupestres. Nestes sitios, os profissionais observam os painéis de pinturas e/ou

gravuras no suporte rochoso e o contexto natural das cavernas, abrigos ou lajedos.

Arquedlogos acreditam que esse contexto natural pode fornecer pistas
sobre os espacos culturais que foram locais de ocupag¢des humanas. Por isso, 0
ambiente das representacdes rupestres que focamos é mais do que isso: € a base
para a compreens&o dos vestigios culturais identificados em territorios especificos,

onde pessoas estiveram.

57



Quadro 3. Aspectos Conceituais da Paisagem na Arqueologia.

A analise da paisagem transcende os limites de
um sitio arqueoldgico, abrangendo toda a area
modificada por fatores naturais, humanos ou
interagoes reciprocas (Boado).

Ampliacdo do Foco

A paisagem pode assumir um significado
simbolico para as sociedades que a ocupam,
gerando um vinculo sentimental com o local.

Simbolismo e
Significado

A organizagdo regional de estruturas
arqueoldgicas é crucial para entender a relagdo
entre grupos humanos e o ambiente (Binford).

Organizacao
Regional

O registro arqueoldgico fornece informagdes

Registro sobre a oferta e obtenc¢do de recursos, como
Arqueoldgico habitat, matérias-primas, areas de caca, pesca,
coleta e espacos ritualisticos.

O significado da paisagem é construido
Construcao Social socialmente, fruto de negociagdes entre

da Paisagem diferentes grupos que ocupam o mesmo espago
(perspectiva pos-processual).

A analise da paisagem inicia com uma descricdo
minuciosa dos sitios arqueoldgicos (localizagao,
tamanho, forma, conteddo) para identificar
padroes de distribui¢do e densidade de objetos
materiais (Hodder).

Leitura da
Paisagem

Elaboragao: Mirta Barbosa, 2023.

Permite uma compreensao
mais ampla da relagdo entre as
sociedades e o seu entorno.

Revela a dimensao cultural e
social da paisagem, além de
sua funcionalidade.

Desvenda padroes de
ocupacao, hierarquias sociais e
relagdes de poder.

Elucida as estratégias de
subsisténcia, organizacdo
social e crengas das sociedades
antigas.

Enfatiza a agéncia humana na
construcdo da paisagem e as
relagdes de poder entre os
grupos sociais.

Estabelece a base para a
interpretacdo do significado e
das fungdes dos sitios
arqueoldgicos.

1.3. A arqueologia da Paisagem: paradigmas e praticas

Para Thomas Kuhn? (1998 [1962]), um paradigma é um conjunto de

crencas, valores, técnicas e praticas compartiihadas por uma comunidade

cientifica. Ele define o que é ciéncia para essa comunidade, estabelecendo o que

€ considerado valido e legitimo. De acordo com Kuhn:

Considero “paradigmas’ realizagbes cientificas universalmente
reconhecidas que, durante algum tempo, fornecem problemas e
solucdes modelares para uma comunidade de praticantes de uma

ciéncia (KUHN, 1998 [1962], p. 13).

20 Thomas Kuhn (1922-1996). Filésofo e historiador norte-americano autor de “A estrutura das
revolugdes cientificas” com a primeira edigao no ano de 1962 (MENDONCA, 2012).
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Kuhn (1998 [1962]) afirma que os paradigmas sao realizagdes cientificas
qgue resultam de pesquisas e experimentos validados também por uma comunidade
cientifica que fornecem problemas e solugdes exemplificativas que devem ser
resolvidas e um conjunto de solu¢gées que podem ser usadas para resolvé-las.
Desta forma, os paradigmas fornecem um quadro de referéncia para a investigagao
e a interpretacado, ou seja, fornecem uma estrutura para a investigagao cientifica e

para a interpretacédo dos resultados dessa investigacao.

A ideia de paradigma para Kuhn serve para entender a ciéncia como um
processo. Quando um paradigma é desafiado, pode levar a uma mudanga de
paradigma, isto €, a um novo quadro de referéncia para a pesquisa cientifica.

Um paradigma é um modelo ou padrao que orienta a compreens&o de uma
determinada area de conhecimento (KUHN, 1998 [1962]). Na Arqueologia, o
paradigma é a visao que os arqueodlogos tém das sociedades e como elas podem
ser estudadas. Os paradigmas atuais da Arqueologia da Paisagem nos ajudam a
entender como as pessoas interagem com a natureza.

O paradigma ambiental, também conhecido como determinismo ambiental,
enfatiza 0 meio ambiente como o principal fator que influencia os comportamentos
humanos. Nesse paradigma, o individuo & visto como um ator passivo, que é
formado pelas condigdes ambientais. Por exemplo, uma sociedade que vive em
uma regido arida precisa desenvolver uma economia baseada na agricultura de
irrigagéo (BARBOSA; SANTOS, 2017).

O paradigma do possibilismo, por sua vez, enfatiza o individuo como um
agente ativo, que pode optar por interagir com seu ambiente de diferentes
maneiras. Nesse paradigma, a agéncia humana é evidenciada, ou seja, 0s
pensamentos e as agdes sdo considerados os principais fatores que determinam a
relagdo entre o sujeito e o meio ambiente, onde o sujeito pode escolher como
interagir com seu ambiente de diferentes maneiras. Por exemplo, uma sociedade
que vive em uma regido arida pode optar por desenvolver uma economia baseada
na agricultura de irrigagdo, na pecuaria ou na caga e coleta. O paradigma
possibilista € considerado o mais adequado para a compreensao atual do universo
arqueoldgico, pois permite uma visdo mais complexa e multifacetada das relagdes
entre o ser humano e o meio ambiente. Nesse paradigma, os arqueodlogos

reconhecem que o0s grupos humanos sao capazes de adequar seu ambiente, mas
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também que o ambiente pode influenciar o comportamento dos individuos
(BARBOSA; SANTOS, 2017).

A natureza — seja do ponto de vista filosofico, como as sociedades a
concebem, seja do ponto de vista pratico, como existe e se apresenta na realidade
fatica — ndo é algo que simplesmente existe, mas é socialmente criada pelas
pessoas através das agdes, crengas e valores. Por exemplo, uma floresta pode ser
vista como um espacgo natural, mas também é um produto da agdo humana. As
pessoas que vivem na floresta podem cultivar arvores, cagar animais ou construir
casas. Essas agdes modificam a floresta, tornando-a diferente do que seria se as
pessoas nao estivessem presentes. Mas, mesmo sem a acéo fisica direta sobre o
ambiente, ha também a forma como os grupos culturais concebem e se relacionam
com a natureza, como bem exemplifica Viveiros de Castro nos estudos das
sociedades indigenas a partir daquilo que chamou de perspectivismo amerindio
(VIVEIROS DE CASTRO, 1996).

A natureza e o ser humano estdo em uma relagao dinamica de influéncia
mutua. A natureza n&o € passiva a atuagdo humana, mas ativa e interacionista; ela
condiciona e é condicionada. Esse elo pode ser observado na forma como as
pessoas utilizam o ambiente, que pode ser alterado pela acdo humana, como
muitas vezes pode ser evidenciado pelo registro arqueoldgico, bem como a

natureza limita ou possibilita certos aspectos da agcdo humana.

A Arqueologia pode ajudar a entender a relagdo entre a natureza e os
grupos humanos. Por exemplo, estudando os remanescentes de assentamentos
antigos para aprender sobre as praticas agricolas de uma comunidade. Essas
informagdes podem ajudar a compreender como as pessoas interagiam com a
natureza e como essa relacdo pode ter influenciado o mundo em que vivemos.
Segundo Fagundes e Piuzana (2010), a esséncia dessa compreensao € a seguinte:

[...], a paisagem em que se inserem o0s assentamentos
arqueologicos é vista aqui como um ambiente que ultrapassa os
preceitos de uma entidade fisica intacta, mas que ha uma relagao
intrinseca com a dinamica cultural, compreendida como uma
construcao social, fundamentada pelos processos que atuam em
uma sociedade (FAGUNDES; PIUZANA, 2010, p. 212).

Dentre tantas outras possibilidades, acreditamos que as populacdes que

viveram em periodos pré-coloniais interagiam com o ambiente natural por duas
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razdes: para atender as necessidades basicas, como alimentagao e abrigo; para
expressar suas crencas e valores culturais. Ao estudar como as pessoas se
apropriavam dos recursos naturais, podemos aprender sobre o estilo de vida,
economia e relagdes sociais. Os sitios arqueoldgicos sao locais onde essas
interagcbes podem ser observadas. Segundo Fagundes e Piuzana (2010), esses
locais sao lugares fisicos, espacgos sociais e culturais. Eles s&o construidos pelas

pessoas ao longo do tempo e refletem suas identidades e valores.

A Arqueologia da Paisagem é um campo de atuag&do da Arqueologia que
estuda as relagbes mutuas entre as pessoas e ambientes. Segundo Villaescusa
(2006), o termo "Arqueologia da Paisagem" foi utilizado pela primeira vez ha quase

70 anos:

Um dos primeiros a utilizar a expressao Arqueologia da Paisagem
sera R. Chevallier, latinista de formag¢édo que, num congresso em
1977, a proclamou como uma nova forma de abordar o espaco rural
e como alternativa a antiguidade classica da geografia historica,
embora as primeiras analises de paisagens antigas usando o termo
paisagens tenham sido realizadas por J. Bradford em 1957 (Ancient
landscapes, Studies in Field Archaeology). Para Chevallier, a
arqueologia nada mais € do que um método auxiliar da Histéria que,
através da prospeccdo aérea ou terrestre, permite a identificagao
do antigo habitat. A analise de fotografias aéreas verticais de
grande altitude permite-nos identificar nas paisagens a estrutura
geomeétrica de parcelas que o0s conquistadores romanos
implantaram por todo o Mediterrdneo durante a sua expansdo
imperial (VILLAESCUSA, 2006, p. 32, tradugéo nossa).

Fagundes e Piuzana (2010) falam sobre a existéncia de uma diversidade
de paradigmas sobre o uso do conceito de paisagem na Arqueologia, os quais se
baseiam em diferentes pressupostos sobre a natureza da paisagem e sua relagao
com as pessoas. Para esses pesquisadores, o paradigma ecossistémico, por
exemplo, vé a paisagem como um sistema complexo composto de elementos
naturais e culturais. O paradigma ecologico-evolutivo, por sua vez, enfatiza a
relagdo entre a paisagem e a evolugdo das sociedades humanas. O paradigma
adaptativo, por outro lado, enfatiza a capacidade das pessoas em se adaptar ao
ambiente. O paradigma funcionalista, vé a paisagem como um produto da fungéo
social. O paradigma culturalista, por sua vez, vé a paisagem como uma construgéo

cultural.
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O método hipotético-dedutivo, desenvolvido por Lewis Binford, baseia-se
na formulagéo de hipoteses sobre a relagao entre a paisagem e as pessoas. Essas
hipoteses sédo testadas com base em evidéncias arqueolégicas. O método
hipotético-dedutivo pode ser usado para desenvolver teorias de médio alcance, que
sdo generalizagbes que podem ser aplicadas a uma ampla gama de contextos
arqueologicos (FAGUNDES; PIUZANA, 2010).

Como ja discutido anteriormente, a Arqueologia possui uma abordagem
interdisciplinar que utiliza métodos e técnicas de diferentes areas do conhecimento.
Essa ampla abordagem é utilizada para compreender como as populagbes
ocuparam e modificaram a paisagem, bem como a paisagem influenciou essas
populagbes. Para Fagundes e Piuzana (2010), o possibilismo e o determinismo
ambiental sao paradigmas simplistas que nao refletem a complexidade da relagéo
entre as pessoas e a paisagem e a Arqueologia da paisagem busca compreender

essa relagdo complexa, associando natureza e cultura em suas totalidades.

Quadro 4. Diversidade de paradigmas.

Implicagées para a

Paradigma Pressupostos Enfoque

Arqueologia

Paisagem como

Ecossistémico

Ecoldgico-Evolutivo

Adaptativo

Funcionalista

Culturalista

sistema complexo
(elementos naturais e
culturais).

Relagdo entre a

paisagem e a evolugao

das sociedades.

Capacidade das

pessoas em se adaptar

ao ambiente.

Paisagem como
produto da funcdo
social.

Paisagem como
construgdo cultural.

Elaboragao: Mirta Barbosa, 2023.

Interacoes entre os
elementos da
paisagem.

Adaptacao das
sociedades a
paisagem e vice-
versa.

Estratégias de
adaptacao em
diferentes
contextos.

Fungoes da
paisagem para as
sociedades.

Percepcdes e valores
culturais associados
a paisagem.

Compreensdo da dindmica da
paisagem e seus impactos nas
sociedades.

Identificagdo de padrdes de
adaptagao e mudanca social
em diferentes paisagens.

Anadlise das estratégias de
subsisténcia e organizagao
social em resposta as
caracteristicas da paisagem.

Interpretagao do significado e
uso da paisagem pelas
sociedades.

Compreensdo das relagdes
simbdlicas e identitarias entre
as sociedades e a paisagem.
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CAPITULO 2 — ASPECTOS HISTORICOS, CULTURAIS E PAISAGISTICOS DA
REGIAO DO SiTIO ARQUEOLOGICO ENTRE MORROS

Para conhecer mais sobre a historia de um determinado local, como o
territério de um municipio, € importante identificar documentos, como fotografias
antigas ou os mais variados tipos de textos, que contenham informag¢des sobre a

ocupacao territorial e suas transformacgdes durante diferentes periodos.

Além do levantamento dos dados secundarios, outra forma de buscar
referéncias historicas do contexto pesquisado é a interagdo com as pessoas que
nasceram e que sempre viveram na mesma regidao, pois elas podem apresentar
relatos e/ou narrativas dos fatos do passado, a partir das memdérias transmitidas
oralmente ou registradas em bens materiais que preservam e que fazem parte das

suas trajetorias existenciais.

Nesta dissertagao, a coleta de dados primarios e secundarios foi essencial
para a composicéo deste capitulo da dissertagcdo, que objetiva conhecer a historia
local da cidade de Itatim, no estado da Bahia, no processo de contextualizagcéo
historica e cultural. Nos estudos realizados, os textos e os depoimentos de pessoas
gue residem neste territério remontam o inicio dos primeiros nucleos populacionais
registrados documentalmente, a partir de meados do século XIX, quando se tornou
povoado com o desenvolvimento das atividades agricolas e a construgcéo e
implantacdo de uma linha férrea. E foi a partir dai que as mudancgas sociais,
culturais e econbmicas foram estabelecendo o processo de urbanizacéo,
transformando o povoado em freguesia e posteriormente em cidade, com

emancipagao no século XX.

Porém, a histéria do municipio remonta a periodos anteriores ao século
XIX, de forma que essa historicidade levantada é insuficiente para compreender as
ocupacgdes anteriores a esse periodo. Desta forma, foi necessario, via pesquisa
arqueoldgica, retroceder nesse processo histérico da regido para encontrar outras
fontes que corroborem com informacgdes sobre a passagem de grupos humanos no

atual territorio de ltatim.

Nesse sentido, este capitulo vai abordar, a partir do pouco conhecimento

arqueoldgico que se tem sobre a regido, as primeiras ocupagdes no territorio de
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Itatim, apresentando as representagdes rupestres como os vestigios mais antigos,
muito provavelmente deixados por populagcdes que viveram antes da colonizagéo
europeia e que, por isso, testemunharam a passagem desses grupos pretéritos. Em
seguida, sera abordada a construgcdo da linha férrea, que foi responsavel pelo
crescimento e desenvolvimento econdmico da regido, possibilitando a organizagéo

urbana da cidade e, consequentemente, sua emancipagao no seculo XX.

A segunda perspectiva abordada sera o contexto cultural dos Inselbergs,
onde trataremos das caracteristicas dessas formacgdes rochosas identificadas em
Itatim, ou seja, como s&o utilizadas e aproveitadas essas formagdes rochosas para
lazer e economia da regido, tendo como exemplo as atividades de aventura, como
rapel e escalada. Outro aspecto cultural que sera brevemente abordado, e que diz
respeito ao sitio Entre Morros, € a atividade das pedreiras para extragao de granitos
com a finalidade de produzir paralelepipedos.

2.1. Breves aspectos do contexto arqueolégico da regiao de Itatim

As informacdes sobre os sitios de pinturas rupestres no territorio de Itatim
tém sido apresentadas de forma descontinua por diferentes pesquisadores. Os
dados, quando disponiveis, sdo incompletos ou fragmentados. As pesquisas foram
realizadas, em geral, por meio de visitas técnicas ou projetos de identificacao,
cadastro e analise, com abordagens e niveis de detalhamento variados, mas

superficiais.

Os primeiros relatos de locais com pinturas na regido datam de 1916,
quando o engenheiro Theodoro Sampaio relata a viagem realizada a regido do
curso médio do Paraguagu, com o objetivo de observar in loco lugares que podiam
ter desenhos nas rochas, conforme havia tido informagdes, tendo como referéncia
a regiao dos grandes morros e serrotes graniticos. Nesse contexto paisagistico que
Sampaio buscava identificar os locais com pinturas e gravuras, estava o territorio
de Itatim. No entanto, os sitios que ele registra ficam em municipios vizinhos?'
(SAMPAIO, 1916).

21 O Theodoro Sampaio visita os abrigos com pinturas Serrote da Loja, Serrote do Pintor e Casa de
Pedra, nos municipios de Santa Terezinha e Amargosa.
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No ano de 2006, durante o desenvolvimento do projeto "Homem e Natureza
nas representacdes graficas da Bahia", vencedor do Prémio Clarival do Prado
Valladares, lancado pela Odebrecht S.A., a equipe do Grupo de Pesquisa Bahia
Arqueoldgica realizou um levantamento arqueoldgico em varias partes do estado,
incluindo o municipio de Itatim. Os sitios arqueolégicos Pedra do Sino e Serra
Prem, ambos localizados em Santa Teresinha, e o contexto ambiental da regiao,
foram analisados e apresentados no livro "Escrito na Pedra. Cor, forma e
movimento, nos grafismos rupestres do estado da Bahia" (2007), de autoria de
Carlos Alberto Etchevarne.

Com o objetivo de contribuir para a preservagdo, conservagédo e manejo
sustentavel da biodiversidade no bioma Caatinga, melhorando a qualidade de vida
dos seus habitantes através do manejo sustentavel dos recursos naturais, o
Governo do Estado da Bahia, por meio da Secretaria de Desenvolvimento e Agéo
Regional (SEDIR), da Secretaria do Meio Ambiente (SEMA) e da Companhia de
Desenvolvimento e Agédo Regional (CAR), langou o Projeto Mata Branca em 2010,
com financiamento do Fundo Mundial para o Meio Ambiente (GEF) e do Banco

Internacional para a Reconstrugéo e Desenvolvimento (BIRD).

O Projeto Mata Branca, implementado na Bahia nos municipios de Curaga,

Jeremoabo, Contendas do Sincora e Itatim, foi estruturado em trés componentes:

1. Apoio a instituicbes e politicas publicas para Gestdo Integrada do
Ecossistema: tinha como premissa a realizagcdo de estudos para promover
um maior conhecimento do bioma Caatinga, no aspecto natural e da sua
interagdo com o ambiente cultural. Para isso, foi elaborado um Termo de
Referéncia para incluir uma pesquisa arqueoldgica na regido de Itatim. Em
2012, teve inicio o “Programa de Mapeamento de Sitios com
Representacdes Rupestres e Educagao Patrimonial no Municipio de Itatim,
Bahia” ?;

22 programa de Mapeamento de Sitios com Representagbes Rupestres e Educagéo Patrimonial no
Municipio de Itatim, Bahia, realizado no ano de 2012, sob a coordenagéo do pesquisador Alvandyr
Bezerra. Relatorio Final entregue na 72 Superintendéncia do IPHAN em janeiro de 2013, sob o n°
de protocolo 01502.000736/2013-12.
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2. Subprojetos demonstrativos: Promogao de Praticas de Gestao Integrada de
Ecossistema: visavam a promover a adog¢ao de praticas sustentaveis de
manejo da Caatinga por comunidades locais;

3. Monitoramento & Avaliacdo (M&A). Disseminacdo e Gestdo do Projeto:
visavam garantir a eficacia e a eficiéncia do projeto, bem como disseminar

seus resultados.

Durante o desenvolvimento do primeiro componente do Projeto Mata
Branca, o “Programa de Mapeamento de Sitios com Representa¢cdes Rupestres no
municipio de Itatim”, foram registrados 10 locais com pinturas rupestres

(BEZERRA, 2013), entre eles o sitio Entre Morros, objeto desta dissertagéo.

No decorrer dos trabalhos de campo desse projeto, foi possivel identificar
o potencial rupestre da regido deste municipio, pela quantidade de sitios de pinturas
registrados in loco (conforme sequéncia de imagens abaixo) e pela abundancia de
informacdes de areas que continham sitios com representacdes e que, devido ao
cronograma do projeto, ndo puderam ser catalogadas. Além da quest&o
quantitativa, outro fato relevante foi evidenciado durante o mapeamento de campo:
o estado de vulnerabilidade desses espagos, em decorréncia da intensa acao de
pedreiras, que destroem as rochas graniticas para a confecgéo de paralelepipedos

utilizados na construgao de calgcamentos.

Figura 1. Sitio rupestre Gruta da Cruz.

Fonte: BEZERRA, 2013a.
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Figura 2. Sitio Gruta da Cruz. Representagdes rupestres em vermelho.

Fonte: BEZERRA, 2013a.

Figura 3. Municipio de Itatim. Sitio de arte rupestre Gildeon

Fonte: BEZERRA, 2013a.
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Figura 4. Municipio de Itatim. Sitio de arte rupestre Gildeon. Representac¢éo de figura geométrica

em vermelho.

Fonte: BEZERRA, 2013a.

Figura 5. Sitio rupestre Morri

nho.

W

Fonte: BEZERRA, 2013a.
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Figura 6. Sitio rupestre Morrinho. Representagdo monocromatico em vermelho.
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Fonte: BEZERRA, 2013a.

69



Figura 8. Sitio rupestre Morro de Baixo. Representagbes geométricas e
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m vermelho.
—

Fonte: BEZERRA, 2013a.

Figura 9. Sitio rupestre Chama Galinha.

Fonte: BEZERRA, 2013a.
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entacdes monocromatico em vermelho.

Figura 10. Sitio rupestre Chama Galinha. Repres
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Fonte: BEZERRA, 2013a.

Figura 11. Sitio rupestre Morro do Santo Anténio.

Fonte: BEZERRA, 2013a.



Fonte: BEZERRA, 2013a.

Figura 13. Sitio rupestre Morro do Tigre.

Fonte: BEZERRA, 2013a.
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Fonte: BEZERRA, 2013a.

Figura 15. Sitio rupestre Pedra Redonda.
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Figura 16. Sitio rupestre Pedra Redonda. Representagdo mon
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Fonte: BEZERRA, 2013a.

ocromatico em vermelho.
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Figura 18. Sitio rupestre Fazenda S&o Jo&o. Representagdo monocromatico em vermelho.

Fonte: BEZERRA, 2013a.

Figura 19. Sitio rupestre Toca Branca.

Fonte: BEZERRA, 2013a.
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Figura 20. Sitio rupestre Toca Branca. Representagdo monocromatico em vermelho.

RRA, 2013a.

Figura 21. Sitio rupestre Toca do indio.
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Figura 22. Sitio rupestre Toca do indio. Representagdo monocromatico em vermelho.

Fonte: BEZERRA, 2013a.

Por fim, de acordo com os dados arqueoldgicos obtidos apdés o

mapeamento, foram identificados e registrados no Cadastro Nacional de Sitios

Arqueolégicos (CNSA) do IPHAN os sitios abaixo tabulados no municipio de Itatim.

Tabela 2. Sitios cadastrados no IPHAN durante Programa de Mapeamento de Sitios com
Representacdes Rupestres no municipio de Itatim.

N° SiTIO COORDENADAS UTM FONTE

1 Entre Morros 241 0417229/8594230 BEZERRA, 2013a e 2003b
2 Fazenda Sao Jodo 241 0429841/8589454 BEZERRA, 2013a e 2003b
3 Gruta da Cruz 241 0410928/8589638 BEZERRA, 2013a e 2003b
4 Morro Pequeno 241 414900/ 8593465 BEZERRA, 2013a e 2003b
5 Morro de Baixo 241 0414411/8584554 BEZERRA, 2013a e 2003b
6 Morro do Chama Galinha 241 0420486/8601641 BEZERRA, 2013a e 2003b
7 Morro do Santo Anténio 241 0418984/8599562 BEZERRA, 2013a e 2003b
8 Morro do Riachdo 241 0418334/8592218 BEZERRA, 2013a e 2003b
9 Pedra Redonda 241 0418918/8603407 BEZERRA, 2013a e 2003b
10 Toca Branca 241 0416337/8594780 BEZERRA, 2013a e 2003b

Fonte: BEZERRA, 2013a.
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2.2. Breves aspectos geograficos, histéricos e culturais do municipio de
Itatim

Durante as pesquisas, foram encontradas diferentes delimitagdes relativas
ao pertencimento do municipio a divisdo territorial do Estado da Bahia. A
Superintendéncia de Estudos Econémicos e Sociais do Estado (SEI/BA), com base
nos dados obtidos pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE),
considera que as “Mesorregides Geograficas Estaduais” congregam as regides de
diversos municipios de uma area geografica de um estado brasileiro com
similaridades econdmicas e sociais. Assim, a SEI/BA coloca o municipio de Itatim
como pertencente ao “Centro Norte Baiano"%.

O Comité de Bacia Hidrografica (CBH) abrange a:

Regido de Planejamento e Gestdo das Aguas IX [...] constituida
pelas bacias hidrograficas de rios estaduais, que desaguam no
Oceano Atlantico, na contra-costa da llha de Itaparica, na contra-
costa do Arquipélago de Tinharé-Boipeba e na Baia de Camamu,
limitada ao norte e a oeste pela RPGA do Rio Paraguagu, e ao sul
e a sudoeste pela RPGA do Rio das Contas?.

Assim, de acordo com essas informacgdes, o municipio de Itatim pertence a
“Bacia Hidrografica do Recdncavo Sul”. Para essa dissertagdo, utilizaremos a
classificagdo atribuida pela divisdo regional que considera o “Territorio de
Identidade do Piemonte do Paraguagu”. Trata-se de um dos 27 Territérios de
Identidade do estado da Bahia, “demarcados por critérios ambientais, econdmicos
e culturais, entre outros, além de observar as populagdées como grupos sociais
relativamente distintos, os quais indicam identidade, coes&o social, cultural e
territorial™?®. Reconhecer essas diferencgas é fundamental para o desenvolvimento
justo e sustentavel, permitindo que as politicas publicas sejam adaptadas as
necessidades e interesses regionais. A participagdo dos representantes locais
durante o planejamento de politicas publicas é essencial para garantir que as vozes
e perspectivas dos membros da comunidade sejam consideradas e levadas em

23 Disponivel em: https://www.sei.ba.gov.br.

24 Segundo essa divisao, Itatim esta entre os municipios que tém menos de 40% do territério nesta
RPGA (Barra do Rocha, Cruz das Almas, lagu, Ibirapitanga, Ibirataia, Itaparica, Itaquara, Itatim,
Lafaiete Coutinho, Maracas, Maragogipe, Santa Teresinha, Taperod). Disponivel em:
http://www.inema.ba.gov.br/gestao-2/comites-de-bacias/comites/cbh-reconcavo-sul/.

25 Disponivel em: http://www.cultura.ba.gov.br/modules/conteudo/conteudo.php?conteudo=314
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consideragao durante o processo de execucgao.

Perafan e Oliveira (2013) apontam que os territérios vdo além de um
espaco geografico delimitado por regras politico-administrativas. Eles representam
0s espacgos de vida, construido pelas relagdes que estabelecemos e a partir das
quais é possivel alcangar nossos objetivos, assim como contribuir com os objetivos
dos outros. O sentido de pertencimento a um territorio por parte de um grupo de
atores sociais pode ser compreendido se entendemos como sao estabelecidas as
inter-relacbes entre diferentes aspectos desse territério, por exemplo, os
movimentos sociais nele existentes, as formas de producido e comercializacao, as
manifestagdes culturais, as migragdes, os sistemas agrarios e o acesso a terra, o
ambiente natural e os recursos (PERAFAN; OLIVEIRA, 2013).

Figura 23. Divisdo dos 27 dos Territérios de ldentidade no Estado da Bahia. Destaque para o
Territério do Piemonte do Paraguacu.
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Fonte: CEDETER, 2011,

Fonte: http://www.conselhodecultura.ba.gov.br/galeria/60/140/Conselho-Municipal.html
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Figura 24. Detalhe dos municipios que fazem parte da divisdo (14) do Territério de Identidade do
Piemonte do Paraguacu. Destaque para o municipio de Itatim/BA.
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Fonte: http://www.cultura.ba.gov.br/arquivos/File/01_divisao_territorial_2/14_piemonte_paraguacu

Itatim, municipio do Territério de Identidade do Piemonte do Paraguacu,
esta localizado a cerca de 200 km de Salvador. As principais vias de acesso séo a
BR-116, BR-324 e BA-493, que liga a BR-101 a BR-116.

De acordo com o Censo Demografico (IBGE/2022), o municipio tem uma
populagdo de 15.737 habitantes, com densidade populacional de 28,74 hab./km?2.
A maior parte da populacao reside na area urbana desde a fundacao e a taxa de
urbanizagcdo do municipio aumentou de 63,30% em 1991 para 69,63% em 2010,
apresentando um crescimento anual da populacao de 1,35%.

Jeova Pinto de Santana, morador local e historiador autodidata, reuniu um
importante acervo de informagdes sobre a cidade de Itatim. Seu livro “Tanquinho
de Outrora ao Itatim de Hoje” (2008), € uma das referéncias bibliograficas sobre a
histéria da cidade. O conjunto documental reunido por Santana foi de grande
relevancia para a compreens&o do processo historico de formagao da regido, desde
a origem como povoado, passando pela emancipacdo e chegando aos dias
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atuais?®. A publicagdo apresenta uma variedade de informagbes sobre a histéria e
a cultura de Itatim, incluindo biografias de personalidades da regido, eventos civicos

e religiosos, manifesta¢des tradicionais, fatos engragados e curiosidades.

Entre as curiosidades, destaca-se o significado do nome do municipio.
Segundo Santana, “Itatim” € um termo tupi que significa “bico de pedra”. Ele é
formado pela jungéo das palavras “ita”, que significa “pedra”, e “tim”, que significa
“pbico, nariz”. A referéncia estaria relacionada ao Morro da Ponta Aguda (imagem
abaixo), uma elevagao geografica proxima a cidade (SANTANA, 2008).

Figura 25. Morro da Ponta Aguda, Itatim, Bahia.

Fonte: https://www.itatim.ba.gov.br

Vale ressaltar que o Morro da Ponta Aguda também é uma formagao
rochosa granitica que faz parte de um contexto geoldgico encontrado em regides
do Nordeste brasileiro, mais especialmente nas porcdes interiores do sertdo dos
estados da Bahia, Pernambuco, Paraiba e Ceara. Essas formacgdes rochosas
afloram de forma abrupta na paisagem, sendo conhecidas por inselbergs (JATOBA,

% O livro "Tanquinho de Outrora ao Itatim de Hoje", de Jeova Santana, preenche uma lacuna
importante na histéria da regido. Ndo existe outro material impresso com tanta informagéo sobre a
cidade em um unico volume. A Biblioteca Municipal de Itatim comprova essa caréncia. O material
disponivel sobre a histéria do municipio é xerocado e encadernado, possuindo dados limitados,
especialmente as suas nuances socioculturais.
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1994), variando em altura e forma, dependendo do processo de desenvolvimento
e litologia (BREMER; SANDER, 2000).

Ainda de acordo com Jeova Pinto de Santana, o ano de 1865 é considerado
0 marco para o inicio do processo de povoamento da regido de Itatim. Isso porque,
nesta data, foi instituida a Lei Provincial que autorizou a concessao da estrada de
ferro que sairia de Cachoeira e Sdo Félix e chegaria até as lavras diamantinas.
Outra Lei Provincial organizou a Estrada de Ferro Central da Bahia, sob o comando
do engenheiro americano Ruth Wilson, que locou os pontos por onde passariam as
estradas de ferro (SANTANA, 2008).

Na época, as principais areas identificadas pelos engenheiros para a
construcéo da linha férrea eram as Fazendas Ponta Aguda, Tanquinho de Dentro
e Morcego. Foi nesses locais que se iniciaram os primeiros nucleos populacionais
da regido, com a chegada de trabalhadores que participariam da implantagéo do
empreendimento ferroviario. A construgdo da linha férrea foi fundamental para o
desenvolvimento do centro urbano, pois movimentou o comércio local, devido a
presenca das familias dos engenheiros e, principalmente, dos trabalhadores
bracais que vinham de diferentes partes para atuarem nas obras da ferrovia. Foi
essa aglomeragao humana que consolidou a existéncia do povoado chamado de
Tanquinho?’.

A ferrovia partia de Cachoeira e Sao Felix em diregdo a Chapada
Diamantina na tentativa de conectar o interior a capital baiana através do
Recodncavo. A linha férrea seguia o tragado dos rios, a rede das estradas gerais e
os caminhos das tropas do Sertdo. Com a estrada de ferro funcionando foi possivel
escoar a producdo para as cidades de Cachoeira e Salvador, realizando também o
transporte de trem de passageiros.

A chegada da ferrovia em 1865 levou uma grande esperanga de progresso
para o povoado de Tanquinho. Surgiram diversas atividades comerciais e um
nucleo urbano mais consolidado, com a construcédo de casas residenciais e outros

imdveis, como uma capela no centro do povoado, dedicada a Santo Anténio.

27 Segundo o escritor Jeova de Santana (2008), o nome Tanquinho era em virtude de um tanque de
formacdo rochosa existente no povoado, tendo as familias Vieira Gomes e Rebougas como
precursoras desta organizagao.
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A capela deu inicio a organizagao religiosa e comunitaria da localidade e
impulsionou 0 comércio em seu entorno. Com o crescimento do povoado e a
construcédo da Igreja Matriz, Tanquinho foi elevado a categoria de freguesia em
1887 e, mais de cem anos depois, em 13 de junho de 1989, o municipio foi criado
pela Lei Estadual 5.015, publicada no Diario Oficial em 14 de junho do mesmo ano.
Tanquinho foi desmembrado do municipio de Santa Terezinha e se emancipou em
1° de janeiro de 1990 (SANTANA, 2008).

O trem era a grande atrac&o de Itatim nos fins do século XIX e meados do
século XX, devido a importancia e constante movimentacao nas linhas férreas da
cidade. Segundo relatos de moradores locais, durante a época de chuva, a lagoa
enchia e as aguas passavam sobre os trilhos, transformando o contexto em um
espetaculo. De acordo com Santana, as pessoas ficavam encantadas ao ver as
aguas se deslocando com a passagem do trem.

Atualmente, o transporte de passageiros n&o existe mais e a estagéo local
esta desativada. A linha férrea continua ativa, transportando duas vezes por dia
locomotivas e vagdes carregados com produtos variados, como minério de ferro,
combustiveis derivados do petroleo e da soja. No entanto, as lembrangas do trem
permanecem na memoria de muitos moradores de Itatim, principalmente dos mais
antigos (SANTANA, 2008). llustrando essa historicidade, disponibilizamos imagens
historicas obtidas durante a pesquisa:
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Figura 26. Estagao ferroviaria de Itatim, 1950.

Fonte: IBGE, 2022.

Figura 27. Praga da Matriz, 1983.

Fonte: Acervo pessoal de Vivaldo Nogueira.
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Figura 28. Igreja do Morro da Ponta Aguda.

Fonte: https://www.itatim.ba.gov.br

Figura 29. Igreja de Nossa Senhora da Piedade, 1883.

Fonte: https://www.meussertoes.com.br
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Figura 30. Primeira locomotiva, 1884.
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Fonte: Acervo pessoal de Vivaldo Noguelra

Figura 31. Trem de passageiros, s/d.

Fonte: Acervo pessoal de Vivaldo Nogueira.
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Figura 32. Venda de fumo de rolo, s/d.

Fonte: Acervo pessoal de Vivaldo Nogueira.

Figura 33. Primeira venda de Itatim, s/d.

Fonte: Acervo pessoal de Vivaldo Nogueira.
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Figura 34. Igreja de Santo Antbnio.

Fonte: https://www.itatim.ba.gov.br

Figura 35. Igreja de N. Senhora da Conceigéo.
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Fonte: https://www.itatim.ba.gov.br
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Fonte: https://www.itatim.ba.gov.br

Figura 37. Fazenda Coité com aproximadamente 200 anos.

Fonte: https://www.meussertoes.com.br
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Além dos aspectos historicos, apresentados a partir de levantamentos de
dados secundarios, foram registradas também informagdes sobre os elementos
culturais da regido, com base em entrevistas com moradores locais. Essas
entrevistas foram consideradas importantes fontes orais, pois proporcionaram o

entendimento da producg&o artesanal desenvolvida no territério (SILVA, 2019).

As entrevistas foram entendidas como uma ferramenta metodolégica que
auxiliou o trabalho de registro das memorias a partir de lembrangas individuais e
coletivas das pessoas. Esse processo de relembrar o passado, através dos relatos
e das interpretagdes dos entrevistados, contribui para a compreensao de aspectos
materiais do passado e reconstrucdo de caracteristicas das ocupagdes pretéritas.
E um tipo de fonte histérica que, muitas vezes, ndo é encontrada nos registros
documentais (SILVA, 2019).

As informagdes culturais provenientes dos levantamentos primarios
apontam para a producdo artesanal ceramica na regiao, que, segundo os relatos,
€ uma atividade secular transmitida de geragdo em geragdo e possui algumas
caracteristicas regionais. De acordo com esses dados, em sintese, a produgéo

segue as seguintes etapas, conforme também se vé na sequéncia de imagens:

e A argila utilizada é comprada no povoado de Lagoa do Canto, municipio de
Itatim;

e A modelagem é feita a m&o livre, sem o uso de torno ou qualquer outro
instrumento;

e O forno utilizado é simples, feito de blocos e argila. Os objetos séo
empilhados dentro do forno, como em um quebra-cabeca, para que o calor
circule uniformemente;

e Os materiais produzidos sao utilitarios, como vasos, panelas e também
alguns itens decorativos;

e Os compradores desses objetos vendem em barracas montadas nas
margens da BR-116, no trecho do municipio de Itatim, e também na feira

livre de cidades circunvizinhas.
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Figura 38. Detalhe do barro utilizado para a Figura 39. Bloco de barro umedecido,
confecgao dos objetos ceramicos. preparado para ser moldado pelas méos da
ceramista.

RS e "A.;-: 1
Foto: Mirta Barbosa, 2023. Foto: Mirta Barbosa, 2023.

Figura 40. Ceramistas modelando as panelas para serem levadas para queima.

Foto: Mirta Barbosa, 2023.
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Figura 41. Panelas de barro modeladas Figura 42. Chaleira de barro modelada que sera
secando para serem levadas ao forno levada para queima no forno.
para queima.

Foto: Mirta Barbosa, 2023. Foto: Mirta Barbosa, 2023.
Figura 43. Forno a lenha utilizado para a Figura 44. Detalhe de alguns objetos
queima dos objetos ceramicos. ceramicos utilitarios produzidos pelas
ceramistas.

Foto: Mirta Barbosa, 2023. Foto: Mirta Barbosa, 2023.
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2.3. Breves aspectos naturais de Itatim

Segundo dados do SEI/BA (2004), o municipio de ltatim & constituido
essencialmente por rochas cristalinas, pertencentes aos complexos de Jequié e
Caraiba. O relevo é formado pelo Pediplano Sertanejo e Tabuleiro Pré-Litoraneos,
com altas colinas, propicias a pratica de atividades como ecoturismo e rapel. A
regido é caracterizada por formagdes rochosas distintas, destacando-se, além do

morro da Ponta Aguda, os morros da Toca, Enxadao, Tiresoles e tantos outros.

O clima de Itatim é semiarido, com um alto risco de estiagem. A precipitagao
meédia anual é de 551 mm, mas pode variar de 142 mm a 1.206 mm. O periodo de
maior precipitagcao ocorre entre os meses de dezembro a fevereiro, com pelo menos
cinco meses secos durante o ano. A temperatura média anual € de 24,3°C, com

maximas de 29,9°C e minimas de 20,6°C.

No que diz respeito aos aspectos hidrograficos, o municipio € dividido em
duas bacias hidrograficas: a bacia do rio Paraguacgu, na porgao norte, e a bacia do
rio Jequirica, na porc¢ao sul. As aguas subterraneas do municipio sdo do dominio
hidrogeologico do cristalino, que tem comportamento de aquifero fissural. Como
nao existe uma porosidade primaria nas rochas que compdéem o dominio, a
ocorréncia de agua subterrénea € condicionada por uma porosidade secundaria
representada por fraturas e fendas, o que se traduz por reservatoérios aleatérios,

descontinuos e de pequena extensao.

Quanto a dimens&o ambiental a regido esta inserida no bioma da Caatinga,
com muitas das espécies vegetais endémicas, e enfrenta ventos fortes e secos,
que contribuem para a aridez da paisagem durante a maior parte do ano. Assim, o
territorio de Itatim tem a paisagem formada por uma Caatinga aberta, com arvores
esparsas e solo quase descoberto. Ha vegetacdo dos tipos Caatinga arbérea,
Caatinga arbustiva aberta e floresta estacional decidual. Apresenta, também,
floresta semidecidua arbéreo-arbustiva nas faces norte e sul, porém a vegetagao é
bastante alterada, devido a existéncia de muitas pedreiras em atividade (SANTOS,
1999).

Parte da vegetacédo € utilizada como pastagem nativa para bovinos e
caprinos. A regido é caracterizada pela presenca de numerosos inselbergs, que

abrigam uma vegetagdo de caatinga arborea estacional semidecidua. Essa
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formacao perfaz um anel de 15 a 20 metros de largura na base dos inselbergs e se

diferencia das caatingas adjacentes por ser mais densa e apresentar serrapilheira.

As plantas caracteristicas dessa formacao sao: Bromeliaceae, Cactaceae,
Caesalpiniaceae, Euphorbiaceae, Fabaceae e Myrtaceae (SANTOS, 1999).

Quadro 5. Aspectos naturais de Itatim/BA.

Rochas cristalinas, pediplano e
tabuleiros pré-litoraneos

Geologia e Geomorfologia

Semiarido, com alto risco de
estiagem

Temperatura média anual 24,3°C

Bacias hidrograficas do

Hidrografia Paraguagu e Jequirica

Caatinga, com muitas espécies

Bioma e Vegetagao g T

Caatinga arborea, arbustiva
Tipos de vegetacao aberta e floresta estacional
decidual

Vegetagao alterada pela

(G EE S TR atividade de pedreiras

Potencial para ecoturismo e

Consideracoes finais .
¢ turismo de aventura

Elaboracao: Mirta Barbosa, 2023.

Potencial para ecoturismo e
rapel (ex.: Morro da Ponta
Aguda)

Precipitagdo média anual de
551 mm (concentrada entre
dezembro e fevereiro)

Aquifero fissural com
reservatoérios aleatérios e
descontinuos

Paisagem de Caatinga
aberta, com arvores
esparsas e solo quase
descoberto

Presenca de inselbergs com
vegetagao de caatinga
arborea estacional
semidecidua

Desafios: escassez de agua,
desertificagao
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Figura 45. Caatinga - Vegetacdo predominante em Itatim, Bahia.

Figura 46. Caatinga - Vegetacdo predominante em Itatim, Bahia.

Foto: Mirta Barbosa, 2023.
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Figura 47. Biomas — Estado da Bahia.
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Fonte: SEI/BA, 2004.

2.4. A paisagem dos inselbergs

O gedlogo Geraldo Lima?® ¢ um dos professores e pesquisadores que se
dedicam com aos estudos dos inselbergs da Bahia. Juntamente com outros
pesquisadores da area, publicou em 2009 o livro: “Inselberge - Ilhas Terrestres”,
onde buscaram caracterizar esses tipos de formag¢des rochosas isoladas como:

[...] monumentos naturais que se destacam pela imponéncia ao
rasgar o chdo em dire¢ao ao céu. Estes monumentos retratam uma
classe especial de montanha cuja configuragdo paisagistica é

28 Geraldo Marcelo Pereira Lima é Doutor em Geologia pela Universidade Federal da Bahia (UFBA).
Atualmente é Professor Associado Il do Departamento de Geologia do Instituto de Geociéncias da
UFBA.
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marcada pela brutal proeminéncia topografica e pelo total
isolamento por uma planicie ao seu redor (LIMA; et al. 2009, p. 18).
A literatura sobre esse tipo de monumento natural apresenta diferentes

grafias para o termo, sendo as mais comuns a alema "inselberge™® e a inglesa
"inselbergs". No decorrer desta dissertacédo, optaremos por utilizar a grafia inglesa
"inselbergs" para me referir a esses "monumentos naturais"*° que ocorrem por meio
de processos geologicos complexos, que expdem rochas igneas ou metamorficas
resistentes a eros&o do tempo (LIMA et al., 2009).

Essas montanhas rochosas graniticas sdo formadas pela intensa eroséo
eolica e pluvial, que agem ao longo de milhares de anos sobre as rochas mais
frageis, deixando expostas as rochas mais resistentes. Essas rochas mais soélidas
formam entdo os inselbergs, que se destacam pela extensao vertical e pela
singularidade morfolégica em meio a paisagem (TWIDALE, 1995). Cabe assim
ressaltar que o crescimento dos inselbergs é derivado de sucessivas fases
paleoclimaticas (CORREA, 2009). Acerca da formacgao dos inselbergs, nos explica
Geraldo Lima:

[...] o consenso da maior parte dos pesquisadores, especialistas no
assunto, sugere que os fatores responsaveis pela formagéo dos
inselberge, [...] sdo: o controle estrutural existente na rocha,
herdado pelas grandes movimentagdes tectonicas; a diferenca
mineralogica entre inselberge e as rochas adjacentes ja erodidas;
e a influéncia do clima arido e semiarido, no processo de
pediplanacgao (LIMA et al., 2009, p. 24).

A maioria dos pesquisadores especialistas no assunto concorda que os
inselbergs sao formados ao longo de milhares de anos, em um processo complexo

que envolve a acdo de varios fatores, incluindo o controle estrutural da rocha, a

2“0 termo inselberge foi criado pelo pesquisador alemdo Wilhem Bornhhardt, em 1900, para
descrever as abruptas elevagdes rochosas, isoladas, encontradas nas extensas planicies da
Namibia, na Africa. O vocabulo adveio do alto germanico insel (de insule, alteracdo de isila,
provavelmente um termo vulgar em latim: insula; ou isle = ilha) + berg (de berc, para entédo berg, do
latim montis = montanha), personificando as montanhas isoladas em forma de ilhas. [...] inselberg
€ um termo académico, de cunho geomorfoldgico [...], pouco conhecido fora das universidades”
(LIMA; et al. 2009).

30 “Monumento Natural é a categoria de Unidade de Conservagédo (UC) que tem como objetivo
preservar a integridade de um elemento natural unico, de extrema raridade ou beleza cénica, como,
por exemplo, cachoeira, rochas e canion. Pode ser constituido de areas particulares se houver
compatibilidade entre o objetivo de conservagéo da unidade e a utilizacdo da terra e dos recursos
naturais do local pelos proprietarios”. Disponivel em: https://www.ibram.df.gov.br/o-que-e-um-
monumento-natural/.
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diferenga mineraldgica entre inselbergs e rochas adjacentes e a influéncia do clima.

Os inselbergs sao formagdes rochosas isoladas que se elevam acima de
uma superficie plana. Segundo Lima, essa formagéao esta associada a dois fatores
principais: 1. A natureza da rocha - os inselbergs s&o geralmente constituidos por
rochas cristalinas, como o granito, que s&o mais resistentes a erosao do que as
rochas sedimentares; 2. O clima: os inselbergs sao mais comuns em regides de

clima arido ou semiarido, onde a erosdo € mais intensa (LIMA et al., 2009).

Na Africa e na Australia, os inselbergs sdo comuns em regides desérticas
ou semidesérticas. Na América, eles podem ser encontrados em areas do
semiarido, como os Estados da Bahia, Ceara, Paraiba e Rio Grande do Norte.
Desta forma, como apresentado neste capitulo, a distribuicdo geografica e as
condicdes climaticas sdo determinantes para a formac&o dos inselbergs. E possivel
encontra-los no semiarido baiano, nas bacias hidrograficas dos rios Paraguagu,
Sao Francisco e Itapicuru, dentre outros locais que apresentem caracteristicas
geoclimaticas semelhantes (LIMA et al., 2009), conforme exemplo das imagens
abaixo. Segundo afirma o gedgrafo Aziz Nacib AB'Saber, os impactos naturais dos
processos climaticos sdo mais evidentes, tanto na paisagem, quanto na drenagem

e na biogeografia, no interior do Nordeste brasileiro (AB’'SABER,1956).

Figura 48. Inselberg Morro do Enxad&o. Itatim, Bahia.

Fonte: https://www.itatim.ba.gov.br
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Figura 49. Inselberg Morro das Tocas. Itatim, Bahia.

Fonte: https://www.itatim.ba.gov.br

Os inselbergs sao esculpidos lentamente pela agao incessante da erosao
eolica e pluvial. Essa modelagem gradual, ao longo de milhares de anos, revela a
forca da natureza e a resisténcia das rochas que compdem essas formacdes que
resultam da interagdo entre diversos fatores: a composi¢céo das rochas (litologia), a
estrutura geoldgica do local e o clima arido ou semiarido da regido. Essa
combinacao unica cria condigdes propicias para a erosao diferencial, que esculpe
os inselbergs em suas formas caracteristicas. (AB'SABER,1956; LIMA et al., 2009).

Também conhecidos como "ilhas", os inselbergs sdo predominantemente
constituidos por rochas cristalinas, como o granito, que sdo mais resistentes a
erosao do que as rochas sedimentares ao seu redor. Essa diferenga na composicao
das rochas, juntamente com a diversidade estrutural herdada de eventos tectdnicos
passados, € o que determina a forma e a altura dessas montanhas. (LIMA et al.,
2009).

O controle estrutural exercido por lineamentos geoldgicos, como falhas e
dobras, atua como um guia para a erosdo diferencial, formando a morfologia
singular dos inselbergs. Dobramentos e fraturas na rocha facilitam a infiltragdo da
agua e a agao erosiva, esculpindo formas escarpadas e declives abruptos.
(AB’SABER,1956).
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O clima arido ou semiarido, caracterizado por chuvas torrenciais
intercaladas com periodos de estiagem prolongada, intensifica o processo de
erosao. A acao das fortes chuvas, combinada com a insolagéo intensa e a escassez
de vegetacdo, promove a desagregacao das rochas mais frageis, enquanto as
rochas resistentes dos inselbergs persistem, elevando-se acima da planicie
circundante. (AB’'SABER,1956; LIMA et al., 2009).

Os inselbergs sao considerados laboratérios a céu aberto, oferecendo aos
geologos excelente oportunidade para estudar a historia geolégica de uma regiéo,
0s processos de erosdo e as mudangas climaticas ao longo do tempo. Através da
analise de suas formas, estruturas e composigao mineraldgica, € possivel perceber
a complexa historia geoldgica e os eventos que modificaram a paisagem ao longo
de milhdes de anos. (AB’SABER,1956; LIMA et al., 2009).

No contexto arqueoldgico da regido de Itatim, os elementos mais
significativos dos inselbergs sao as representagdes rupestres, onde diferentes
grupos humanos do passado deixaram diversos figuras simbolicas que revelam os
primérdios da cultura material do territério. Como ja mencionado em capitulos
anteriores, o municipio possui 10 sitios com representacgdes rupestres catalogados.
Segundo o pesquisador responsavel pelo mapeamento dessas areas, em
colaborag&o com guias locais, existem diversos outros espagos com pinturas ainda
nao catalogadas, o que evidencia o rico potencial pictérico dos afloramentos
rochosos de Itatim.

A imponéncia dos inselbergs, tanto do ponto de vista geoldgico quanto
arqueoldgico, aliada a rica diversidade bioldgica que abrigam em suas encostas e
fendas, atrai visitantes de todo o mundo. Sua beleza natural singular proporciona
oportunidades para o desenvolvimento do ecoturismo, a educagao ambiental e a
pesquisa cientifica. Portanto, a preservacdo desses afloramentos graniticos é
fundamental para garantir a manutengdo da biodiversidade local, do equilibrio
ecologico e do patrimdnio natural e cultural. Através da implementagédo de medidas
de protecdo ambiental e manejo adequado, como a criagcdo de unidades de
conservagao e o controle de atividades turisticas, € possivel assegurar a

preservagao dessas formagdes geologicas.
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2.4.1. O contexto cultural dos inselbegs

Considerando que a cultura pode ser compreendida como "o conjunto de
atitudes, valores, crengas e comportamentos compartilhados por um grupo de
pessoas, transmitido de uma geragéo para outra” (MATSUMOTO, 1997) é possivel
perceber a importancia da analise do contexto cultural no desenvolvimento social
de uma determinada regido, sendo fundamental considerar a relagdo dos
moradores locais com o territério e com sua cultura em diferentes contextos
temporais. Nesse sentido, considerando o contexto topografico da regido de Itatim
formado pelos inselbergs, foi possivel constatar a relagdo dos moradores que
habitam essas areas rochosas com aspectos culturais identificados em diferentes

atividades praticadas no entorno das formagdes graniticas.

Sem duvida, o destaque do aspecto cultural relacionado aos inselbergs
esta intimamente ligado a principal atividade econémica do municipio de Itatim, que
diz respeito a extracdo de pedras proveniente da quebra das rochas graniticas.
Essa atividade se concentra na producao de paralelepipedos para calgcamentos, a
partir do funcionamento de diferentes pedreiras que atuam na regido. A existéncia
das pedreiras em Itatim remonta a varias décadas e sua pratica ainda é transmitida
de geracédo em geragao, a partir dos ensinamentos das técnicas de quebra manual
e corte das pedras nos padrbes exigidos pelo mercado. Tal lavra é feita sob
condi¢cdes socioeconbmicas precarias e com imenso impacto ambiental, conforme
relata Geraldo Lima:

Do ponto de vista ambiental é indubitavel que o grande desafio dos
inselberge sera superar as precarias condicbes sociais da
populacdo que habita o seu entorno. Uma combinacéo explosiva
pode tragar um destino irreversivel para alguns desses gigantes de
pedra: tornarem-se paralelepipedos ou diminuidos a condi¢cdo de
brita. Mesmo sendo os inselberge protegidos por lei, inUmeras
pedreiras abertas clandestinamente atraem centenas de homens,
mulheres e até mesmo criangas para suprir o sustento de suas
familias [...] (LIMA et al., 2009, p. 18).

Pode-se afirmar que, apesar da representatividade e da importancia dos
inselbergs localizados em Itatim, estes ambientes encontram-se fortemente
impactados pela industria da construgao civil, com a instalacdo de pedreiras para
extragdo do granito, que objetivam, em sua maioria, a produgéo de paralelepipedos
utilizados nos calgamentos de diversas cidades da regido. Como consequéncia
dessas agdes antropicas, as pinturas rupestres identificadas em alguns sitios
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arqueoldgicos encontram-se ameacgadas de destruigdo, conforme varios relatos de

moradores locais.

Conforme pode se ver nas imagens que seguem, 0 avango das pedreiras é
uma ameaca para a destruicdo de suportes rochosos com representagdes
rupestres fazendo com que os mesmos desaparegam para sempre, sem a
possibilidade da reconstrugdo histérica de sua existéncia, dando lugar a
paralelepipedos que compdem os diversos calcamentos publicos espalhados pela
regido. Sendo assim, a extragao clandestina de pedras, infelizmente, faz parte de
uma realidade sociocultural do territério que vem provocando a destruicido total e
parcial de muitos morros graniticos. A agcdo dessas empresas prejudica tanto a
paisagem dos inselbergs, ja que a regiao é conhecida mundialmente como um dos
locais de maior concentragdo desse tipo de morro granitico, quanto para as
representacdes rupestres, que estdo se perdendo sem o devido controle pelos
orgaos competentes.

Figura 50. Matacdes sendo destruidos pela agdo das pedreiras.

Foto: Paulo Laia, 2023.
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Figura 51. Acdo das pedreiras nos blocos graniticos préximos aos blocos com representagdes
rupestres.

Foto: Saulo Passos, 2023.

Diferente do cenario destrutivo dos inselbergs, provocado pelas pedreiras
gue atuam no municipio de Itatim, outro aspecto cultural relacionado a essas rochas
graniticas caracteriza-se pela preservagao desses bens naturais e, também, o
contexto das pinturas rupestres. Trata-se da pratica do turismo de aventura, com
destaque para as escaladas em diferentes morros da regido e do ecoturismo, no
qual se utilizam, de forma sustentavel, o patriménio natural e cultural como forma
de incentivar a preservacdo da natureza e a formacdo de uma consciéncia

ambiental, por meio da apreciagao e usufruto racional da paisagem circundante.

Segundo a prefeitura, 0 municipio de Itatim esta incluido no mapa turistico
com base na tematica esporte, turismo e preservacéo ja que apresenta aspectos
sociais, educacionais e culturais. Especialmente no periodo de férias, recebe
visitantes para pratica de diversos esportes de aventura como o rapel,

montanhismo, “trilhas”, ciclo turismo, motocross e asa delta.

Nesse contexto preservacionista e aventureiro, se destaca na regido de
Itatim um grupo fundado em 2009, denominado de Calangos D'Aventura, que
desenvolve atividades direcionadas para o ecoturismo e turismo de aventura,
considerando o territério com um dos poucos exemplares do Brasil que possuem

as formacgdes de ilhas graniticas de inselbergs.
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A partir das agbes desse grupo, Itatim e seus inselbergs passaram a ser
referéncias nas praticas esportivas, o que levou a criagao de outros grupos que
desenvolvem o montanhismo, as “trilhas” ecoldgicas, visitas as pinturas rupestres,
ciclismo e caminhadas. Essas atividades ajudam na movimentacdo do comércio
local, principalmente na venda de géneros alimenticios e em hospedagem. Em
fungdo da natureza geoldgica dessas formacgdes, a cidade tornou-se um centro
muito frequentado pelos praticantes da escalada esportiva. Em 2009, Itatim sediou
o VIII Encontro de Escaladores do Nordeste (EENE), o mais importante da
categoria no Brasil (https://ccalangosaventura.webnode.com.br).

Figura 52. Ciclismo - Clube Calangos da Figura 53. Rapel — Clube Calangos da
Aventura. Aventura.

Fonte: Projeto Mata Branca, 2012. Fonte: Projeto Mata Branca, 2012.

O turismo controlado em Itatim demonstra que é possivel conciliar aventura
e preservagdo do patriménio arqueologico. Através de medidas adequadas de
manejo, educacgao e investimento, o turismo se torna uma ferramenta poderosa
para a conservacdo da histéria e da cultura local, além de promover o

desenvolvimento sustentavel da comunidade.

O contato com sitios arqueoldgicos e representagdes rupestres oferece
uma oportunidade Unica para conectar as pessoas com o passado, despertando o
interesse pela histéria e pela cultura local. Através da experiéncia sensorial e
imersiva proporcionada por esses locais, os visitantes podem desenvolver uma
compreensao mais profunda de suas origens e da importancia da preservagao do

patriménio historico e cultural.
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CAPITULO 3. A CONSTRUGAO DO CONTEXTO ARQUEOLOGICO: RELAGAO
ENTRE REPRESENTAGAO RUPESTRE E PAISAGEM DO SiTIO ENTRE
MORROS

As representacgdes rupestres sdo uma fonte valiosa de informagdes sobre
as culturas e o ambiente onde diferentes grupos humanos estiveram instalados, de
forma temporaria ou com maior permanéncia. Elas nos fornecem percepgdes sobre
as crengas, valores e praticas dos grupos humanos que as criaram, bem como
sobre o ambiente natural em que viviam. Por exemplo, a presenca de certos tipos
de plantas e animais pode indicar a dieta, as atividades de caca e pesca, € as

relagbes com o ambiente dos grupos humanos que as produziram.

A compreensao da paisagem pode nos propiciar novas concepgdes sobre
as relagdes das pessoas com o ambiente e entre si. ISso ocorre porque a paisagem
€ mais do que um cenario para a agao humana; ela € um registro dessas agdes,
conforme corrobora Vanessa Linke e colaboradores:

Se optamos por analisar as figuras considerando seu processo de
elaboragdo (0o mesmo podendo ser dito para os painéis), temos
novas possibilidades de dar sentido a escolhas e atitudes das
pessoas autoras. [...] essas escolhas e atitudes sdo fendbmenos
construidos coletivamente, e que devem ser objeto de interesse dos
estudos de grafismos rupestres. Convivemos com a premente
queixa de que nossas analises tradicionais sequer esbarram nas
motivagdes e nos sentidos geradores desse abundante e diverso
universo de figuras [...]. O avango em outros aspectos que nos
permitam caracterizar comportamentos e percepcdes [...] das
pessoas autoras podera contribuir [...] para ampliar nosso
entendimento e reduzir esse distanciamento entre figuras e
pessoas que as produziram (LINKE et al., 2020, p. 22).

Nesse contexto, a paisagem cultural do Sitio Entre Morros se revela como
um marco-testemunho do ambiente natural que circunda o sitio arqueolégico, com
as representacdes existentes como objeto de estudo. Com esse objetivo, os painéis
rupestres identificados foram analisados, correlacionando os aspectos naturais e
culturais registrados nos trés setores. Essa analise buscou identificar um padrao de
insercao das pinturas na paisagem, assim como um possivel padrao para suas
caracteristicas, que denotassem uma escolha consciente dos pareddes rochosos
usados por parte dos autores das pinturas (SALVIO, 2008).
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A analise da relagdo entre a paisagem e as representagdes rupestres do
sitio arqueoldgico trabalhado, parte da premissa de que este local, no passado, foi
frequentado por grupos humanos para atividades cotidianas, como caga, coleta de
frutos, e/ou para atividades ritualisticas de cunho religioso ou social, deixando
vestigios que se preservaram ao longo do tempo (SALVIO, 2008).

Conforme ja discutido, a analise dos painéis rupestres do Sitio Entre Morros
indica que a escolha dos setores na rocha granitica pode ter sido influenciada por
caracteristicas naturais da paisagem, tais como drenagem, topografia e orientagéo
geografica. Essas caracteristicas podem ter adquirido significados simbdlicos que
influenciaram a selecdo do local para a realizagdo das pinturas ou atividades

relacionadas.

Este capitulo se dedica a exploragao da relagédo entre as representagoes
rupestres do Sitio Entre Morros e a paisagem que as envolve. Inicia-se com a
caracterizagdo da paisagem do sitio, dividindo-a em seus aspectos antrépico e
natural. No ambito antrépico, apresenta-se a localizagédo do sitio na comunidade,
caracterizando os aspectos sociais e culturais dos moradores e sua relacdo com as
pinturas rupestres. Ja no ambito natural, a énfase recai na descricdo do
ecossistema local, destacando fauna, flora, aspectos hidrograficos e geoldgicos,

além de informagdes das escavagdes arqueoldgicas realizadas no local.

ApOs essa contextualizagdo, o capitulo prossegue com a descricédo e
analise dos trés setores que compdem o contexto arqueologico da area, detalhando
0 processo de analise dos painéis rupestres e seus resultados.

3.1. O sitio e a Comunidade Entre Morros

Localizada na zona rural do municipio de Itatim, Bahia, a comunidade
quilombola de Entre Morros esta a cerca de 7 km do centro da cidade. O acesso se
da pela BR-116 Sul e por estrada vicinal. Segundo informagdes da Fundagéo
Palmares®', a ocupacao do territério remonta ao século XVII, com a chegada de
negros escravizados que fugiram de fazendas em S&o Félix, Cachoeira e Castro

31 O Decreto n° 4.887/2003 regulamenta o reconhecimento de comunidades quilombolas,
que se finaliza com a Certiddo de Registro no Cadastro Geral de Remanescentes de Comunidades
Quilombolas. Na comunidade Entre Morros, o processo n° 01420.100327/2017-59 foi concluido pela
Portaria n® 91/2018, de 26 de abril de 2018.
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Alves. No contexto desse povoado, encontram-se os blocos graniticos que
compdem o sitio com representagcdes rupestres, cadastrado no IPHAN com o

mesmo nome da localidade.

Figura 54. Distancia entre a sede do municipio de Itatim e a comunidade quilombola do Entre Morros.
MUN. RAFAEL ] LEGENDA:

[ 7 MUN. ITATIM
Q POVOADO - ENTRE MORROS

9 SEDE - ITATIM
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Fonte: Google Earth, 2023. Elaboragéo: Luan Aquino, 2023.

A comunidade de Entre Morros baseia sua renda na agricultura familiar,
voltada para o consumo interno, com destaque para o milho e a mandioca. A
pecuaria também é praticada em pequena escala, com criagdo de gado e caprinos.
No entanto, a principal atividade econbémica € a extracdo de paralelepipedos e
blocos de granito em pedreiras, que vem provocando a descaracterizagdo e o
desmonte de alguns morros, com a destruigao de varios sitios com representagdes

rupestres.

Durante o trabalho de mapeamento arqueoldgico realizado no municipio de
Itatim no ano de 2012, no ambito do Projeto Mata Branca, a equipe de pesquisa
promoveu encontros com os moradores da comunidade de Entre Morros. O objetivo
era explicar as atividades dos arquedlogos na regidao e compreender a relagdo da
comunidade com as pinturas rupestres identificadas no afloramento granitico

préximo a localidade.

De modo geral, os moradores reconheceram que as representagcées nas

rochas foram feitas por "grupos de indios" que habitavam a regido em tempos
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"muito antigos", mas que nao residem mais no local. Hd um consenso entre a
populagéo do povoado de que o significado dos desenhos é desconhecido, mas
acreditam que representam animais cagados, formas do "céu noturno" e que o
conjunto das representagdes pode ser uma forma de "marcar o local". (BEZERRA,
2013a.)

Figura 55. Palestra no Povoado de Entre Figura 56. Palestra no Povoado de Entre
Morros. Morros.
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Fonte: BEZERRA, 2013a Fonte: BEZERRA, 2013a

As conversas sobre arqueologia e representagdes rupestres realizadas na
comunidade de Entre Morros foram de grande importancia para conter o processo
de destrui¢cao dos painéis com pinturas rupestres, especialmente diante da atuacao
das pedreiras na regidao. Os moradores se engajaram em um trabalho de
informacgao junto aos proprietarios e funcionarios das pedreiras locais. Um dos
resultados positivos dessa iniciativa foi a autorizacdo para a realizacdo de
escavacgoes arqueologicas no sitio Entre Morros, concedida tanto pelos moradores
quanto pelos proprietarios das pedreiras. (BEZERRA, 2013b).

3.2. Escavagoes arqueoldgicas no sitio Entre Morros

Localizado a aproximadamente 300 metros da comunidade quilombola
homénima, o Sitio Entre Morros apresenta vegetagdo predominante de espécies
xerdfitas, adaptadas ao clima arido. Essas espécies possuem raizes profundas e
mecanismos de retengdo de umidade, como espinhos. A vegetacao do sitio sofre

diversos impactos da acdo humana, como:
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e Supressédo vegetal: evidenciada pelo deslocamento de animais e abertura
de vias de acesso para veiculos que transportam produtos exraidos da
pedreira.

e Descarte indevido de residuos sélidos: garrafas PET, plasticos, vestimentas
e calgados.

e Fragmentacdo florestal: presenga de fragmentos florestais descontinuos,
que vulnerabilizam espécies endémicas e ameagadas de extingdo, como
coroa-de-frade e bromélias. A redugao populacional pode estar associada a
extracdo comercial.

e Impacto na fauna (fragmentagdo do habitat): aves se beneficiam da
fragmentagcdo do habitat para forragem, enquanto espécies de matas
fechadas ficam vulneraveis a predacdo. Foram avistados mocds, aranhas,
lagartos e aves de pequeno e médio porte. Serpentes, felinos e insetos
adaptados ao ambiente urbano n&o foram observados. Conchas de
gastropodes foram encontradas, mas nao os proprios animais. Liquens
(associagao de fungos e algas) s&o distinguiveis nas rochas.

e Desaparecimento de espécies: juazeiro, xique-xique, umbuzeiro, sabia,
quixaba, palma, mandacaru, malva branca, malicia, jurema branca, jerico,
ipé roxo, faveleira, facheiro, cumaru, entre outras, ndo foram encontradas na
area do sitio, indicando possiveis impactos em suas populagdes ou migragao

para areas mais preservadas.

Com relacdo ao aspecto pedoldgico, o solo identificado no sitio Entre
Morros caracteriza-se como arenoso, que € muito comum em areas mais secas na
Caatinga. A capacidade de retengéo de agua nesse tipo de solo € geralmente baixa,
o que significa que o liquido disponivel para as plantas é limitado, devido a textura
do solo e a rapida evaporacdo em condi¢gdes de clima arido, tendo como
consequéncia uma baixa fertilidade natural. Por esse motivo, ndo existe atividade

agricola sendo desenvolvida no entorno do sitio.

No que diz respeito aos aspectos hidrograficos, o municipio de Itatim é
constituido na porgao norte pela bacia do rio Paraguagu, enquanto a metade sul
possui drenagens que fluem para a bacia do rio Jequiriga. Com relagdo as aguas
subterraneas, o municipio é ocupado unicamente pelo dominio hidrogeolégico do

cristalino. Porém, no entorno do sitio Entre Morros nao ha indicios de formacgao de
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corpos d’agua mesmo que sazonalmente, a ndo ser no periodo chuvoso. Segundo
relatos de moradores locais, o0 curso de agua mais proximo é o Riacho Grande, que

fica aproximadamente a 4km e é alimentado pelo Rio Paraguassu.

Referente ao contexto geoldgico, o municipio de Itatim é constituido
essencialmente por rochas cristalinas pertencentes aos complexos de Jequié e
Caraiba e corpos maficos-ultramaficos diferenciados, estreitos alongados que
ocorrem na porgao norte e sul da regiao e apresenta um relevo formado pelo
Pediplano Sertanejo e Tabuleiro Pré Litoraneos. E nesse cenario rochoso, a
principal caracteristica € a presenga de numerosos inselbergs que dominam a
paisagem do territério, incluindo o ambiente granitico do sitio Entre Morros, onde

grupos humanos do passado fizeram as pinturas rupestres.

Flgura 57. Distancia entre a comunidade qunombola e o sitio Entre Morros.
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Fonte: Google Earth, 2023. Elaboragéo: Luan Aquino, 2023.
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Figura 58. Tacinga Palmadora. Figura 59. Encholirium spectabile. (Macambira-de-
(Palmatoria). flecha).
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Foto: Saulo Passos, 2023.
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Foto: Mirta Barbosa,

Figura 60. Contexto rochoso do sitio Entre Figura 61. Solo arenoso caracteristico do sitio
Morros. Entre Morros.

Foto: Mirta Barbosa, 2023.

Foi nessa paisagem que as escavagdes arqueoldgicas foram realizadas em
2012, no sitio Entre Morros, sob a coordenagao do arqueologo Carlos Alberto
Etchevarne, conforme consta no relatério final protocolado ao Projeto Mata Branca
(BEZERRA, 2013b). Naquela ocasiao, dos trés suportes rochosos onde estdo as
pinturas, foi selecionado o Setor 3 para a efetivar os trabalhos de campo, em
decorréncia do tamanho da area e pela quantidade de representagdes distribuidas

na rocha.
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A primeira providéncia tomada pela equipe de campo foi delimitar as areas
para o inicio das escavagdes. O critério adotado para o controle horizontal das
intervengdes arqueologicas foi a proximidade com o pareddao da rocha onde
aparecem as pinturas. Dessa maneira, foi possivel a abertura de quatro quadras
com dimensdes de 1 x 1m cada uma e um pouco mais afastada da rocha, foram

abertas mais duas quadras.

O procedimento adotado para controle vertical das escavagbes foi
semelhante para as quatro quadras: decapagem por niveis artificiais de 10 em
10cm, mas, antes da retirada de sedimentos, se fez a coleta de materiais
localizados em superficie. Em superficie, o solo sedimentar, em todas as quadras,
se apresentou soltos, arenoso, com certa quantidade de matéria organica, como

pequenos gravetos, folhas secas, raizes, carvdes e fezes de pequenos animais.

Seguindo a decapagem, de modo geral, foi possivel perceber que o solo, a
partir dos 20 cm, ficou mais compactado e sem o aparecimento de vestigios
arqueoldgicos, voltando a reaparecer a partir dos 80 cm, conforme pode se ver na
descrigao das sondagens.

Quadro 6. Caracteristicas das quadras escavadas - Setor 3 (2013)

A partir de 30 cm o solo comega a ficar mais compacto e a cor, até entdo amarronzada, passa
aficar mais alaranjada. Essa situagdo estratigrafica ira se repetir nas outras quadras escavadas.
O material arqueoldgico comeca a aparecer apds os 8o cm. Entre a camada estratigrafica que
vai de 84 cm a 120 cm, sdo coletados trinta e nove fragmentos liticos, todos de artefatos
lascados. Muitas dessas lascas foram identificados durante o processo de peneiramento dos
sedimentos.

O material arqueoldgico comeca a aparecer apos os 130 cm e vai até 150 cm. Sdo coletados
2 seis fragmentos liticos, todos sdo lascas. Muitas dessas lascas foram retiradas durante o
processo de peneiramento dos sedimentos.

Do nivel 10 cm até 30 cm aparecem pequenos ossos de animais. O material arqueoldgico
comega a aparecer aos 30 cm, com a coleta de uma lasca. Os artefatos s6 voltam a ser
identificado a partir dos 8o cm e terminam em go cm. Todos os artefatos liticos sao lascas.
Muitas dessas lascas foram retiradas durante o processo de peneiramento dos sedimentos.

QUADRAS

Do nivel 10 cm até 30 cm aparecem pequenos ossos de animais. O material arqueoldgico
comeca a aparecer apos os 8o cm. Entre a camada estratigrafica que vai de 8o cm a 140 cm,
sdo coletados cento e seis fragmentos liticos, todos de lascas. Muitas dessas lascas foram
retiradas durante o processo de peneiramento dos sedimentos.

Do nivel 10 cm até 30 cm aparecem pequenos 0ssos de animais. Nao ha evidéncias de material

3 arqueoldgico.

Elaboragao: Mirta Barbosa, 2023.

112



Figura 62. Sitio Entre Morros. Escavagéo de uma das quadras do Setor 3. Decapagem dos
sedimentos.

- e

Fonte: BEZERRA, 2013b.

Figura 63. Sitio Entre Morros. Detalhe de uma pintura localizada acima de uma das quadras
escavadas.

Fonte: BEZERRA, 2013b.
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Fonte: BEZERRA, 2013b.
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Figura 66 Vista de duas quadras no Setor 3.

Fonte: BEZERRA, 2013b.

Figura 67. Vista de duas quadras no Setor 3.

' Fonte: BEZERRA, 2013b.
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3.3. Analise dos painéis rupestres do sitio Entre Morros e suas relagoes

com a Paisagem

O procedimento de estudo dos painéis rupestres do sitio Entre Morros
exigiu a realizagdo de uma série de atividades. A elaboracg&o da ficha documental
e as visitas a campo foram etapas fundamentais para a coleta de dados basicos
sobre os painéis como o contexto natural e o estado de conservagdo. A aplicacao
complementar de outras ferramentas analiticas, como o DStretch e o Apexel,
permitiram obter informacgdes adicionais sobre as pinturas, como a identificagao de

pinturas imperceptiveis a olho nu e alguns pigmentos sobre o suporte.

A analise dos painéis rupestres e suas relagbes com a paisagem € um
estudo abrangente que busca refletir a profunda conexao entre as representagdes
rupestres e o ambiente natural em que foram criadas. Esse estudo de observacao
vai além da mera descri¢do das imagens, buscando compreender os motivos pelos
quais os grupos humanos do passado escolheram determinados locais para
registrar suas expressdes e qual o significado simbodlico que as representagdes
possuem em relag&o ao entorno. (LINKE et al., 2020).

Na analise de representacgdes rupestres e seus autores, 0s processos
cognitivos e perceptivos sdo considerados como fenbmenos complementares e
inter-relacionados as formas de apreensdo, compreensdo e construgdo da
realidade. A percepcdo da paisagem varia de acordo com a posigdo que cada
individuo ocupa em seu interior e com a atividade social que ele desenvolve. A
paisagem é composta pela soma de todas as relagbes que os individuos
estabelecem com ela, relagdes essas que se expressam na consideravel
diversidade de sistemas materiais e representacbes simbdlicas presentes.
(TILLEY, 1994)

Essas abordagens fornecem aos arqueologos ferramentas conceituais
valiosas para auxiliar na compreensdo dos aspectos simbolicos e dos valores
significativos que foram atribuidos a paisagem natural no passado pelos grupos

humanos que habitavam o local, conforme sintese abaixo:
1. Escolha dos Locais de Pintura:

A analise de diversos aspectos da paisagem, como topografia, vegetacéo, recursos

hidricos e outros elementos, pode fornecer indicios sobre as razdes pelas quais os
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grupos humanos escolheram determinados locais para criar suas representagdes
rupestres. Fatores como abrigo natural, acesso a agua, vista panorémica e

significado simbalico do local podem ter influenciado essa decisao.
2. Representacoes da Paisagem:

As proprias representagdes rupestres podem conter elementos da flora, fauna,
topografia e outros componentes da paisagem da época; A analise dessas
representacdes pode fornecer informagdes sobre o ambiente natural em que os
grupos humanos viviam, as espécies animais e vegetais que existiam na regiao e

como eles interagiam com esse ambiente.
3. Significados Simbdlicos:

A relagao entre os painéis rupestres e a paisagem pode ter um significado simbdlico
que vai aléem da mera representacdo; Elementos da paisagem podem ter sido
utilizados para transmitir mensagens, crengas e valores culturais; A analise da
posicao das pinturas, dos elementos representados e das cores utilizadas podem

ter significados especificos para determinados grupos.
4. Mudancas Ambientais:

A analise dos painéis rupestres pode fornecer informagdes sobre como a paisagem
mudou ao longo do tempo; A presenga ou auséncia de determinadas espécies
animais ou vegetais nas pinturas pode indicar mudangas climaticas ou na ocupagéo

humana da regido.
5. Relagao Homem-Natureza:

A analise da relagdo entre os painéis rupestres e a paisagem pode contribuir para
uma melhor compreensao da relagado entre os grupos humanos do passado e o
meio ambiente; podemos tentar compreender sobre como eles utilizavam os
recursos naturais, como se relacionavam com a fauna e flora e como a paisagem

influenciava sua vida cotidiana.

3.3.1. Elaboragao da ficha documental e visitas a campo

Para iniciar a pesquisa no sitio, foi necessaria a idealizagao e estruturagao
da ficha de campo. Para isso, baseei-me no modelo utilizado nas pesquisas de
Carlos Alberto Etchevarne (2006), durante a execugdo do Projeto Homem
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Natureza, quando sua equipe de Arqueologia fez o mapeamento de sitios com
representacdes rupestres em todo territério baiano. Posteriormente, essa ficha foi
adaptada pelo arquedlogo Carlos Costa (2012), em decorréncia dos estudos
desenvolvidos para a elaboracdo da sua tese de doutorado. Além dessas
referéncias, utilizamos topicos da ficha de Cadastro Nacional de Sitios
Arqueoldgicos do IPHAN (CNSA/IPHAN) e protocolos apresentados no Manual de
Campo do Arqueologo (2015).

A ficha que foi utilizada na pesquisa reune informagdes importantes sobre
o sitio, as pinturas e seu contexto, que podem ser aplicadas para estudos
arqueoldgicos, histéricos e, até mesmo, antropologicos. Sobre isso, o arquedlogo
Carlos Costa explica em sua tese:

(...) a medida que se vai aprofundado no conhecimento fisico do
sitio, vdo sendo agregadas informagbes de natureza analitica, de
maneira a permitir uma leitura inicial do espago abordado (COSTA,
2012, p. 155).

As informagdes de natureza analitica (COSTA, 2012), podem ser aplicadas
a qualquer tipo de sitio arqueoldgico, mas € especialmente relevante para sitios
que sdo pouco conhecidos ou que sdo mais complexos para realizacdo dos
estudos. Nesses casos, 0s arqueodlogos precisam acumular uma grande

quantidade de informagdes antes de poder gerar interpretagdes significativas.

Isso significa que, a medida que os arquedlogos estudam um sitio
arqueolégico, vao acumulando informagdes sobre o aspecto fisico, como
localizagao, topografia, vegetagao etc. Essas informagdes sdo entdo usadas para
gerar conhecimentos sobre o sitio, que permitem uma compreensao inicial do

espaco.

Desta forma, a ficha de campo inicia-se com informagdes sobre a
localizagédo espacial e geografica do sitio arqueologico Entre Morros, incluindo os
dados de cadastramento no IPHAN, o proprietario da area, o contato do
colaborador local e os aspectos ambientais. Em seguida, sdo apresentadas
informacdes mais detalhadas sobre cada espaco utilizado para a pintura,
destacando as caracteristicas dos painéis, das representag¢des, um croqui da area

(quando possivel), o estado de conservagdo do bloco rochoso, observacgdes e
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dados sobre o preenchimento da ficha. Tendo esse documento como referéncia, a
proxima etapa foram as visitas programadas para o sitio pesquisado.

Por se tratar de um sitio de facil acesso e trés setores de analise, foram
realizadas trés visitas a campo. A primeira, em 2021, contou com a presenga do
orientador dessa investigagdo de mestrado, o professor Carlos Costa (UFRB), da
professora Viviane Silva Santos (UFRB) e do arquedlogo Alvandyr Bezerra. A
segunda, em 2023, contou com a participagdo do professor Luydy Fernandes
(UFRB), do arquedlogo Alvandyr Bezerra e do mestrando do em Arqueologia Paulo
Laia (UFRB), que realizou alguns registros fotograficos utilizados nesta pesquisa.
A terceira visita a campo ocorreu em 2023 contou com a participagao do bidlogo
Saulo Passos, da estudante de Artes Juliana Tanaka (UFBA), que realizaram
levantamentos dos dados de campo em suas respectivas areas de atuacao
académica. Nesta terceira etapa Alvandyr Bezerra também esteve presente de
forma esporadica.

Figura 68. Primeira Figura 69. Segunda visita de Figura 70. Terceira visita de
visita de campo campo realizada em 2023. campo realizada também em

realizada em 2021. 2023.

AL Y i

Foto: Mirta Babosa, 2021 Foto: Paulo Laia, 2023 Foto: Mirta Babosa, 2023
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3.3.2. Procedimentos analiticos dos painéis rupestres

O processo de analise de um sitio com representagdes rupestres € gradual
e se desenvolve a medida que os pesquisadores vao adquirindo mais
conhecimento sobre o contexto paisagistico do local e, principalmente, com a
distribuicdo espacial das pinturas nos suportes rochosos. No inicio das
observacgoes in loco, as interpretacbes sdo baseadas em informacdes limitadas,
mas a medida que o estudo avancga, elas se tornam mais complexas e detalhadas.
Trata-se também de um processo que se retroalimenta a medida em que o
conhecimento vai se aprofundando, no qual as concepg¢des iniciais geram novas
perguntas, que levam a novos estudos e a novos conhecimentos; essa interagao

pode continuar por muito tempo, a medida que se vai aprendendo sobre o sitio.

Nesse aspecto, as informagdes de natureza analitica vao sendo agregadas
a medida que o conhecimento fisico de um sitio arqueolégico se aprofunda,
principalmente, a partir da obtencdo de dados resultantes dos levantamentos de
campo, como, por exemplo, a relagdo do contexto ambiental com os locais das
pinturas, a identificacdo das atividades humanas que ocorreram no espaco e, se
possivel, a datacdo das estruturas e artefatos encontrados. Esses elementos
informativos podem ser usados para gerar entendimentos sobre o sitio

arqueoldgico, como o periodo de ocupagao e as fungdes.

No contexto especifico dos painéis rupestres do sitio Entre Morros,
utilizamos trés procedimentos analiticos especificos considerando as relagdes com
a paisagem natural: 1. A localizagao e caracteristicas dos painéis nos trés suportes
rochosos de granito; 2. O tema representado nos painéis rupestres: o procedimento
analitico possibilita a identificagdo de variados motivos pintados, como figuras
humanas, animais, simbolos geométricos ou cenas; 3. Além de todas essas
perspectivas, também houve a analise das sobreposi¢cdes, em que uma imagem é
pintada sobre outra, para se obter datagdes relativas a partir da sequéncia de

pinturas.

No caso da primeira etapa da analise, referente a observacéo e descrigao
geral dos painéis rupestres nos trés espacos pintados, foi levado em conta a

localizac&o das pinturas na rocha, as caracteristicas do suporte rochoso, o estado
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de conservagao e as dimensdes. Cabe aqui ressaltar que o conceito de painel
utilizado nesse estudo corresponde a um conjunto de pinturas relacionadas por
proximidade e formalmente entre si no agenciamento das representag¢des. Essas
relacdbes podem ser de proximidade estilistica, de posicdo associada ou de
superposi¢ao de motivos. A proximidade estilistica significa que as figuras tém um
estilo semelhante, seja em termos de forma, tamanho, cor ou técnica
(ETCHEVARNE, 2007).

A segunda etapa da analise foi a verificagdo das imagens representadas
nos painéis com pinturas e os pigmentos utilizados na sua elaborag&do. As
representagcdes rupestres podem ser agrupadas, conforme a possibilidade de
identificacdo por parte do pesquisador. Existem quatro classes de imagens que
podem ser encontradas nas pinturas rupestres, identificadas segunda a percepg¢ao
do universo cognitivo ocidental: antropomorfos, zoomorfos, fitomorfos e
geomeétricos. Essa classificagdo € uma forma de facilitar a compreensao e a analise
das pinturas. No entanto, € importante lembrar que essa classificagdo é subjetiva e
que nem sempre é possivel identificar com certeza o significado das
representagdes (ETCHEVARNE, 2007):

e Antropomorfos: figuras que representam seres humanos inteiros (ex.
cacadores, dangarinos e guerreiros); apenas partes do corpo (ex. maos, pes
e cabegas); ou figuras humanas estilizadas (ex. circulos ou linhas);

e Zoomorfos: figuras que representam animais reais (ex. veados, ongas e
passaros); fantasticos (como dragdées ou monstros); ou animais estilizados
(ex. formas geométricas);

e Fitomorfos: figuras que representam plantas reais (ex. arvores, flores ou
frutos); estilizadas (ex. formas geométricas); ou plantas com caracteristicas
antropomorficas (ex. arvores com rostos);

e Geomeétricos: figuras que representam formas geométricas (ex. circulos,
quadrados, triangulos, linhas, pontos, espirais, etc., em composigdes de
diferentes graus de complexidade). Os motivos geométricos sdo comuns em

pinturas rupestres de todo o mundo.

Com relacdo aos pigmentos utilizados nas pinturas rupestres, em sua
maioria sdo de origem mineral. O preto € a unica excegao, pois podia ser produzido

a partir de pirolusita ou de materiais organicos, como carvéo vegetal, fuligem ou
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outros (ETCHEVARNE, 2007). Para a confecgédo os pigmentos eram moidos até
formar um p6 e misturados com agua ou outro aglutinante para criar uma tinta que
pudesse ser aplicada as superficies rochosas (LAGE, 1997; ETCHEVARNE, 2007).

Figura 71. Exemplo de minerais que deram origem a alguns pigmentos e que foram utilizados
nas representacoes rupestres.

Hematita Goethita Limonita Pirolusita

Fonte: Fonte: Fonte:
https://pt.vecteezy.co httos:// tvectéez o https://pt.vecteezy.co Fonte:
m/foto/22576267- pS-lipL. Y. m/foto/27796853-cru-  https://acervo.mmger
: m/foto/22673482-cru- : ; . )
rude-hematita- goethita-pedra- limonita-castanho- dau.org.br/inventario
minerio-isolado-em- isolado-em-branco ferro-mlnerlo-rocha- mineral/pirolusita/
branco isolado

No caso da Bahia, por exemplo, Carlos Etchevarne (2007) afirma que as
pinturas rupestres registradas por ele em diferentes regides do Estado, foram feitas
a partir da utilizagao de duas técnicas de aplicacdo de pigmentos: a umida e a seca,
sendo a segunda a mais comum. Na técnica umida, os pigmentos pulverizados
eram misturados com veiculo liquido (provavel que agua) em proporgdes diferentes.
A quantidade de liquido determinava a consisténcia da mistura, resultando em uma

tinta mais ou menos espessa, chegando a forma pasta.

As tintas mais aquosas permitem que a luz passe pela superficie da pintura,
revelando o suporte rochoso. Isso ocorre porque a agua evapora, deixando os
pigmentos suspensos no ar. As emulsdes espessas e as pastas sdo mais opacas,
pois ndo permitem a passagem da luz. Isso ocorre porque elas sdo mais densas e
possuem um maior teor de pigmentos. As emulsdes e as pastas s&o usadas para
criar figuras mais detalhadas e com mais contraste, como a representagdo de
figuras humanas ou animais (ETCHEVARNE, 2007).

Sobre a pintura rupestre a seco, Etchevarne explica que os blocos minerais
eram aplicados diretamente sobre o suporte rochoso “a maneira de lapis ou giz”’ e
que a rugosidade da rocha ajudava a fixar os pigmentos e a garantir a precisao dos
tracos (crayon). As pinturas rupestres a seco, identificadas até o momento na
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Bahia, sdo predominantemente vermelhas, feitas com hematita e outros pigmentos
minerais que resultam nessas tonalidades. Em menor frequéncia, também sao
encontrados pigmentos pretos, feitos com carvdo ou Oxido de manganés,
representando motivos geométricos até figuras de animais, como grades, tragos
paralelos, peixes e felinos (ETCHEVARNE, 2007).

A terceira etapa foi a tentativa de identificacdo das sobreposi¢cdes nos
painéis do sitio, observando sua incidéncia em diferentes partes da rocha. Para a
efetivacdo dessa analise nos suportes, foi utilizado o aplicativo denominado
DStretch, o qual, a partir do tratamento automatizado de fotografas digitais por
“alongamento por de correlagdo”, amplifica a visualizagdo, aumenta a separagéo
das corres em camada distintas e permite melhorar a visualizagdo de pigmentos

imperceptiveis ao olho nu, evidenciando formas nao visiveis.

Na representacéo rupestre, os suportes rochosos variam em composigao
mineralogica conforme a regido na qual eles estdo inseridos. No caso da regido de
Itatim, na Bahia, o suporte rochoso € granitico. A decomposi¢cao da imagem digital
com DStretch permite acompanhar a evolugao e degradagao dos componentes do
suporte e das comunidades micro e macrobidticas instaladas na superficie,
fendmenos que podem ser identificados através de diferentes tons e texturas na
figura (MARTINEZ, 2010).

O DStretch®?, é um plug-in para ImageJ desenvolvido por Jon Harman33
que permite evidenciar imagens desgastadas em painéis rupestres. Ele funciona
decompondo a imagem original em bandas RGB e aplicando uma série de
operagdes matematicas estatisticas (algoritmo de correlagédo) sobre as informagdes
quantitativas nela contidas. O resultado € uma nova imagem que permite visualizar
motivos antes dificeis de perceber na imagem real, bem como fazer a distingdo

entre diferentes sobreposicdes e tipos de pigmentos utilizados (MARTINEZ, 2010).

32 Disponivel em: https://www.dstretch.com/index.html.

33 Bacharel e Doutor em matematica, membro da “Bay Area Rock Art Research Association”
(BARARA), da “Society for California Archaeology e da American Rock Art Research Association”
(ARARA). Disponivel em: http://rockartresearch.org/jon-harman.htm.
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Figura 72. Exemplos de utilizagédo do aplicativo DStretch no Setor 1.

Setor 1

Imagem original DStretch-CRGB DStretch-YYE

Figura 73. Exemplos de utilizagéo do aplicativo DStretch no Setor 2.

Imagem original DStretch-CRGB DStretch-YBK
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Figura 74. Exemplos de utilizagdo do aplicativo DStrefch no Setor 3.

Imagem original DStretch-CRGB DStretch-YYE

As diferentes caracteristicas da relacao entre o fluxo de radiagédo que incide
numa superficie e o fluxo de radiagao que é refletido, tanto do suporte como das
pigmentagdes, condicionam os resultados obtidos apds a aplicagdo dos espagos
de cores pré-determinados pelo DStretch (GUEDES, 2016). Acerca deste debate,
Elia Martinéz exemplifica:

Na arte rupestre de Murcia, embora os suportes sejam em grande
parte de composigéo calcaria, a sua natureza (...) varia de acordo
com as diferentes proporgdes de minerais basicos em cada area.
Além disso, o ambiente seco (...) podera ter favorecido a utilizagéo
de aglutinantes ou preparagdes prévias dos painéis que poderiam
afetar, mesmo de forma muito sutil, as variagbes cromaticas da
imagem resultante (MARTINEZ, 2010, p. 22, tradug&o nossa).

Em relagéo as pigmentagdes, uma das vantagens oferecidas por este plug-
in é a possibilidade de diferenciar seus distintos tipos através das variacbes de
intensidades e tons presentes em um painel. Dependendo do estado de
degradacédo, também é possivel distinguir algumas técnicas de execugéo
aplicadas, como por exemplo, a fricgdo de fragmentos de ocre ou carvao, o uso de

pincéis, a utilizacdo de sopradores ou aplicagdes digitais diretas.

Além disso, o software Image-J oferece outras possibilidades para o
processamento de imagens de instrumentos mais precisos. Por exemplo, o uso de
um microscopio USB portatil favorece a analise das respostas de absor¢do do
suporte e dos pigmentos, fornecendo maior detalhamento do material geolégico e
dos processos de alteragao fisico-quimica (MARTINEZ, 2010). Para essa funcéo,
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foi utilizada lente microscopica Apexel, de ampliagédo ultra HD Digital (200x) com
LED3*.

Figura 75. Utilizagdao da lente de aumento “Apexel”’ para registro do suporte granitico e
posterior aplicagdo do aplicativo “DStretch” para evidenciar o pigmento.

Pigmentos através da lente de aumento Apexel

Imagem original DStretch-YDR

Imagem original DStretch-YBK (pigmento vermelho —

i t lo) — Sxido d\
(pigmento amarelo) Destaque do Oxido de

Destaque do
pigmento vermelho —

utilizacao de lente . p ferro/hematita) — Sxido d
microscopica Apexel ~ Plgmento amarelo utilizagéo de lente ; 0)%10 e
microscépica Apexel erro/hematita

Uma vez realizada a transformagéo do espago de cores na imagem, os
resultados serdo condicionados por diversos motivos, considerando as proporgdes
das matérias-primas utilizadas na composi¢cédo dos pigmentos, a permeabilidade do
suporte ou erosdes e contribuigcdes de agua mais ou menos continuas. Todos esses
fatores alteram o estado da tinta e causam diferengas de cor na aplicagao do calculo
algoritmico. Por este motivo, algumas vezes, é aconselhavel aplicar varios espagos
de cores na mesma imagem de entrada, para que diferentes figuras possam ser
destacadas de maneira alternada, isoladas ou em grupos, sobreposicbes ou
composi¢cdes, de acordo com os tons originais e o estado de degradacéo
(MARTINEZ, 2010).

34 Microscopio Apexel é um acessorio profissional para cameras de smartphones com revestimento
multicamadas e ampliag&o ultra macro. Disponivel em: https://www.apexellens.com/.
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3.3.3. Suporte e pigmento

Uma das analises realizadas durante a pesquisa foi relacionada a
aderéncia do pigmento ao suporte rochoso granitico dos inselbergs no sitio Entre
Morros. Essa analise foi importante, pois a elaboracdo das pinturas sobre a rocha
€ uma atividade complexa e desafiadora, em decorréncia da porosidade e
irregularidade da superficie do granito.

Segundo Geraldo Lima e colaboradores (2009), o granito € uma rocha
magmatica intrusiva, também conhecida como rocha pluténica, formada pelo
resfriamento lento do magma a grandes profundidades da crosta terrestre. A
composi¢ao do granito varia de acordo com a composigdo do magma a partir do
qual ele se formou. Magmas mais ricos em silica tendem a produzir granitos com
maior proporgao de quartzo e menor proporc¢ao de feldspato. Magmas mais ricos
em sodio e potassio tendem a produzir granitos com maior proporgao de feldspato
alcalino e menor propor¢ao de plagioclasio.

Os inselbergs sao formados por rochas pluténicas acidas, que sao ricas em
silica. Essas rochas podem ser metamorfizadas ou ndo. As rochas plutdnicas
acidas sdo compostas de dois grupos principais de minerais: os félsicos e os
maficos. Os minerais félsicos, como o feldspato e o quartzo, conferem cor clara as
rochas. Os minerais maficos, como a olivina, o piroxénio, o anfibdlio e as micas,

conferem cor escura as rochas (LIMA et al., 2009).
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Figura 76. Composigao mlneraloglca do granito.
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Ortoclasio Plagioclasio Biotita
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Minerais constituintes

Fonte: LIMA et al., 2009, p. 55.

A superficie granitica ndo possui grédos de tamanhos uniformes, sendo
possivel que tenham se formado em diferentes momentos e em diferentes

condicdes de cristalizacao (LIMA et al., 2009).

Os pigmentos aplicados no suporte rochoso, em geral, eram obtidos
basicamente a partir de oxidos de ferro triturados e dissolvidos em algum ligante
liquido ou “semiliquido”, talvez até um ligante gorduroso ou resinoso. Esse ligante
conferia uma certa viscosidade ao pigmento, facilitando a aplicagdo na rocha. Essa
possibilidade pode ser verificada nos tragados fortes e largos, na maior parte das
representacgoes.

Durante as analises comparativas dos dados da pesquisa com a descrigao
mineraldgica da rocha granitica, foi possivel perceber que os pigmentos aplicados
na superficie rochosa dos painéis aderiram a area do quartzo. Essa aderéncia pode
ser explicada pela estrutura cristalina do quartzo, que € composta por moléculas
unidas por ligagdes covalentes fortes. Essas liga¢gdes tornam o quartzo um material

muito resistente a erosao e a fragmentagao, o que facilita a fixagdo dos pigmentos.

A imagem ilustrativa disponibilizada por Geraldo Lima e colaboradores,
apresentada abaixo, mostra a ampliagdo de uma superficie rochosa granitica. Ao
lado, acrescento uma foto ampliada através da lente Apexel da superficie granitica

com pigmento amarelo e outra com tratamento utilizando o DStretch. As imagens
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revelam que os pigmentos estao fixados principalmente aos gréaos de quartzo. Em
alguns casos, os pigmentos também estdo aderidos a outros minerais, como o

feldspato e a mica. No entanto, a aderéncia aos graos de quartzo € mais evidente.

Nesse sentido, percebe-se que a aderéncia dos pigmentos ao quartzo pode
ser um fator importante que afeta a preservacdo das pinturas rupestres. Os
pigmentos que se consolidaram ao quartzo s&o mais resistentes a eroséo e a

fragmentagao, o que aumenta suas chances de sobreviver ao longo do tempo.

Figura 77. Detalhe de um macigo Figura 78. Detalhe de um macigo rochoso granitico do
rochoso granitico. sitio Entre Morros. Pigmento amarelo sobre o quartzo.

Exemplo de textura grossa e
inequigranular, caracteristicamente

encontrada nos macicos dos Foto: Mirta Barbosa, 2023 DStretch-YBK
inselberge, de minerais como: Tirada com o uso da lente Destaque do pigmento
quartzo (a), porfiro de plagioclasio  Apexel (pigmento amarelo) amarelo

(b), feldspato alcalino (c) e biotita
(d). Fonte: LIMA et al., 2009, p. 57.

O sitio Entre Morros é composto por uma concentragdao de cinco ou seis
inselbergs graniticos, um deles em avancado estado de esfacelamento por retirada
de pedras. Tendo como referéncia as quatro etapas descritas anteriormente e como
forma de organizar a analise do contexto ambiental e das representagdes, o sitio
Entre Morros foi dividido trés setores, cada um deles caracterizado pela associagao
entre a saliéncia de um dos cinco inselbergs e as pinturas rupestres nele

localizadas, conforme ilustragdes abaixo:
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Fonte: Google Earth, 2023. Elaboragéo: Luan Aquino, 2023.

Figura 80. Entre Morros. Identificacdo dos setores de pintura, conforme a identificagdo nos

inselbergs do sitio.
—_—
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Foto: Mirta Barbosa, 2022
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3.3.4. Analise de Campo e Laboratério:

A pesquisa teve como objetivo analisar o Sitio de Representagdo Rupestre
Entre Morros, utilizando o método proposto por Copé e Rosa (2016). Esse método,
composto por etapas interligadas, permite o reconhecimento e a descrigdo das
representacdes rupestres nos sitios arqueologicos.

Partimos da compreensao de que o painel rupestre é composto por um
conjunto de imagens realizadas em uma rocha ou outro suporte natural, formando
uma unidade visual. Essas representa¢cdes podem ser agrupadas de acordo com
critérios de identificagcdo, como nas classes propostas por Etchevarne (2007):
antropomorfas, zoomorfas, fitomorfas e geométricas. Essa classificagdo visa
facilitar a compreenséo e a analise das representagdes rupestres, pois se baseia
no universo cognitivo do pesquisador. Por essa mesma razéo, a classificagdo &
subjetiva, e nem sempre é possivel identificar com total certeza o significado das

figuras.

Como forma de apresentar as agdes realizadas para analisar o contexto
rupestre dos painéis grafico do sitio Entre Morros, segue abaixo uma sintese das
etapas de campo e laboratério, que foram de suma importancia para os resultados

do trabalho:

1. Etapas de campo:

— Contemplacéo e estudo detalhado das representagdes nas paredes, tetos e
blocos caidos de um abrigo sob rocha ou outro suporte rochoso.

— Verificagdo se as representagdes constituem painéis (conjuntos de
representagcdes proximos no espaco).

— Separagcédo dos painéis quando ha espagos vazios entre os grupos de
figuras, acidentes topograficos do suporte rochoso, temas, figuras ou cenas
diferenciadas.

— Numeragao dos painéis e das figuras.

— Descri¢ao das representacoes de forma isolada e por painéis.

— Fotografias.
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— Verificacado das técnicas de cada representacgao:

— Nas pinturas: tipo de contorno, largura do trago, técnica de preenchimento
da figura, analise do trago do contorno e do interior para descobrir quais
instrumentos foram utilizados, analise de superposicdes, agao do sol e das

intempéries.

2. Etapas de laboratério:

— Analise de todos os painéis e de cada representagao em detalhe.

— Analise em diferentes niveis:

— Descritivo: elementos morfolégicos da figura, regras de composigéao,
perspectiva e dados técnicos de realizagao.

— Interpretativo: universo cultural contido na figura a partir do universo cultural

do pesquisador.

3.4. Setor1

Figura 81. Sitio Rupestre Entre Morros. Vista geral do Setor 1.

Foto: Mirta Barbosa, 2021.
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O primeiro bloco de representacdes rupestres do Sitio Entre Morros
encontra-se em estado critico de conservagao, decorrente da intensa antropizagéo
da area. A extragdo manual e as detonagdes para retirada de granito causaram o
desprendimento de pedras e intensificaram o desgaste das pinturas.

O desmatamento em frente ao painel principal agravou ainda mais a
situacdo, expondo o pareddao rochoso as intempéries. Sem a protecdo da
vegetacdo, a rocha fica mais suscetivel as intempéries, acelerando o processo de
deterioracio das pinturas.

As profundas modificagdes no ambiente natural, causadas pela atividade
humana, configuram um sério risco a preservagédo das representacdes rupestres
do Sitio Entre Morros. A devastacdo da area e a exposicdo do paredao rochoso
colocam em risco a integridade das pinturas, exigindo medidas urgentes de
protecao e valorizacado deste patrimdnio cultural.

No Setor 1 do Sitio Entre Morros, foram registrados 62 registros rupestres
distribuidos em 6 painéis distintos®®. Dos registros rupestres do Setor 1, 40 séo

geomeétricos, 15 sdo antropomorfos e 3 s&o zoomorfos.

A tabela abaixo, mostra a quantidade, proporgédo e porcentagem de cada
tipo de representagdo em um conjunto de 62 representagoes.

Tabela 3. Setor 1 - Distribuigdo das representagbes por tipo:

44 44/62 64,52%
15 15/62 24,2%

3 3/62 4,84%
62 62/62 100%

Elaboragao: Mirta Barbosa, 2023.

35 O Setor 1 foi dividido em seis painéis, considerando a quebra natural da rocha e a distancia entre
0s grupos das representacoes.
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Gréfico 1. Setor 1 - Quantitativo das imagens identificadas nos painéis.

Sitio Entre Morros
Representagdes Rupestres
Setor 1
T -
50
40
30 15
20 3
|
10 7
0
1Antropomorfos i Zoomorfos Fitomorfos Geomeétricos

Elaboracao: Mirta Barbosa, 2023

Tabela 4. Setor 1 - Dimens&o dos painéis.

9,3

1 3 28,9
2 2,2 1,8 3,96
3 2,1 2 4,2

4 2,4 3,2 7,68
5 0,2 0,3 0,06
6 0,1 0,03 0,003

Dados: Juliana Tanaka. Elaboragéo: Mirta Barbosa, 2023.

Tabela 5. Setor 1 - Dimensao das figuras isoladas identificadas.

1 0.2 0,12
2 0,1 0,03
3 0,2 0,12
4 0,4 1,4

Dados: Juliana Tanaka. Elaboracéo: Mirta Barbosa, 2023
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Figura 82. Entre Morros. Setor 1. Falta de Figura 83. Entre Morros. Setor 1 - Painel 1.
protecdo da vegetacao natural no pareddo Detalhe da “mancha vermelha” na base do
com representagoes rupestres. paredao e do desplacamento natural.

v A vo e SR R R SR 1 J Y i B TN G ek s
Foto: Mirta Babosa, 2023. Foto: Mirta Babosa, 2023.

.

O painel principal deste setor € dominado por figuras geométricas e
antropomorfas. As figuras antropomorfas, em sua maioria, apresentam uma
postura singular: bragos erguidos e pernas abertas. A paleta de cores é composta
principalmente por tons de vermelho em diversas intensidades, complementados

por tons ocre.

A sobreposigao de imagens € um aspecto marcante do painel, dificultando
a identificagéo precisa de alguns elementos a olho nu. O uso do software DStretch
torna-se crucial nestes casos, revelando detalhes antes imperceptiveis e

possibilitando uma analise mais profunda das representagoes.

Figura 84. Sitio Entre Morros. Setor 1. Representagcoes monocromaticas (vermelho),
bastante desgastadas pela agao das intempéries.

P . r==ing - i A

Fto: Mirta Babosa,
2023

Imagens apos tratamento do DStretch
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Figura 85. Entre Morros. Foto de uma Figura 86. Apds o tratamento da imagem no

sobreposigao do painel 1 mostrando figuras DStretch “YDT”, foi possivel perceber uma

bastante desgastadas. figura representada com pigmento amarelo
sob as representagdoes em vermelho.

Foto: Paulo Laia, 2023. Foto: Paulo Laia, 2023.

Figura 87. Sobreposicao localizada apoés Figura 88. Sobreposigcdo com figura vermelha
tratamento no DStretch YRD, no sobre figura geométrica em pigmento amarelo,
primeiro painel do Setor 1. Varias identificada apés tratamento do DStretch YRE.
figuras geométricas ficaram visiveis

Foto: Mirta Barbosa, 2021. Foto: Paulo Laia, 2023.

Figura 89. Sitio Entre Morros. Setor 1. Representagcoes monocromaticas (vermelho),
bastante desgastadas pela agao das intempéries.
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Foto: Mirta Babosa, 2023 Imagem apos tratamento n.o DStretch.
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3.5. Setor2

Figura 90. Entre Morros. Visao geral do Setor 2.

Foto: Paulo Laia, 2023.

Figura 91. Entre Morros. Detalhe do painel do Setor 2.

Foto: Paulo Laia, 2023.

O Setor 2 do Sitio Entre Morros esta localizado em um inselberg granitico
a uma curta distancia do Setor 1. A medigdo completa do didametro da formacéao
rochosa foi inviabilizada devido a presenga de grandes obstaculos, resultado da
acao destrutiva da pedreira e do desprendimento de rochas.
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A analise do Setor 2 seguiu os mesmos procedimentos do Setor 1,
conforme descrito por Copé e Rosa (2016). O local apresenta apenas um unico
painel rupestre, voltado para o noroeste, com dimensdes aproximadas de 3,85

metros de altura e 12,30 metros de largura.

As figuras que mais se destacam pela dimensao e sequéncia sao visiveis
a primeira vista no bloco granitico. As principais representa¢des exibem figuras com
pernas e bragos abertos e levantados. Algumas apresentam caracteristicas

semelhantes a antropomorfos, enquanto outras assemelham-se a zoomorfos.

As figuras geométricas sdo as mais numerosas no Setor 2, seguidas por
antropomorfos, zoomorfos e fitomorfos. Todas as representagdes foram elaboradas
com pigmento vermelho em diversas tonalidades, utilizando principalmente dedos

e pinceéis grossos.

Assim como no Setor 1, observa-se a presencga de sobreposicdes. No
entanto, todas as figuras mantém a mesma tonalidade de vermelho, indicando que

as imagens sobrepostas também foram feitas com pigmentos vermelhos.

Tabela 6.Setor 2 - Distribuicdo das representagdes por tipo:

Tipo de . >
40

Geométricas 40/75 53,33%

Antropomorfas 29 29/75 38,67%
Zoomorfas 5 5/75 6,67%
Fitomorfas 1 1/75 1,33%

Total 75 75/75 100%

Elaboragao: Mirta Barbosa, 2023.
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Gréfico 2. Setor 2 - Quantitativo das imagens identificadas:

Sitio Entre Morros Representagdes
Rupestres
Setor 2
40 .
29 £ ‘
40 /
30
20 5
10 : J
] l,/; [/
0
Antropomorfos Zoomorfos Fitomorfos Geométricos

Elaboragao: Mirta Barbosa, 2023.

Na extremidade esquerda deste setor, existe um pequeno refugio natural
com capacidade para abrigar poucas pessoas. O local oferece protegao contra a
chuva, mas o acesso esta obstruido por diversos pedagos de granito provenientes
da atividade da pedreira.

Figura 92. Setor 2 — Blocos de granito Figura 93. Setor 2 — Dificuldade de acesso -
extraidos pela pedreira deixados proximo ao pedras extraidas da pedreira.
suporte com as pinturas.
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orros. Setor 2. Representagdes de vari
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pomorfos em vermelho.

Foto: Mirta Barbosas, 2023. Imagem apos tratamento do DStretch “CRGB”.

Z

Figura 95. Sitio E

. v

ntre Morros. Setor 2. Representagbes de varios antropomorfos em vermelho.

Tc T"f o>t

Foto: Mirta Barbosas, 2023. Imagem apos tratamento do DStretch “RGBO”.
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Figura 96. Setor 2. Representagao antropomorfa monocromatica (vermelha) com destaque para
mao em positivo.

Foto: Mirta Barbosas, 2023 Imagem apos tratamento do DStretch “CRGB”

Figura 97. Setor 2. Representagao antropomorfa com bragos abertos e levantados
monocromatica (vermelha). Logo abaixo a esquerda da figura, uma espiral realizada em outro
momento.

Foto: Mirta Barbosas, 2023. Imagem apos tratamento do DStretch “CRGB”.
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Figura 98. Setor 2. Representagao antropomorfa com bragos erguidos.
: N 4 J v G e ")y’iu *§~

Foto: Mirta Barbosas, 2023. Imagem apos tratamento do DStretch “CRGB”.

Figura 99. Setor 2. Representagdo de dois zoomorfos e um geométrico em forma de circulo no
canto direito.

,"

Foto: Mirta Barbosas, 2023. Imagem apos tratamento do DStretch
“CRGB".
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3.6. Setor3

Figura 100. Visao geral do Setor 3.

Foto: Saulo Passos, 2023.

A anadlise do Setor 3 seguiu 0s mesmos parametros dos dois primeiros
setores, permitindo uma comparagao entre as areas. Este setor se destaca por
apresentar o melhor estado de preservagao entre os trés inselbergs, pois a
vegetacao arbustiva do entorno permanece intacta, mesmo com a proximidade da
pedreira em operacdo. A presenga de espécies como xique-xique, mandacaru,
unhas de gato e juazeiro contribui para a protegéo natural do local. Por esse motivo,
as representagdes deste setor sdo ligeiramente mais visiveis que as dos demais.
No entanto, a presenga de gado®¢, evidenciada pela grande quantidade de esterco
no solo, representa uma ameaca a preservacao das pinturas. O habito dos bovinos
de se esfregar nas paredes rochosas pode danificar os pigmentos das

representagdes mais baixas do painel ao longo do tempo.

3% Ressaltamos que a presenca de gado nesse local foi observada também nos trabalhos realizados
em 2012, no ja mencionado Projeto Mata Branca.
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Figura 101. Setor 3 — Vegetagdo em Figura 102. Setor 3 — Esterco de gado na area do
frente ao painel com as sitio.
representagdes rupestres.

Foto: Mirta Barbosa, 2023. Foto: Mirta Barbosa, 2021.

Figura 103. Setor 3 — Pés de Juazeiro em Figura 104. Setor 3. Devido a quantidade de

frente ao painel com as representagdoes vegetagdo, em comparagido aos demais

rupestres. setores, o parediao parece manter boa
conservacao dos pigmentos e melhor
visibilidade das imagens.

7

Foto: Mirta Barbosa, 2023. Foto: Juliana Tanaka, 2023.

O painel que abriga as representagdes rupestres mede aproximadamente
2,5 metros de altura por 17,0 metros de comprimento. A diversidade de imagens é
significativa, com predominancia de figuras geométricas, especialmente circulos
vazados monocromaticos em tons de vermelho. Figuras em forma de machados
(preto e vermelho), linhas em ziguezague (vermelho), antropomorfos e zoomorfos

também estéo presentes, em menor quantidade.

As pinturas sdo predominantemente em tons de vermelho intenso, com
tracos fortes. Também sdo encontradas representagdes em tons alaranjados,
possivelmente provenientes da diluigdo do pigmento vermelho (Etchevarne, 2007),
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além de outras em preto, amarelo e ocre. Assim como nos outros dois setores,
sobreposi¢coes foram identificadas, sem que seja possivel definir a sequéncia

cronolodgica relativa das imagens.

Neste setor, foram identificadas 102 representagdes rupestres, das quais
91 sdo geométricas, 6 sdo antropomorfas, 3 sdo zoomorfas e 2 sao fitomorfas,

conforme apresentado na tabela a seguir:

Tabela 7. Setor 3 - Distribuicdo das representagdes por tipo:

Tipo de : >
91

91/102 89,22%

Geométricas
Antropomorfas 6/102 5,88%
Zoomorfas 3 3/102 2,94%
Fitomorfas 2 2/102 1,96%

Total 102 102/102 100%
Elaboracao: Mirta Barbosa, 2023.

D

Grafico 3. Setor 3 - Quantitativo das imagens identificadas.

Sitio Entre Morros
Representagdes Rupestres
Setor 3

Antropomorfos Zoomorfos Fitomorfos Geométricos

Elaboracao: Mirta Barbosa, 2023.
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Figura 105. Setor 3. Viséo do painel principal com varias figuras geométricas policromaticas
sobrepostas.

P e

Figura 106. Setor 3. Figuras geométricas em formas de circulos.

= Y

Foto: Mirta Barbosas, 2023. Imagem apos tratamento do DStretch “YDT”.
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Figura 107. Setor 3. No canto esquerdo da imagem esta a representagdo geométrica em forma
de ziguezague monocromatico (vermelho). Logo abaixo, em pigmento preto, outra
representacao classificada como geométrica.

B
v

Foto: Mirta Barbosas, 2023. Imagem apos tratamento do DStrefch “YDT".

Figura 108. Setor 3. a) Representagdo geométrica de um circulo com linhas verticais em
vermelho; b) Representagdo geométrica em vermelho cheio; c¢) Representagdo geométrica em
pigmento preto cheio.

Foto: Mirta Barbosas, 2023.
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CONSIDERGOES FINAIS

A pesquisa realizada no sitio Entre Morros contemplou a analise das
representacgdes rupestres em associagdo com os suportes geomorfolégicos que os
abrigam, os inselbergs. Cada um dos trés blocos com pinturas, foi concebido
metodologicamente como um setor de pesquisa arqueoldgica. Estes setores, por
sua vez, se subdividem em conjuntos de painéis rupestres identificados no relevo

de cada formagao granitica.

O procedimento analitico que norteou a investigagdo de campo consistiu
em uma macroanalise do contexto natural e cultural da area, como resultado da
interagcdo humana ao longo do tempo. Esse estudo também priorizou a observagao
do suporte granitico e das composi¢cdes rupestres nele presentes, em locais
especificos da rocha. Nesse sentido, a pesquisa buscou estabelecer relagdes entre
0S grupos humanos que ocuparam o espaco do sitio e o ambiente em tempos
remotos. Como referéncia tedrica, foram utilizadas diversas abordagens da

Arqueologia da Paisagem, conforme apresentado no Capitulo 1.

Considerando a abordagem da Arqueologia da Paisagem, os sitios
arqueoldgicos transcendem sua natureza fisica, assumindo o papel de espagos
sociais e culturais carregados de significado. Eles representam a materializagdo da
identidade e dos valores de grupos pretéritos, revelando como eles se apropriavam
e interagiam com o ambiente natural ao longo do tempo. Fagundes e Piuzana
(2010), por exemplo, reforcam essa perspectiva, destacando que os sitios
arqueoldgicos sao construgdes sociais, muitas vezes alteradas pelas agdes e pelas
crengas das populagdes ao longo do tempo. Apenas através das pesquisas nesses
locais, € possivel conjecturar como esses grupos percebiam o mundo natural, como
o utilizavam para atender as suas necessidades e como o integravam em sua
cultura.

Compreendemos também essa paisagem em seus variados significados
simbdlicos, ponderando que os elementos culturais nela presentes foram
compartilhados entre os membros de um grupo social, influenciando suas
percepcdes do ambiente em torno dos suportes rochosos. Os resultados dessa
interacao se manifestaram nas representacdes rupestres identificadas e analisadas
nos trés setores do sitio.
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No Capitulo 2, foram explorados os aspectos histéricos e culturais do
municipio de Itatim, com foco nos diversos processos de ocupagcdo humana na
regiao e nas transformacgdes sociais e econdmicas do territorio. O capitulo também
se dedicou as caracteristicas ambientais do entorno do sitio Entre Morros,
destacando o cenario paisagistico dos inselbergs e suas relagdes com a dindmica
sociocultural daquela sociedade. Nesse sentido, as informacgdes especificas sobre
o contexto petrologico do sitio Entre Morros foram fundamentais para compreender
como as caracteristicas rochosas dos suportes graniticos condicionaram a escolha
meticulosa de setores e dos locais da rocha para a criacdo de representagdes
rupestres. Essas representacdes, por sua vez, revelam elementos simbdlicos da
cultura daquela sociedade, de sua percepg¢ao e relacdo com o ambiente e a

paisagem local.

No que concerne as pesquisas arqueoldgicas realizadas no setor 3 do sitio
Entre Morros, marcada pela escavagao de subsuperficie, os resultados obtidos
neste estudo ndo se mostraram suficientes para contextualizar o paleoambiente do
local circundante e apresentar conjecturas sobre a relagdo entre a paisagem do
periodo em que as pinturas foram elaboradas e as caracteristicas pictoricas
utilizadas em cada suporte pintado. Apesar da auséncia dessa analise das
representacdes em relagdo ao meio ambiente, as informacdes expostas neste
trabalho podem auxiliar em novas pesquisas no entorno do sitio e abrem caminho
para novas perspectivas cientificas que propdem a integragcdo dos conceitos da
Arqueologia da Paisagem na compreensdo cultural de um contexto marcado por

representacgdes rupestres.

Considerando as analises dos resultados obtidos durante a execucao do
projeto, duas ideias foram ponderadas:

Primeira: os painéis (pareddes) com representagdes rupestres podem ter
sido elaborados para expressar atividades cotidianas como cacga, coleta ou rituais,
e principalmente contextos simbdlicos caracterizados por figuras geométricas, dos
quais nao temos o codigo de acesso a suas mensagens. Portanto, segundo essa
possibilidade, o conjunto de painéis seria demonstrativa da importancia daquele
local para o grupo. Seus vestigios permaneceram através dos tempos,
evidenciando a importancia daquele local para a vida dos grupos humanos e sua

relacdo com o ambiente natural.
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Segunda: a escolha das areas especificas para as representagdes
rupestres certamente foi orientada por critérios socioculturais, mas também pode
ter sido influenciada por aspectos naturais da paisagem, como: topografia, na qual
a visibilidade, o acesso e a protec¢ao contra intempéries podem ter influenciado na
selecdo dos locais; orientagdo geografica, em que a relagdo com o sol, a lua, as
constelagdes e outros astros celestes como a Cruzeiro do Sul pode ter sido um fator

importante.

A escolha do local onde realizar as pinturas esta relacionada a um
significado que atrela, de forma indissociavel, o componente cultural (as
representacdes rupestres) e o suporte associado a paisagem (os inselbergs, como
marcos fisicos da depresséo sertaneja). Essa relagdo complexa revela a profunda
conexao entre os grupos humanos e seu entorno, abrindo caminho para a

compreensao de suas crengas, valores e organizagao social.

Para desenvolver os estudos dos suportes rochosos e painéis rupestres,
foi aplicado um método de investigagdo individualizado que considerou os
elementos especificos da rocha e as caracteristicas das representacdes, como
animais, figuras humanas e formas geométricas, pigmentos e sobreposi¢des. A
partir da analise das formas presentes nas pinturas e sua relagdo com a paisagem
e os locais especificos da rocha granitica, foi possivel compreender as imposi¢des

mineralogicas sob a forma representada.

O estudo contou com a utilizagao de diferentes técnicas de observagao e
registros de campo. Além das fotografias digitais, foi utilizada uma lente de aumento
(Apexel) acoplada a camera do smartphone, permitindo posteriores tratamentos de
software de imagens, como o DStretch, ferramenta ja bastante utilizada pelos

arqueologos.

As lentes de aumento Apexel®” para celular funcionam utilizando um
principio optico chamado de "lente convergente". Fabricadas com materiais
transparentes como vidro ou acrilico, elas possuem uma forma curva que direciona
os raios de luz para um ponto focal. Ao serem posicionadas na frente da camera
do celular, concentram os raios de luz provenientes do objeto a ser fotografado,

fazendo com que este paregca maior na tela. A lente utilizada oferece uma

37 Disponivel em: https://www.apexellens.com/
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ampliagdo de 200 vezes, o que significa que o objeto a ser fotografado aparecera
200 vezes maior na tela do celular.

Apos as analises e interpretagdes realizadas nos trés setores estudados,
considerando o suporte rochoso e as representagdes nele inseridas, chegou-se a
alguns resultados.

Segundo a nossa analise, a orientagdo das representag¢des do sitio Entre
Morros apresenta concentragdes de pinturas nos trés setores estudados, todos
posicionados na mesma direcdo noroeste. Da mesma forma, ndo ha diferengas
guanto as predominancias das representacdes nos trés setores, pois em todos eles
a sequéncia de classificagao das figuras € geométrica, antropomorfa, zoomorfa e

fitomorfa.

A analise das representacdes rupestres do sitio Entre Morros revela uma
organizacgao espacial complexa e rica em simbolismos. As diferengas nos tipos de
figuras, técnicas de pintura e temporalidades sugerem a utilizagdo do local por
diferentes grupos humanos ao longo do tempo. A investigagcdo aprofundada das
relagbes entre as pinturas e a paisagem pode contribuir para a compreensao da
cosmovisdo e dos modos de vida desses grupos.

No Setor 1, foram identificadas sessenta e duas representacdes rupestres
distribuidas em seis painéis. Desse total, quarenta sdo geométricas, quinze s&o
antropomorfas e trés sdo zoomorfas. As figuras geomeétricas e antropomorfas se
destacam no painel principal deste setor. A coloragao predominante € a vermelha,
em diversas intensidades, mas também € possivel observar tons de ocre. Ha uma
grande quantidade de sobreposi¢des, o que indica a utilizagao do local ao longo do
tempo.

Este setor apresenta um acervo de representacdes rupestres que se
distingue pela predominancia de formas geométricas simples, como circulos, linhas
retas e onduladas. Figuras antropomorfas esquematicas, embora menos
frequentes, fornecem indicios sobre a percepg¢ao do corpo humano pelos povos
originarios que habitaram o local. A identificagdo de figuras zoomorfas,
possivelmente aves, mamiferos e répteis, apresenta maior grau de dificuldade,

exigindo analises mais aprofundadas pelos autores.
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A técnica de producdo das pinturas rupestres apresenta o uso de
pigmentos minerais em tons de vermelho, amarelo, ocre e carvao, aplicados em
superficies lisas e rugosas das rochas graniticas, demonstrando a versatilidade
técnica dos autores. O estado de conservagao das pinturas varia, com algumas
figuras apresentando desgaste acentuado pelo tempo e pela agcédo de agentes

naturais.

O Setor 2 do Sitio Entre Morros, composto por setenta e cinco
representacdes rupestres, tem figuras geométricas, com 40 exemplares, as mais
frequentes, tragam circulos, linhas retas e onduladas. Em seguida, figuram as
representacdes antropomorfas, com vinte e nove exemplares, retratando a forma

humana de maneira esquematica.

Os zoomorfos foram identificados em cinco figuras, possivelmente,
representam répteis e uma unica figura fitomorfa, representando uma planta. A
paleta de cores utilizada no Setor 2 € limitada, mas muito interessante. O vermelho,
em suas diversas tonalidades, € a quantitativamente predominante, aplicado sobre
as superficies lisas e rugosas das rochas. As técnicas de pintura revelam que os
autores utilizavam principalmente seus dedos e pincéis grossos para registrar as

suas criagoes.

Assim como no Setor 1, encontramos sobreposi¢cbes de figuras, um
testemunho claro da dindmica temporal das representagdes rupestres. O que
chama a atengdo € a homogeneidade cromatica: todas as figuras, mesmo
sobrepostas, apresentam a cor vermelha, em diferentes tonalidades, sugerindo que
as imagens sobrepostas também foram elaboradas com pigmentos vermelhos em

diferentes momentos.

O Setor 3 do Sitio Entre Morros apresenta cerca de cento e duas
representacbes rupestres. Este setor se destaca pela heterogeneidade e
complexidade das imagens. As formas geométricas, apontam um grau de
elaboracgao superior aos Setores 1 e 2, pois os desenhos tem formas mais variadas.
S&0 encontrados espirais, circulos concéntricos, losangos e formas né&o
reconheciveis em nosso universo cognitivo, com destaque para figuras que
sugerem a forma de machados, em preto e vermelho. Linhas em ziguezague, em
tons de vermelho, complementam o panorama, podendo estar associados a agua,

aos raios ou a outros elementos da natureza, ou até mesmo a representacao de
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cercas como demarcagao de territorio. Ao lado das formas geométricas, figuras
antropomorfas e zoomorfas estilizadas, em menor quantidade, completam o

conjunto rupestre do Setor 3.

Ao compararmos os trés setores, podemos observar a predominancia de
formas geométricas em todos eles, com o Setor 3 se destacando pela maior
complexidade e variedade de pinturas. As figuras antropomorfas também estéao
presentes nos trés setores. A presenga de figuras zoomorfas € menos frequente,
com o Setor 2 apresentando a maior quantidade e o Setor 3 se destacando por uma
figura fitomorfa. A paleta de cores se limita ao vermelho em todos os setores, com
variagdes nas tonalidades e na combinagao com outras cores (ocre e amarelo no
Setor 1 e preto no Setor 3). As técnicas de pintura utilizadas sao semelhantes, com
0 uso de dedos e pincéis grossos para a aplicagao dos pigmentos. A presenca de
sobreposi¢cées em todos os setores indica a utilizagdo continua dos locais ao longo
do tempo, com o Setor 2 se destacando pela homogeneidade cromatica das

sobreposigoes.

Tabela 8. Comparativo das Representagdes Rupestres nos Setores 1, 2 e 3:

e

44 (64,52%) 40 (53,33%) 91 (89,22%)
15 (24,2%) 29 (38,67%) 6 (5,88%)

3 (4,84%) 5 (6,67%) 3 (2,94%)
62 (100%) 75 (100%) 102 (100%)

Elaboragao: Mirta Barbosa, 2023.
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Tabela 9. Proporgdes e Porcentagens das Representagdes Rupestres nos Setores 1, 2 e 3:

0,7097 (70,97%) 0,5333 (53,33%) 0,8922 (89,22%)

Antropomorfas

Zoomorfas

Fitomorfas -

Elaboracao: Mirta Barbosa, 2023.

0,242 (24,2%)

0,0484 (4,84%)

0,0133 (1,33%)

Tabela 10. Setores 1,2 e 3 por critérios comparativos:

0,3867 (38,67%)

0,0667 (6,67%)

0,0588 (5,88%)

0,0294 (2,94%)

0,0196 (1,96%)

Nivel de Altamente degradado
Preservacgao
Numero de
2 62
Representagées
Numero de 6

Painéis
Predominancia
de Temas

Figuras geométricas e
antropomorfas

Outras Figuras Zoomorfos, ocre
- presente
Vermelho
predominante, tons de
ocre

Dedos e pincéis
grossos
Grande quantidade,
dificultando a
identificagédo de
algumas figuras

Maior quantidade de

Técnicas

Sobreposigoes

Consideragoes

Adicionais sobreposicdes
Riscos a Pedreira e
Preservacao desmatamento

Elaboracao: Mirta Barbosa, 2023.

Moderadamente
preservado

75

Figuras geométricas

Antropomorfos,
zoomorfos, fitomorfos,
preto presente

Vermelho
predominante, preto
presente

Dedos e pinceéis
grossos

Presentes, mas todas
em vermelho

Menor diversidade de
temas

Pedreira

Bem preservado

102

1

Figuras geométricas
(circulos vazados)

Antropomorfos,
zoomorfos, fitomorfos,
amarelo e ocre presentes
Vermelho intenso
predominante, tons de
alaranjado, preto, amarelo
e ocre presentes

Nao especificado

Presentes, mas sem
definicdo da sequéncia
cronolégica

Maior diversidade de
cores

Pedreira e Gado
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Através da analise das representacdes nos painéis dos trés setores do Sitio
Arqueologico Entre Morros, observou-se que que os pigmentos aplicados nas
superficies graniticas aderiram a area do quartzo. A estrutura cristalina do quartzo,
composta por moléculas unidas por ligagdes covalentes fortes, torna o material
resistente a erosdo e fragmentacao, facilitando a fixagdo dos pigmentos. Essa
fixacdo pode ser explicada pelas caracteristicas da estrutura cristalina do quartzo,
composta por moléculas unidas por fortes ligagdes covalentes. Essa estrutura torna
0 quartzo um material resistente a eroséo e a fragmentacgao, o que facilita a fixagdo
dos pigmentos. Nesse sentido, a aderéncia dos pigmentos ao quartzo é um fator
importante que afeta a preservagéo das pinturas rupestres. Os pigmentos que se
consolidaram ao quartzo sdo mais resistentes a erosédo e a fragmentagdo, o que

aumenta as chances de sobreviver ao longo do tempo.

A analise sistematica do sitio demonstra que as representacgdes presentes
nos setores estudados foram cuidadosamente selecionadas para construir uma
mensagem especifica. Essa sele¢c&o evidencia a intencionalidade dos autores das
pinturas e refor¢ca a importancia da comunicagéo simbdlica no sitio. As formas e as
associacdes presentes no sitio, certamente ndo foram escolhidas ao acaso. Os
autores das representacdes selecionaram e organizaram as formas de acordo com
funcdes especificas, com o objetivo de materializar suas elabora¢gées mentais e
informar o que era pretendido. A escolha e o uso da topografia natural do suporte
e o aproveitamento dos nichos abobadados foram utilizados como parte da
composic¢ao das pinturas, demonstrando uma relagao intrinseca entre as imagens

e 0 suporte.

E importante destacar que as pinturas rupestres do sitio Entre Morros ndo
foram analisadas de maneira interpretativa, por meio dos significados especificos
estabelecidos por aqueles que a elaboraram. Partimos para a concepgao
arqueoldgica, na qual, a partir de nossa escolha tedrica, concebemos as imagens
como representagdbes mentais dos grupos humanos que a realizaram,
materializadas a partir das pinturas rupestres nos espagos dos inselbergs, cujas
elaboragdes derivaram de complexas redes socioculturais. Consequentemente, as
pinturas associadas as paisagens podem expressar os significados culturais
impostos por aqueles que a realizaram, ainda que n&do tenhamos acesso aos

significados impostos pelos povos originarios..
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Ao imaginarmos a paisagem como um livro repleto de histodrias, tanto do
presente quanto do passado, podemos compreender a profunda conexéo entre o
ambiente natural e as narrativas que nele se entrelagcam (TILLEY, 1994). Cada
elemento da paisagem — desde as montanhas imponentes, como os inselbergs, até
as pequenas pedras esculpidas pelo tempo — carrega em si um capitulo da historia
local e regional, guardando memorias sobre os povos que ali viveram, suas

crencgas, costumes e relagbes com o meio ambiente.

Esperamos com essa pesquisa ter contribuido para o conhecimento das
pinturas rupestre identificadas nas areas da depressdo sertaneja, onde os

inselbergs imperam como suportes naturais e marcadores da paisagem.
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INFORMAGOES SOBRE O SITIO DE PINTURAS RUPESTRES ENTRE MORROS:

Regiao:
Territorio de Identidade / Piemonte do
Paraguacu

CADASTRO NACIONAL DE SITIOS ARQUEOLOGICOS - CNSA / IPHAN:

N2, de Cadastro:

Localidade:
Comunidade de Entre Morros

Estado: Municipio:
Bahia [tatim

Data do Cadastramento: Responsavel pelo Cadastro:

BA 01301 01/08/2012 Alvandyr Dantas Bezerra
Coordenadas Geograficas (UTM): Propriedade:
2410417229 / 8594230 Particular

DADOS DO COLABORADOR DA REGIAO:

Nome: Endereco: Contato:

Anté6nio do Carmo Povoado de Entre Morros - Zona Rural de (75) 98339.8270
[tatim

DADOS DO PROPRIETARIO DA PEDREIRA ONDE O SITIO ESTA INSERIDO

Nome do Proprietario: Contato:

Sr. Carlos. Funciondrio da Secretaria Municipal de Meio -
Ambiente

Outras informacdées sobre a propriedade:
Pedreira em atividade

SETOR 3

CARACTERISTICAS AMBIENTAIS DA AREA:

Altitude:
297 m - Com relag¢do ao nivel do mar

Clima:

Semi-arido

Relevo:
Dolina[ ] Fundode Vale[ ] Cume|[ ] Meia Encosta[X] Beirade Rio [ ] Outros (Descrever) [ ]
O sitio apresenta uma leve inclinacao que se acentua préximo ao setor 3.

Tipo de Solo:
Arenoso [ X ] Argiloso [ ] Areno/Argiloso [ ] Argilo/Arenoso|[ ] Rochoso|[ ] Humifero[ ] Terra Roxa[ ]
Outros (descrever) [ ]

O Solo de Entre Morros

Solos arenosos sdo comuns em areas mais secas na Caatinga, e no sitio nao é diferente. A capacidade de retengao
de 4gua nos solos da Caatinga é geralmente baixa, o que significa que a agua disponivel para as plantas é limitada.
Isso esta relacionado a textura do solo e a rapida evaporagao em condicdes de clima arido.

Vale acrescentar que os solos na regiao apresentam solos com baixa fertilidade natural. A presenca de nutrientes
pode ser limitada, sendo que alguns solos podem ser deficientes em elementos essenciais para o crescimento
das plantas, como nitrogénio, fésforo e potassio.

A dessalinizacao do solo pode ser comum em areas utilizadas para cultivo, pois estes ja sdo solos rasos e que em
condi¢des normais sdo irrigados apenas em um periodo do ano, assim, a irrigacao artificial em larga escala pode
ser um fator preponderante para este impacto.

Algumas areas podem ter solos pedregosos devido a erosdo e a exposicdo de rochas. A pedregosidade do solo
pode influenciar a capacidade de retenc¢do de agua e o desenvolvimento das raizes das plantas.
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Vegetacao:




Primdria [ ] Secundaria [X]

Vegetacao de Entre Morros

A vegetacao do Sitio de Entre Morros é definida pela presenca predominante de espécies xeréfitas, que sdo
adaptadas a condi¢des de clima arido. Essa adaptacao se manifesta pela caracteristica caducifélia de sua
folhagem, indicando a queda sazonal de folhas. Além disso, a vegetacao apresenta raizes profundas e
mecanismos adaptativos voltados para a retencao da umidade, muitas vezes evidenciados pela presenca de
estruturas como espinhos.

Observa-se que o sitio exibe uma vegeta¢do claramente modificada em relacao a sua condi¢do original, devido
a presenca de areas degradadas destinadas a formacao de pastagens, bem como a degradacao da vegetacdo
nativa para a extracao das rochas graniticas.

A Fitofisionomia no sitio se apresenta com uma interface de savana estépica. Configura-se em uma mata seca
nas areas mais altas da encosta enquanto, a paisagem da vegeta¢do mais distal e que circunda o sitio aponta
para um carater de caatinga arbustiva com arvores baixas. Assim, percebe-se um ambiente ecétono (faixa de
transicdo) entre Savana Estépica arborizada e Savana Estépica florestada de acordo com a classificagao
utilizada pelo IBGE. Nao foram encontradas vegetacdes de grande porte apesar de se encontrar na literatura
formacoes vegetais de caatinga arbodrea para a regido de Itatim.

Vegetacao Secundaria

A vegetacao é secundaria pois se estabeleceu em uma area que ja foi previamente coberta por vegetacdo, mas
que sofreu alguma forma de perturbacdo. Neste caso, desmatamento e outras atividades humanas como o
empreendimento de pedreiras. Difere-se da vegetacdo primadria (floresta virgem) pois esta nao passou por
perturbacdes de atividades humanas, possui integridade e ciclos naturais, possui diversidade biolégica, e
estratos de vegetacdo de sub-bosques a mata fechada.

A vegetacao secundaria faz parte do processo de sucessdo ecologica, que é a sequéncia gradual de mudancas na
composicao de espécies em uma area que foi perturbada. Comec¢a com a colonizacdo por plantas pioneiras e
progride para comunidades mais complexas ao longo do tempo. Essas plantas pioneiras muitas vezes tém
crescimento rapido e sdo tolerantes a condi¢des adversas, devido a competicdo reduzida por luz, nutrientes e
espaco elas se instalam com facilidade. Com o tempo, a vegetacao secundaria pode desenvolver uma diversidade
de espécies mais complexas a medida que a comunidade amadurece. A composi¢do especifica dependera das
condigdes locais, incluindo solo, clima e histérico de perturbacao. A vegetacdo secundaria também pode ser
formada por espécies exdticas, que se beneficiam das lacunas adaptativas de espécies especialistas enquanto as
primeiras tendem a ser generalistas.

A vegetacdo secundaria tem relacao com a resiliéncia do ambiente e com os “Estados Estaveis Alternativos”, pois
é importante dizer que mesmo que o impacto e alteracao seja imperceptivel sempre causam modificacdes, novas
pressdes ambientais e novas condi¢des adaptativas.

0 Bioma Caatinga (Mata Branca)

A Caatinga representa um ecossistema vegetal caracterizado predominantemente por arvores e arbustos de
pequeno porte, geralmente caducifélios e dotados de folhas mitdas, frequentemente acompanhados por
cactaceas e bromeliaceas, por estas adaptacdes sdo chamadas de vegetacao xerdfila. O solo subjacente a essa
vegetacdo é, comumente, raso e pedregoso, apresentando desafios significativos para praticas agricolas na
regido. Devido as distintas condi¢des edafoclimaticas, diferentes nomenclaturas regionais sdo atribuidas a

Caatinga, como agreste, sertdo, cariri, seridd, carrasco, serras, sertdo, curimatad dentre outras.

O termo "Bioma Caatinga" é empregado de maneira abrangente para caracterizar as diversas fisionomias
encontradas na regido Semiarida do Nordeste brasileiro, abrangendo aspectos como fauna, flora e
geomorfologia. Este bioma é singular no contexto global, sendo o Uinico exclusivamente brasileiro e abrigando
uma fauna e flora tnicas, com diversas espécies endémicas que ndo sdo encontradas em nenhum outro lugar
do planeta. Essas caracteristicas conferem a Caatinga um status de patrimonio biolégico de valor incalculavel.

E importante salientar que a Caatinga figura como um dos biomas brasileiros mais impactados pelas atividades
humanas, apresentando mais de 45% de sua area afetada por intervengdes antrépicas, posicionando-se logo
atras dos biomas Mata Atlantica e Cerrado em termos de antropizacao.

As espécies encontradas sdo adaptadas ao clima semi-arido, conhecido pelo baixo indice pluviométrico,
portanto, as plantas sdo chamadas de xerofilas (bem adaptadas a escassez de dgua).

Algumas das adaptacdes:
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Vegetacdo Caducifélia; a queda das folhas para evitar a transpiracao e por conseguinte perda d’agua.

Folhas modificadas; formacao de espinhos no lugar das folhas em conjunto com caules clorofilados em razao da
fotossintese.

Sistema radicular profundo em busca de fontes de 4gua em regides mais profundas do solo.

Cuticula Espessa; presenga de cuticula espessa na superficie das folhas para minimizar a perda de agua por
evaporacao.

Tecidos Suculentos

Metabolismo Crassulaceo; algumas plantas xeroéfilas utilizam o metabolismo crassulaceo, um tipo de fotossintese
adaptado a condic¢des aridas, que ocorre principalmente a noite para reduzir a perda de agua.

Impactos a Vegetacao do Sitio

A Caatinga é um dos biomas brasileiros mais alterados pelas atividades humanas, com mais de 45% de area
antropizada, sendo ultrapassado apenas pelos biomas Mata Atlantica e Cerrado.

A vegetacao de Entre Morros sofre diversos impactos decorrentes da acdo humana, tais como:

Supressao vegetal

Supressdo da vegetacdo para formagdo de zonas peatonais e deslocamento de animais.

Supressdo para a abertura de vias de transporte de veiculos e para o transporte de produtos da pedreira.
Supressdo para o uso da madeira em construgdes de casas, cercas e outros utensilos

Descarte indevido de residuos sdlidos

Podem ser encontrados garrafas PET e outros materiais compostos de plasticos, bem como vestimentas e
calcados. Fragmentacao Florestal

A presenca de fragmentos florestais descontinuos é notavel na area, o que contribui para a vulnerabilidade de
diversas espécies endémicas e/ou ameacadas de extingdo, como a coroa-de-frade e bromélias. A reducao
populacional destas espécies pode ser associada a extracao para exploracdo comercial.

Fauna e Fragmentaciao do Habitat:

As aves sdo observadas de maneira expressiva na regido, beneficiando-se da fragmentacao do habitat que facilita
sua forragem. No entanto, espécies que dependem de matas fechadas encontram-se vulneraveis a visao destes
predadores.

Ponto de vista do observador:

Foram avistados mocds, aranhas, lagartos e diversas aves de pequeno e médio porte na area estudada. Como
esperado, de animais de grande porte, em regides impactadas ndo foram avistadas serpentes ou felinos. Insetos
adaptados ao ambiente urbano também nao foram avistados na regido. Algumas conchas de gastropodes foram
encontradas, mas nao foram comumente avistadas. Liquens (associacao de fungos e algas) foram distinguiveis
nas rochas.

Desaparecimento de Espécies:

Algumas espécies, como juazeiro, xique-xique, umbuzeiro, sabia, quixaba, palma, mandacaru, malva branca,
malicia, jurema branca, jericé, ipé roxo, faveleira, facheiro, cumaru, entre outras, ndo foram encontradas na
regido, indicando possiveis impactos em suas populagdes ou migragdo para areas mais preservadas.

Obs: devido a particularidade do terreno é possivel que boa parte destas espécies nao sejam capazes de vingar.
O sitio apresenta muitas rochas graniticas a sua volta, e as espécies de plantas da caatinga tem raizes muito
profundas no solo, a paisagem confusa de emaranhados encontrada na superficie conversa com a paisagem do
subsolo nestes termos.

Caracteristicas da Vegetacio Preservada:

A maior parte da vegetacdo resiliente é composta por elementos arbustivos e herbaceos, com arvores esparsas
e regidoes de adensamento, onde o fluxo humano é notavelmente menor. Contudo, registros fotograficos
evidenciam a presenca de fezes de animais e residuos sélidos industrializados, indicando a interferéncia humana
mesmo em areas aparentemente preservadas.

Fitofisionomia da Vegetacao:

Area apresenta vegeta¢do secundaria devido a desmatamento e atividades humanas;
A maior parte da vegetacdo é composta por elementos arbustivos e herbaceos;
Predominancia de espécies xerdéfitas adaptadas ao clima arido;

Varia entre mata seca em areas mais altas e caatinga arbustiva em regides distais.
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Espécies Encontradas e Adaptacdes:
Vegetacdo composta por espécies adaptadas ao clima semiarido;

Adaptagdes incluem folhas caducifélias, raizes profundas, espinhos, cuticula espessa, tecidos suculentos e
metabolismo crassulaceo.

Fauna e Fragmentaciao do Habitat:
Observacao expressiva de aves beneficiando-se da fragmentag¢do do habitat;
Registros de pequenos mamiferos, aracnideos, e lagartos.

Impactos Antrdépicos e Fragmentacao Florestal:
A fragmentacdo florestal contribui para a vulnerabilidade de espécies endémicas;

Regides de adensamento de mata com menor fluxo humano, mas presenca de fezes de animais domésticos e
residuos industrializados;

Areas degradadas para formacéo de pastagens e extracdo de rochas graniticas.

Impactos no Solo:

Impactos decorrentes da exploragdo da mina e retirada da cobertura vegetal;

Vulnerabilidade a erosdo, deslizamentos de terra e contaminacdo de corpos hidricos préximos;

Deslocamentos de sedimento evidenciados por transito de veiculos, volume de dgua pluvial e atividades na
pedreira.

Hidrografia:

Rio[ ]Riacho[X] Cérrego[ ]Lagoa|[ ] Nascente|[ ]Minadouro[ ] OlhoD’agua| ]Brejo[ ]

No sitio nao ha dados de formacgao de corpos d’adgua mesmo que sazonalmente.

Relatos de riachos sao informados por moradores da regido. Riacho Grande a 4km, alimentado pelo Paraguacu.

VISAO GERAL DO CONTEXTO DO SITIO

Visibilidade A partir do Sitio: Para o Sitio:
Ambiente no Entorno do Sitio. Otima [ ] Boa [X] Otima [X] Boa [ ]
Apontar Obstaculos Caso Existam Regular [ ] Escassa [ ] Regular [ ] Escassa [

]

REPRESENTACOES RUPESTRES
CARACTERISTICAS DOS SITIOS COM PAINEIS:

Classificacdo do Local com Suporte Rochoso:
Abrigo [ ] Pareddo [X] Matacdo [ ] Gruta [ ] Caverna [ ] Lapa [ ] Lajedo [ ] Outros (descrever) [
]

Identificacdo Geoldgica do Suporte Rochoso:

Granito [ X ] Calcario [ ] Arenito [ ] Arenito Silicificado [ ] Quartzito [ ] Quartzo [ ] Outros (descrever) [ ]

Grau de Preservacio do Sitio: Exposicdo aos Agentes Naturais e/ou biolégicos:
Otimo [X] Bom [ ] Ruim [ ] Insolagdo [ ] Chuva [ ] Vento [ ] Fungos [ X ]
Deterioracao Antroépica:

Exploracdo/Pedreiras [X] Fogueiras/Fuligem [ ] Outros (descrever) [X] Desplacamentos da rocha,
possivelmente decorrente das constantes detonag¢des da pedreira atuando no entorno do sitio arqueolégico.

Impactos decorrentes da exploracdo da mina e da retirada de cobertura vegetal
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A vegetacdo em encostas atua como uma barreira natural contra a erosdo do solo. O desmatamento remove essa
protecao, aumentando a vulnerabilidade a erosao, principalmente durante eventos de chuva intensa.

Sem a estabilidade do solo conferida pela cobertura vegetal, ha o aumento do risco de deslizamentos de terra,
especialmente em areas ingremes e sujeitas a fortes chuvas.

O carreamento do solo para corpos hidricos préximos pode contamina-los com o sedimento.

Apesar de ndo ser ingreme a ponto da erosdo do solo apontar para provaveis deslizamentos de terra, é possivel
notar deslocamentos de sedimento em veios que sao formados a partir do impacto do transito de veiculos e
volume robusto de agua pluvial, os impactos referentes ao uso de bombas na pedreira também podem
influenciar com tremores que vulnerabilizam a estabilidade do solo. Logo, isto pode influenciar no acesso ao
local de forma peatonal ou de veiculos.

CARACTERISTICAS DAS REPRESENTACOES:

Quantidade de Painéis: Orientacado (Pontos Cardeais):
1 N[ IS[ JE[ ]O[ JNO[X]SO[ JNET ]
SE[ ]

Instrumentos Utilizados:
Pincel Grosso [ X ] Pincel Fino [ ] Maos [X ] Dedos [ X | Pés [ ] Gravetos [ ] Crayon [X] Carvdo [ ]
Percutor [ ] Nao identificado [ ]

Dimensdes do Suporte: Dimensoées do Painéis:

- Altura-2,5m
Largura- 17,0 m

Pigmentos: Motivo das figuras:

Monocromatico [ ] Bicromatico [ ] Antropomorfo [ X ] Zoomorfo [ X ] Fitomorfo [ X ]
Policromatico [ X ] Geométrico [ X ]

Descrever cores: vermelho/amarelo/preto

Posicionamento das figuras nos Abrigos: Predominancia:
Tetos [ ] Lajedos [ ] Paredes [ X ] A[TZ[ JF[ 1G[X]
Sobreposicoes:

Vérias sobreposi¢des ao longo do painel com pigmentos policromaticos: Amarelo ocre - laranja - vermelho -
vermelho escuro - preto.

CONSERVACAO DO BLOCO ROCHOSO:

Tipo de superficie do suporte granitico em que foram realizadas as representa¢des rupestres:

Superficie plana lisa [ X ] Superficie plana rugosa [ ] Aproveitamento de quebras na superficie [X ] Outros
[ ] Identificar:

FOTOS DO SETOR 3:
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CONSERVACAO DO BLOCO ROCHOSO:

Tipo de superficie do suporte granitico em que foram realizadas as representagdes rupestres:
Superficie plana lisa [ X ] Superficie plana rugosa|[ ] Aproveitamento de quebras na superficie [X]
Outros [ ] Identificar:

TIPOS DE REGISTRO DO SiTIO:

Fotografia [X] Desenho [X] Caderno de Campo [X] Fichas [X]

Responsavel pelo registro de campo:
Saulo Passos
Equipe presente em campo:
Mirta Barbosa, Juliana Tanaka, Alvandyr Bezerra e Saulo Passos.
OBSERVACOES:

E possivel notar que a boa preservagio do painel se d4 principalmente por dois fatores: O abaulamento afiado
de algumas partes do suporte acima do painel (protegendo assim as pinturas de intemperismos como a chuva)
e a vegetacdo densa a seu redor.
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