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OPTICA GEOMETRICA

A luz € uma forma de energia que, no vacuo, se
propaga a uma altissima velocidade:

c=300.000 Km/s

>Neste capitulo (e no proximo), vamos
estudar a Otica sem levar em conta a
natureza da luz, e sim algumas
caracteristicas da sua propagacao e
iInteracao com 0S meios materiais.




CONCEITOS BASICOS

> Ralo de Luz: menor porcao de luz.
> Representado por uma flecha.
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Feixe de Luz: conjunto de raios de luz.
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CONCEITOS

> Fonte Luminosa: Corpo que emite luz.
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Corpo Iluminado: Reflete a luz de outros corpos

Fonte Luminosa Corpo Iluminado




CONCEITOS

> Melo Transparente:
> Permite a visualizacao de objetos atraves dele.

O

> Meilo Transltcido:
> Permite a visualizacao de objetos, mas sem nitidez.

> Melo Opace:
> Nao e possivel ver atraves dele.




PRINCIPIOS DA OTICA GEOMETRICA
> Propagacao Retilinea da luz.

> Num melo transparente e homogéneo a luz
se propaga em linha reta.
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PRINCIPIOS DA OTICA GEOMETRICA

> Independéencia dos raios luminoses:

> Os raios de luz podem se cruzar sem gue um
Interfira no outro.




PRINCIPIOS DA OTICA
GEOMETRICA

> Reversibilidade;

> Um raio de luz pode voltar pele mesmo
caminho de onde veio.
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FORMACAO DE SOMBRAS

(ECLIPSES)

> Observe no esguema abaixo como ocorre
um eclipse:

Eclipse Total

Eclipse Parcial




REFLEXAO DA LUZ

> Quando a luz atinge um obstaculo parte dela e
refletida.
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Superficie Rugosa - leusao




LEIS DA REFLEXAO

> 12 Lei: O raio incidente, a reta normal a superficie e o
raio refletido sao coplanares.

> 22 el Os angulos de incidencia e reflexao sao iguais.

RI - Raio Incidente

RR- Raio Refletido

N - Normal

i - angulo de incidéncia
r - angulo de reflexao




A COR DE UM OBJETO

>A luz branca e formada por varias Cores.

>A cor de um objeto depende das suas
propriedades de reflexao.

Ex. Um corpo verde, ao receber luz branca, reflete
preferencialmente a luz verde absorvendo as outras cores.
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Objeto Verde Objeto Branco Objeto Preto




ESPELHO PLANO E IMAGENS

> Um espelho e uma superficie plana, lisa e
bem polida com grande poder de reflexao.

> FORMACAO DE IMAGENS
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O - objeto
I - imagem




CARACTERISTICAS DA IMAGEM DE UM
ESPELHO PLANO

> A distancia do objeto € a mesma da imagem ao espelho: Di = Do
> O tamanho da imagem & o mesmo do objeto: Hi = Ho
> A imagem e direita: “de cabeca para cima”.

> A imagem é virtual - formada por prolongamentes de raios de
uz.




ASSOCIACAO DE ESPELHOS
PLANOS
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»Quando colocamos um objeto entre dois
espelhos planos gue determinam um; certo
angule, sao formadas multiplas Imagens.




