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EMENTA

Componentes basicos do computador e seu funcionamento. Revisdo de programas aplicativos bdasicos.
Nogbes de légica de programagdo. Conceitos fundamentais para construgdo de algoritmos estruturados.
Linguagem de programacdo estruturada em blocos tipo Pascal.

OBJETIVOS
1. Introduzir o aluno aos conceitos fundamentais para construcdo de algoritmos estruturados
2. Introduzir ao aluno uma linguagem de programacdo estruturada em blocos.

3. Permitir o desenvolvimento do raciocinio légico, por meio da estruturagio, definicdo,
diagramacao e codificagdo de algoritmos para a solucdo de problemas.

METODOLOGIA

Aulas expositivas e praticas, com apoio de listas de exercicios, além de trabalhos orientado

CONTEUDO PROGRAMATICO

Y

ol

Modelagem de problemas (Algoritmos Computacionais Estruturados):
1.1. Algoritmos e légica de programacéo - definicdes

1.2. Etapas na solugdo de problemas

1.3.Tipos de descrigBes de algoritmos: fluxograma e pseudolinguagem

Introdugdo a Estrutura de dados: tipos simples de dados, constantes e varidveis
Comandos de atribuicdo, de entrada e de saida
Operagdes Bdsicas: Operagdes aritméticas e ldgicas

Estruturas de controle de Deciséo (simples, composta e encadeada) e de Repeticdo (condicional e
nao-condicional)

Introdugdo a linguagens de Programacédo de Alto Nivel e Execucdo de Programas:
6.1. Etapas no processo de elaboracdo e execucdo de programas
6.2. Tradutores: compiladores e interpretadores

Introdugéo a Linguagem Pascal
Estruturas de dados compostas (Vetores e Matrizes)

Procedimentos e fungoes

AVALIACAO

Serdo realizadas trés avaliagbes durante o semestre, sendo duas avaliacdes escritas e individuais e um

trabalho pratico em grupo. A nota final serd composta pela média aritmética simples dos pontos obtidos

nessas avaliagdes.

Para obter aprovacdo serdo seguidos os critérios do regulamento de ensino de graduacdo da UFRB




[_(inc!uindo as disposices sobre o exame final).
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