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COMPETENCIAS DIGITAIS DOS PROFESSORES DA EDUCACAO BASICA: UM
ESTUDO DA PROPOSTA DE AUTORREFLEXAO DO SELFIE FOR TEACHERS

RESUMO

A expansdo das tecnologias digitais de informacéo e comunicacao (TDIC) aplicadas a educacéo passou a demandar
dos professores, sobretudo da educacdo basica, conhecimentos necessarios para 0 ensino integrados por
tecnologias, evitando assim, a mera transposicdo de contetido. Desta forma, esta pesquisa apresenta um estudo
sobre as Competéncias Digitais dos Professores da Educacdo Basica, tendo como referéncia a interface digital
Selfie for Teachers. O estudo possui como objetivo geral analisar as competéncias digitais dos professores
mapeadas no modelo Selfie for Teachers, visando implementar proposta de formacao continuada que contribua
para o aprimoramento das competéncias digitais dos professores da educacao basica em uma escola da rede publica
municipal de Salvador, Bahia. Quanto a abordagem, trata-se de uma pesquisa qualitativa subsidiada por dados
quantitativos, de natureza aplicada, e no que se refere aos objetivos, caracteriza-se como exploratéria e descritiva,
o locus da pesquisa constitui-se na Escola Municipal Fazenda Coutos, da rede municipal de Salvador, Bahia. Os
dispositivos de pesquisa contemplam a pesquisa participativa, aplicacdo da escala de autorreflexdo Selfie for
Teachers, roda de conversas e uma escala para avaliagdo da satisfacdo (reagdo), visando a validacdo da proposta
formativa. Para analise dos dados produzidos, utilizou-se andlise interpretativa, subsidiada pelo Software Atlas.Ti
e pela plataforma Reshape que contribuiu com a transcricdo do audio texto. A pesquisa foi realizada em 2023 com
a participacdo de 32 professores. O estudo conclui que o aprimoramento das competéncias digitais, por meio de
formacdes continuadas, permite inimeras possibilidades pedagdgicas, favorecendo ambientes de aprendizagem
dindmicos e interativos. Aponta que os professores estdo receptivos quanto a utilizagao de tecnologias digitais no
contexto escolar, tendo em vista a possibilidade de aplicarem praticas pedagdgicas contextualizadas aos desafios
impostos pela contemporaneidade. Além disso, o estudo revelou que o nivel de competéncias digitais dos
professores da escola em ldcus encontra-se na categoria inicial (A2) — explorador. A investigacdo apontou
necessidade de investimentos em infraestrutura na escola, além de lacunas nas competéncias digitais dos
professores, enfatizando a necessidade de formac&o continuada e a devida utilizacdo dos horarios de Atividades
Complementares para a aplicacdo das formacdes. Ademais, o estudo apontou também que os professores devem
participar de todas as fases da formacao continuada, desde a elaboracdo até o processo de avaliacdo. Os resultados
subsidiaram a construcdo, aplicacao e validagdo de um curso formativo como Produto Técnico- Tecnol6gico (PTT)
intitulado Competéncias digitais para professores da educacao basica.

Palavras-chave: Competéncias digitais dos professores. Selfie for Teachers. Educacdo basica. Tecnologias
Digitais da Informagéo e Comunicagdo. Formagao continuada docente.



DIGITAL COMPETENCE FOR TEACHERS FROM SCHOOL EDUCATION: A
STUDY OF THE SELFIE FOR TEACHERS’ PROPOSAL

ABSTRACT

The expansion of digital information and communication technologies (DICT) applied to education has increased
the demand for teachers, especially those in basic education, to possess the necessary knowledge for technology-
integrated teaching, thus avoiding the mere transposition of content. Therefore, this research presents a study on
the Digital Competences of Basic Education Teachers, using the Selfie for Teachers digital interface as a reference.
The general objective of the study is to analyze the digital competences of teachers as mapped in the Selfie for
Teachers model, aiming to implement a proposal for continuous training that contributes to the improvement of
digital competences of basic education teachers in a public municipal school in Salvador, Bahia. In terms of
approach, this is qualitative research supported by quantitative data, applied in nature, and characterized as
exploratory and descriptive in terms of its objectives. The locus of the research is the Escola Municipal Fazenda
Coutos, part of the municipal network of Salvador, Bahia. The research devices include participatory research,
application of the Selfie for Teachers self-reflection scale, focus group discussions, and a satisfaction evaluation
scale (reaction), aiming to validate the formative proposal. For data analysis, interpretative analysis wasused,
supported by Atlas. Ti Software and the Reshape platform, which assisted with audio-to-text transcription. The
research was conducted in 2023 with the participation of 32 teachers. The study concludes that the improvement
of digital competences through continuous training allows for numerous pedagogical possibilities, fostering
dynamic and interactive learning environments. It indicates that teachers are receptive to the use of digital
technologies in the school context, considering the potential for applying pedagogical practices contextualized to
the challenges imposed by contemporary times. Additionally, the study revealed that the level of digital
competences of the teachers at the locus school is at the initial category (A2) — explorer. The research highlighted
the need for investments in school infrastructure, as well as gaps in teachers' digital competences, emphasizing the
necessity for continuous training and the appropriate use of Complementary Activities time for training
implementation. Moreover, the study also pointed out that teachers should participate in all phases of continuous
training, from the design to the evaluation process. The results supported the construction, application, and
validation of a training course as a Technical-Technological Product (TTP) titled Digital Competences for Basic
Education Teachers.

Keywords: Teachers digital competencies. Selfie for Teachers. Basic education. Digital Information and
Communication Technologies. Continuous teacher training.



COMPETENCIAS DIGITALES DE LOS PROFESORES DE EDUCACION BASICA: UN
ESTUDIO DE LA PROPUESTA DE AUTORREFLEXION DE SELFIE FOR TEACHERS

RESUMEN

La expansion de las tecnologias digitales de informacion y comunicacién (TDIC) aplicadas a la educacion ha
aumentado la demanda de los profesores, especialmente de la educacion basica, de poseer los conocimientos
necesarios para la ensefianza integrada por tecnologias, evitando asi la mera transposicion de contenido. De esta
forma, esta investigacion presenta un estudio sobre las Competencias Digitales de los Profesores de Educacion
Bésica, teniendo como referencia la interfaz digital Selfie for Teachers. El estudio tiene como objetivo general
analizar las competencias digitales de los profesores mapeadas en el modelo Selfie for Teachers, con el fin de
implementar una propuesta de formacion continua que contribuya al mejoramiento de las competencias digitales
de los profesores de educacion basica en una escuela de la red publica municipal de Salvador, Bahia. En cuanto al
enfoque, se trata de una investigacion cualitativa apoyada por datos cuantitativos, de naturaleza aplicada, y en lo
que respecta a los objetivos, se caracteriza como exploratoria y descriptiva. El locus de la investigacion se
constituye en la Escuela Municipal Fazenda Coutos, de la red municipal de Salvador, Bahia. Los dispositivos de
investigacion incluyen la investigacion participativa, la aplicacién de la escala de autorreflexion Selfie for
Teachers, grupos de discusion y una escala para la evaluacion de la satisfaccion (reaccion), con el objetivo de
validar la propuesta formativa. Para el andlisis de los datos producidos, se utilizé analisis interpretativo, apoyado
por el Software Atlas.Ti y la plataforma Reshape, que contribuy6 con la transcripcion del audio a texto. La
investigacion se realiz6 en 2023 con la participacion de 32 profesores. El estudio concluye que el mejoramiento
de las competencias digitales, a traves de formaciones continuas, permite innumerables posibilidades pedagogicas,
favoreciendo ambientes de aprendizaje dindmicos e interactivos. Indica que los profesores estan receptivos a la
utilizacion de tecnologias digitales en el contexto escolar, considerando la posibilidad de aplicar practicas
pedagogicas contextualizadas a los desafios impuestos por la contemporaneidad. Ademas, el estudio reveld que el
nivel de competencias digitales de los profesores de la escuela en locus se encuentra en la categoria inicial (A2) —
explorador. La investigacién sefial6 la necesidad de inversiones en infraestructura en la escuela, ademas de lagunas
en las competencias digitales de los profesores, enfatizando la necesidad de formacién continua y el uso adecuado
de los horarios de Actividades Complementarias para la implementacion de las formaciones. Asimismo, el estudio
también apunté que los profesores deben participar en todas las fases de la formacion continua, desde la
elaboracion hasta el proceso de evaluacion. Los resultados respaldaron la construccion, aplicacion y validacién de
un curso formativo como Producto Técnico-Tecnoldgico (PTT), titulado Competencias Digitales para Profesores
de Educacion Basica.

Palabras clave: Competencias digitales de los profesores. Selfie for Teachers. Educacién basica; Tecnologias
Digitales de la Informacién y Comunicacion. Formacién continua docente.
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1 Introdugéo

Com os complexos desafios apresentados pela sociedade contemporanea, os profissionais
da Educacdo Bésica foram provocados a buscar metodologias e préaticas de ensino que atendam,
com a devida coeréncia pedagdgica, o ensino integrado por Tecnologias Digitais da Informacao
e Comunicacdo (TDIC) nas suas praticas cotidianas. Desta forma, ndo se trata somente da
implementacdo de novas praticas e sim de uma quebra de paradigmas na convivéncia entre o
presencial e virtual. Uma transicdo entre sociedade da informacdo para a sociedade do
conhecimento.

Assim, para a sociedade do conhecimento, as competéncias digitais possuem significado
preponderante, enquanto para a sociedade da informacgdo a base € a mera transmissdo de
conteudo. Nas palavras de Silva e Behar (2022, p. 17), ““A sociedade do conhecimento transforma
a informacdo em recursos que capacitam as pessoas para tomar decisdes eficazes, enquanto a
sociedade da informacao somente cria e divulga dados.”

Frente as constantes transformacfes e avancos promovidos, sobretudo, pelo avancgo
tecnoldgico, os educadores precisaram pensar em bases pedagdgicas alinhadas ao contexto da
cultura digital capazes de dialogar e interagir com os estudantes, promovendo emancipacao e
capacidade de tomada de decisdes para a vida e suas relagdes no mundo do trabalho. Contudo,
esse re-pensar pedagdgico ndo conseguia acompanhar em tempo real a velocidade imposta pelas
contradi¢cGes do mundo contemporaneo.

Dessa forma, consoante a tradi¢cdo de um ensino pautado no presencial focado em praticas
reprodutivistas, descritas nas Teorias tradicionais do curriculo, sobretudo pelos tedricos John
Franklin Bobbitt e Ralph Tyler, a educacéo vivenciava a busca disruptiva, mesmo sem caminhos
bem definidos e amparo pedagdgico legal.

No Brasil, em 2017 para mitigar esse descompasso entre o avanco tecnoldgico e as
praticas de ensino, foi instituida a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que “é um
documento de carater normativo que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagem
essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da
Educacao Basica” (Brasil, 2017, p. 7).
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Figura 1 — Competéncias da BNCC
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024).
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Nesse sentido, percebe-se que a BNCC tem como desafio adequar as mais diversas e
complexas contradi¢cdes vivenciadas no seculo XXI, sobretudo no que se refere ao avanco
tecnoldgico, aos curriculos e praticas pedagdgicas da Educacdo basica. E um direito
inquestionavel do estudante compreender e interagir de forma significativa com uma proposta
pedagdgica de ensino e aprendizagem integradas por tecnologia, isto é, vivenciar as novas formas
de aprender e ensinar em espacos multiplos marcados pela auséncia das criticadas paredes que
compdem uma sala de aula fisica presencial.

Todavia, frente as discussdes de implementacdo da BNCC e seus desdobramentos no
curriculo da educacdo basica, 0 mundo foi tomado em 2019 pela pandemia de Covid-19, que
rapidamente comecou a dizimar pessoas em diversas partes do globo terrestre, sem nenhuma
literatura pretérita que orientasse os cientistas. Destaca-se, que varios esforcos surgiram para
garantir o direito a vida, dentre eles, medidas como o isolamento e distanciamento social que
demandaram da educacdo resposta sistematica e objetiva de como promover educagdo em tempos
pandémicos caracterizados pelo fechamento dos espacos fisicos escolares.

Assim, como imediata resposta, foi apresentado como inédito, o ja conhecido ensino
remoto emergencial (ERE), descaracterizado de suas prerrogativas essenciais, haja vista que essa
modalidade sempre foi utilizada em situagdes singulares como nos casos de guerra e catastrofes
naturais. No Brasil, 0 ensino remoto emergencial passa a ser aplicado enquanto préatica inédita e

sem as devidas e necessarias adequacgdes. Desta forma, sua aplicacdo foi baseada em uma
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educacgdo integrada por tecnologias, caracterizada por erros e acertos, sendo conduzida, por
vezes, como mera transposicao do presencial para o online.

O ensino Remoto emergencial entdo passa por uma polissémica compreensao conceitual,
sendo também entendido e aplicado como sinbnimo de educacdo a distancia. De forma
pragmatica, a educacdo foi criando ou adequando forcosamente condic¢des para sustentar praticas
de ensino em tempos adversos.

Assim, 0 ERE, pela sua descontextualizagdo, passa a atender muito mais a necessidade
da sistematizacdo dos calendarios escolares do que contribuir significativamente enquanto
viabilidade pedagdgica para as alternativas de ensino e aprendizagem significativas e
emancipatérias (Saviani; Galvdo, 2021). Certo que professores e estudantes ndo possuiam o
preparo técnico-pedagdgico ou mesmo tinham estabelecidas competéncias digitais minimas que
garantissem a exceléncia dos resultados de ensino e aprendizagem.

Ainda nesse contexto da educacéo brasileira, a situacdo, mesmo adversa frente a inédita
crise sanitaria de Covid-19, passa a contradizer' a BNCC na sua 5% (quinta) competéncia geral
para a educacdo basica apresentada em 2017:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas préaticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagfes, produzir

conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva (Brasil 2017, p. 9-10).

Nesse contexto, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) fundamenta-se em dez
competéncias gerais e frente a polissemia do conceito, 0 documento normativo afirma que
“competéncia ¢ definida como a mobilizagdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos),
habilidades (préaticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas
complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho” (Brasil,
2017, p. 8).

Ainda de acordo com a BNCC, o enfrentamento das contradicdes apresentadas pelo
século XXI, o acelerado avanco tecnoldgico e a pandemia de Covid-19 sdo em esséncia, como
bem apresentado pela BNCC, “demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da
cidadania e do mundo do trabalho” (Brasil, 2017, p. 8).

Dessa forma, a compreensdo das competéncias digitais torna-se uma condicdo sine qua
non para o referido estudo que encontra amparo legal na Base Nacional Comum Curricular e na

Lei de Diretrizes e Bases n 9.394/1996, assim “O conceito de competéncia, adotado pela BNCC,

! Embora existam tensdes para a aceitacdo da BNCC esta pesquisa no visa defender ou critica-la, mas tio
somente apresentar o que ela tem norteado no tocante as tecnologias digitais.


https://www.sinonimos.com.br/alternativas/

21

marca a discussao pedagogica e social das Ultimas décadas e pode ser inferido no texto da LDB,
especialmente quando se estabelecem as finalidades gerais do Ensino Fundamental e do Ensino
Meédio (Artigos 32 e 35)” (Brasil, 2017, p. 13).

Considerando o exposto, as competéncias digitais do professores serdo tratadas neste
estudo pela sigla CDP, e vale ressaltar que, tais competéncias sdo objeto de estudo em diversas
partes do mundo, sobretudo na Uni&o Europeia, por meio do EU Science Hub (Servico de Ciéncia
e Conhecimento da Comissdo Europeia), além de estudos avancados em Portugal, Espanha e no
Brasil, de forma a contribuir para o aprimoramento do processo de ensino, favorecendo uma
maior interacdo e compreensdo dessas competéncias no fazer pedagdgico dos professores frente
aos desafios propostos pela contemporaneidade.

Conforme apontado por Dias-Trindade e Moreira (2018, p. 111):

Neste contexto é fundamental que os proprios professores saibam apropriar-se das
vantagens destas tecnologias, e as usem na criagdo de novos ambientes de
aprendizagem, mais motivadores, mais estimulantes e, sobretudo, sejam capazes de
desenvolver, nos seus estudantes, as competéncias essenciais para a sua integracdo nesta
nova era digital do século 21.

Assim, o professor devera pensar e re-pensar suas lacunas formativas por meio da
autorreflexdo, alternativas que contribuam para desenvolver suas competéncias digitais.
Contudo, nédo cabe o reducionismo do entendimento das competéncias digitais dos professores
somente no ensino remoto emergencial, tampouco construir a crenca de que em tempos pos-
pandémicos ndo mais serd necessaria a utilizacdo das TDIC no contexto educacional.

E importante observar que Silva e Behar (2022) nos apontam que no decorrer das tltimas
décadas, muito foram os estudos focados no entendimento das competéncias digitais de forma a
defini-las e mapeéa-las para otimizar a compreensdo de uma educacgdo, que estivesse conectada

com 0 mundo contemporaneo.

Dentre os varios estudos que visam apresentar possibilidades para a mediacdo pedagdgica
do ensino integrado por tecnologia, destacou-se a Selfie, acrénimo de Self-reflection on Effective
Learning by Fostering the use of Innovative Educational Technologies. A Selfie ¢ uma interface
gratuita que oferece feedback em tempo real dos estabelecimentos de ensino. Esta interface visa
aprimorar a capacidade de escolas e professores de incorporar tecnologias digitais no ensino, na
aprendizagem e na avaliacdo. Fundamentada em uma base de investigacdo, a Selfie foi
desenvolvida de acordo com o quadro da Comissdao Europeia, que promove a aprendizagem na

era digital em organizagdes educativas.

2 Autorreflexdo sobre Aprendizagem Eficaz por Meio do Estimulo ao Uso de Tecnologias Educacionais
Inovadoras.
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Em 2021, o EU Science Hub apresentou o Selfie for Teachers, uma extensdo desta
interface com foco nas competéncias digitais dos professores da Educagdo bésica. Esta versdo
especifica do Selfie busca fornecer suporte adicional e direcionado para os educadores da
educacéo bésica, ajudando-os a integrar de maneira eficaz as tecnologias digitais em suas préaticas
pedagogicas.

Figura 2 — Quadro DigCompEdu

Competéncias profissionais G 18 . d d - Competéncias dos
ompeténcias pedagdgicas dos educadores
dos educadores ot g0g aprendentes
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Feedback e planificagdo - Envolvimento ativo ————

Fonte: Europen Framework for the Digital Competence of Educators DigCompEdu, EuropenCommission,2017.
Traduzido por: Lucas e Moreira (2018, p. 8).

O modelo Self for Teachers, decorrente do DigCompEdu®, apresenta um questionario
composto por 32 (trinta e duas) perguntas distribuidas nos 6 (seis) eixos. Uma interface dedicada
exclusivamente as complexas demandas dos professores da educacdo basica, de facil acesso,
gratuita, com traducdo para mais de 24 paises, que fornece uma fotografia do nivel das
competéncias digitais dos professores participantes, que recebem um Feedback em tempo real,
podendo de imediato iniciar seu processo de autorreflexdo com possibilidade de busca de
formacdo continuada adequada as suas necessidades mais especificas. Por se tratar de um
processo de autorreflexdo, o professor podera recorrer a interface de forma constante,
mensurando sempre que necessario seus niveis e contribuindo para a otimizacdo dos processos
de ensino e aprendizagem integrados por tecnologia.

A questdo ndo é o que o professor deve aprender, mas como aprender de forma a
emancipar seus estudantes durante todo o percurso da educagdo basica. Nessa perspectiva, esta

pesquisa ndo se restringe aos conceitos das competéncias digitais dos professores, mas propde a

8 https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcompedu_en
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identificacdo e reconhecimento pela autorreflexdo dos niveis de competéncias e a oportunidade
de aprimoramento continuo desse nivel para uma atuacdo pedagégica assertiva. Assim, 0
presente estudo aborda as seguintes areas: Competéncias digitais, professores da educacao basica
e a interface Selfie for Teachers, conforme evidenciado na Figura 3.

Figura 3 — Delineamento das Areas da Pesquisa

SELFIE FOR TEACHERS

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Desse modo, o referido estudo contribui para a identificacdo das competéncias digitais
dos professores da escola em tela, de forma a reconhecer 0s pontos mais sensiveis, ou seja, as
lacunas formativas que precisam ser reestruturadas ou mesmo construidas por meio de formacoes
continuadas adequadas as suas mais especificas necessidades. Em seu fim mais pedagogico, o
professor estara preparado para interagir e promover emancipacao e autonomia nos mais diversos

ambientes.

1.1 Situacao problema da pesquisa

O avanco tecnologico impulsionado pela sociedade contemporanea tem promovido uma
mudanca significativa na forma como os processos de ensino e aprendizagem sao conduzidos,
cada vez mais integrados por tecnologias. Nesse contexto, tornou-se essencial ressignificar as

praticas pedagdgicas para promover a construcao e o desenvolvimento das competéncias digitais.
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A Pandemia de Covid-19 e as medidas de isolamento e distanciamento social, que se
seguiram, foram determinantes para a transicdo de um ensino em condi¢Ges necessérias,
especialmente em um cenério online. Diante desse contexto, tornou-se inegavel a importancia de
um ensino integrado por tecnologia, principalmente na educacao basica, para atender as diversas
necessidades dos estudantes. Como destacado por Santo et al. (2021, p. 115) "Nesse contexto
disruptivo, saber utilizar as potencialidades pedagdgicas das tecnologias digitais tornou-se
condicdo sine qua non para 0s docentes".

Em um cenério de constantes mudancas, a transi¢do da sociedade da informacdo para a
sociedade do conhecimento ressalta a necessidade das competéncias digitais. Nao se tratando
apenas de uma mudanca de conceito, mas sim de paradigma. Os professores foram desafiados a
buscar alternativas que atendessem as demandas de um ensino adequado em condigdes adversas,
especialmente diante do caos causado pela pandemia de Covid-19. Essas tentativas ocorreram
por meio de acertos e erros, uma vez que a literatura pedagogica nao oferecia orientagdes preterita
especificas para os professores, especialmente na educacdo basica.

Portanto, ndo se trata apenas de utilizar tecnologias no campo educacional, mas sim de
desenvolver competéncias digitais que possam contribuir para uma aprendizagem autébnoma e
consciente, capacitando os estudantes a desempenharem um papel ativo e critico na sociedade
contemporanea.

A pandemia de Covid-19 instigou os professores a adotarem uma praxis pedagdgica
multidimensional, resultando na desconstrucao do tradicional modelo de ensino oral em prol da
promocdo da literacia digital, considerando seus diversos e complexos aspectos cognitivos.
Diante dos desafios impostos pela sociedade contemporanea, onde a informacdo desempenha um
papel fundamental na construcdo do conhecimento, a pedagogia se viu compelida a exercer sua
funcdo social de maneira assertiva.

Nesse contexto, tanto professores quanto estudantes necessitaram ndo apenas de um
ensino remoto emergencial, mas sim de um modelo hibrido, sistematizado e coeso, capaz de
promover o conhecimento em diferentes contextos e realidades, tendo em mente 0 compromisso
de educar criancas e jovens. Sem duvida, um desafio consideravel.

A literatura académica revela que diversos estudos tém sido dedicados a compreensdo e
ao aprimoramento das competéncias digitais dos professores, especialmente no contexto da
educacdo basica. Nesse sentido, destaca-se 0 Quadro Europeu de Referéncia para a Competéncia
Digital - DigCompEdu, reconhecido internacionalmente por sua seriedade, funcionalidade e

relevancia para a tematica em questao.
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A utilizacdo da interface digital de autoavaliagdo baseada no modelo DigCompEdu
possibilita aos professores identificar, por meio de um mapeamento, seu nivel de competéncia
digital e receber feedback em tempo real. Dessa forma, o professor inicia um processo de
autorreflexdo, compreendendo as lacunas formativas necessarias para seu aprimoramento
pedagogico.

Considerando que se trata de um processo continuo, é pertinente ressaltar que néo se trata
de uma dicotomia entre certo ou errado, mas sim de identificar competéncias que demandam
aprimoramento ou desenvolvimento em determinado momento. Nesse sentido, a interface digital
representa uma inovacao sem precedentes no &mbito historico-pedagdgico, conforme enfatizado
por Dias-Trindade e Santo (2021, p. 04) "O EU Science Hub elaborou um questionario de
autoavaliacéo para os professores com o objetivo de identificar seu nivel de competéncia digital,
fornecendo feedbacks com sugestdes para aprimorar sua pratica pedagogica”.

Desta forma, para atender as especificidades dos professores da educacéo bésica, O
Servico de Ciéncias e Conhecimento da Comissdo Europeia lancou em 2021 uma verséo
dedicada para analise das competéncias digitais para os professores da Educacdo basica,
denominado Selfie for Teachers.

A publicacdo de pesquisas e estudos que investigam o papel das competéncias digitais
dos professores é fundamental para compreender como tais competéncias contribuem para o
desenvolvimento de medidas sistémicas e funcionais que impactam diretamente os resultados
pedagdgicos e influenciam suas praticas de ensino, tanto no ambiente presencial quanto no
online. Além disso, é de suma importancia examinar a forma como esses professores, que estao
diretamente envolvidos com o ensino na Escola Municipal de Salvador, percebem e se
relacionam com essas competéncias, visando contribuir com resultados que transcendam a mera
resposta ao contexto de isolamento ou distanciamento social imposto pela pandemia de Covid-
19.

A tematica abordada representa um fendmeno disruptivo no paradigma da docéncia
integrada as tecnologias digitais, que se tornou ndo apenas uma pratica constante e necessaria,
mas também uma pratica democratica. A decisdo de abordar este tema esta intrinsicamente ligada
a intencdo de enriquecer tanto o meio académico quanto o profissional, fornecendo uma
compreensdo mais aprofundada das competéncias digitais e de seus aspectos pedagogicos. Além
disso, destaca-se a importancia de abordar o desconhecimento existente sobre as competéncias
digitais e suas aplicacbes no contexto do ensino, especialmente na Educacéo Basica, bem como

a falta de percepcéo dos profissionais da educacdo em relacdo a essas competéncias.
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Dessa forma, essa pesquisa busca responder a seguinte questdo problematizadora: Como
a identificacdo dos niveis de competéncias digitais dos professores pode contribuir para a

implementacéo eficaz de programas de formacéo continuada?

1.2 Objetivos

1.2.1 Objetivo Geral

O objetivo geral do estudo é analisar as competéncias digitais dos professores mapeadas
no modelo Selfie for Teachers, visando a construgdo de uma proposta de formacao continuada
que contribua para o aprimoramento das competéncias digitais dos professores da educacao

basica em uma escola da rede publica municipal de Salvador, Bahia.

1.2.2 Objetivos Especificos

Constituem-se objetivos especificos do estudo:

e ldentificar na literatura as discussdes contemporaneas das competéncias digitais
aplicadas a educacao;

e Mapear os niveis de competéncias digitais dos professores da Escola I6cus da pesquisa;

e Analisar os niveis de competéncia digital dos professores da Escola I6cus da pesquisa
com base no modelo tedrico Selfie for Teachers;

e Construir, como produto desta pesquisa, uma proposta didatica-pedagogica de formacéo
continuada, desenhada com base nos resultados da autorreflexdo dos professores da

escola lécus.

1.3 Justificativa

A pesquisa fundamenta-se na necessaria relevancia de reconhecer e identificar as
competéncias digitais dos professores da educacdo béasica que contribuam de maneira
significativa para os processos educacionais de ensino e aprendizagem integrados por tecnologias
em uma sociedade contemporanea. Todavia, a Base Nacional Comum Curricular — BNCC e a

crise sanitaria da Covid-19 aceleraram as atencbes para esses estudos e suas aplicabilidades,
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dando a devida abrangéncia para pesquisas mais significativas e contextualizadas as necessidades
pedagogicas emergentes.

De acordo com Silva, Machado e Behar (2022, p. 11) “[...] Assim, a sociedade estd em
plena exploracédo tecnoldgica, modificando o estilo de vida dos sujeitos, em especial a forma de
se comunicar, de pensar e de se comportar, refletindo na necessidade de discutir sobre as
competéncias digitais”. Desta forma, a educacdo deve responder aos desafios impostos pela
sociedade de forma a sugerir praticas pedagogicas apropriadas ao contexto das tecnologias
digitais. Todavia, salienta-se a importancia da pesquisa frente a polissemia das compreensdes e
das inconsisténcias a respeito de conceitos e praticas adequadas ao aprimoramento das
competéncias digitais de professores, sobretudo na educacédo basica.

Assim, evidencia-se também a falta de formacdo adequada ou mesmo a promocao de
pouco valor pedagogico, o que ndo contribui para agregar competéncias e habilidades necessarias
para os processos de ensino e aprendizagem integrados por tecnologias. “Nessa perspectiva, é
importante destacar que os professores necessitam ser preparados para trabalhar com o ensino
personalizado por meio de realizaces de cursos e capacitacdes sobre as tematicas relacionadas
ao desenvolvimento de competéncias [...]” (Bernardi et al., 2022, p. 69).

A pesquisa toma como base para levantamento e mapeamento das competéncias digitais
dos professores da educacdo basica por meio da interface digital denominada de Selfie for
Teachers, um desdobramento da ferramenta de autoavaliagdo modelo DigCompEdu. Contudo, o
propdésito derradeiro reveste-se na proposicdo de formacdo adequada que possa atender as
lacunas de aprendizagem dos estudantes de forma que possam interagir e compreender o0 mundo
no qual estdo inseridos, tornando assim relevante a proposta da investigacao.

A pesquisa também se justifica pelas suas possiveis contribui¢cbes com informacdes e
conhecimentos que possam agregar discussfes para novas pesquisas e estudos na area das
competéncias digitais docentes e formacdo docente adequada, resultando em melhorias dos
processos pedagdgicos focados em ensino e aprendizagem emancipatérios e integrados por
tecnologia (TDIC).

1.4 Procedimentos metodoldgicos

O conhecimento cientifico pode se valer do emprego das variadas metodologias e
abordagens filoséficas que possam contribuir como proposicao epistemoldgica para alcangar 0s
objetivos propostos. Nesse contexto, Marconi e Lakatos (2011) nos convidam a reflexdo de que

ndo é possivel fazer ciéncia confidvel sem a utilizagao basica e necessaria de métodos cientificos.
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Dessa forma, ainda segundo Lakatos e Marconi (2011) néo seria uma exclusividade da
ciéncia o emprego de métodos cientificos, pois as questdes cotidianas podem ser resolvidas com
a utilizacdo do método. Assim, ndo ha o que contestar a respeito da importancia da pesquisa e
suas Uteis contribuicGes para diferentes finalidades, perpassando pela elaboracdo de solucGes a
avaliacdo das questdes cotidianas.

Nesse sentido, Pereira et al. (2018, p. 3) afirmam que o “método cientifico parte da
observacdo organizada de fatos, da realizacdo de experiéncias, das deducbes logicas e da
comprovagao cientifica dos resultados obtidos.”

Na busca de caminhos seguros e confidveis, por meio de conhecimentos validos, o
método auxilia sobretudo na tomada de decisdes de quem faz ciéncia. Se 0 método auxilia na
tomada de decisdes, a metodologia ganha significado e versa sobre o que podera ser realizado
apos essa tomada de decisdes, ndo rejeitando o l6gico, racional, eficiente e eficaz (Marconi;
Lakatos, 2011).

Consoante as premissas que regem e norteiam a construcdo e conducdo das pesquisas
cientificas, torna-se condicdo sine qua non tracar o percurso metodolégico, definir método de
pesquisa, apresentar a tipologia e todas as outras fases que constituem este estudo. Assim, todo
pesquisador(a) busca em esséncia a resposta para um problema que inquieta e faz com que a

pesquisa ndo perca sua relevancia.

Quadro 1 - Caracterizacdo Metodologica

NATUREZA
METODO ABORDAGEM
Aplicada
Inspira¢do Qualitativa
Fenomenolégica
CARACTERIZACAO
METODOLOGICA
PROCEDIMENTOS DA PRIEING
ANALISE DE DADOS
PRODUZIDOS COLETA DE DADOS
Escala de autorreflexdao EXDIOF«?('OFIO
Analise interpretativa Selfie for Teachers; Descritivo

Roda de conversa;

Escala avaliagao da satisfacao.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Dessa forma, com a caracterizacdo metodoldgica da pesquisa que podemos verificar no

quadro 1. Na sequéncia, todas as fases sdo explicadas e devidamente fundamentadas.
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1.4.1 A fenomenologia como inspiracédo filosofica da pesquisa

Esta pesquisa possui inspiracdo na fenomenologia, enquanto paradigma filos6fico que
norteia as estratégias metodoldgicas. Neste sentido, a fenomenologia busca entender o fenémeno
como se apresenta em si, assim como, 0 mundo se revele ao ser pelos fendmenos percebidos
pelos sentidos, logo, nessa perspectiva, toda consciéncia é vazia em si mesma, assim s
possuimos consciéncia de algo, do fendmeno percebido.

Segundo Gil (2019), os processos de aprendizagem da postura fenomenoldgica ocorrem
pelo exaustivo exercicio de leitura de obra dos seus diversos autores, ou seja, € um método que
precisa ser bem compreendido para ter seguranca cientifica nos resultados pretendidos, contudo
0 autor ainda sugere que 0s participantes consigam descrever suas realidades vividas de forma
compreensiva.

Assim, esta pesquisa repousa na contextualizacdo das complexas realidades e
intencionalidades dos sujeitos, tendo no pesquisador a busca da compreensdo dos fendmenos do
paradigma que constitui o objeto deste estudo. Todavia, entendendo e respeitando que o
pesquisador também se encontra inserido, ou seja, sem separacdo da sua realidade com o objeto
de pesquisa. Para Husserl (2006), o fendmeno deve ser percebido em sua totalidade, no l6cus
vivido.

Todavia, Sartre nos chama atencdo ao afirmar que “A consciéncia € consciéncia de
alguma coisa: significa que a transcendéncia é estrutura constitutiva da consciéncia, quer dizer,
a consciéncia nasce tendo por objeto um ser que ela ndo €. [...]”. (Sartre, 1997, p.34). Dessa
forma, a descricdo dos fendmenos, na perspectiva fenomenoldgica sobre competéncias digitais
dos professores da educacdo basica, tendo como base a proposta de autorreflexdo do Selfie for
Teachers na instituicdo em que pesquisador atua € um ponto de atencdo que exige leitura e
reflexdo metodologica para assegurar confiabilidade aos resultados pretendidos, além constituir
saberes atualizados que favorecam a melhoria dos processos de ensino e aprendizagem
integrados por tecnologia. “Nestes termos a pesquisa passa a se constituir numa pauta reflexiva,
propositiva e pratica importante” (Macedo, 2012, p. 177).

Nessa compreensdo, embora tenha uma inspiracdo na fenomenologia foi adotado a
pesquisa participante para a construcdo e a aplicacdo dos conhecimentos, que sdo sempre uma
condicdo humana, que se revela na coletividade, nos atos ditos e percebidos, e se constroem nas
necessidades diversas frente as distintas e complexas manifestagdes do ser, ainda coadunando
com Gil (2008) ao afirmar que a pesquisa participante possui uma interacdo entre 0s

investigadores e investigados.
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Desta forma, a pesquisa é participante e partira da premissa de que suas contribuicoes
irdo suscitar a necessidade de autorreflexdo e possibilidade para a autoformagdo dos sujeitos da
educacéo, sobretudo os professores da educagdo basica que atuam com educacdo integrado por
tecnologias.

1.4.2 L6cus da pesquisa

A pesquisa sera realizada na Escola Municipal Fazenda Coutos, unidade escolar da rede
publica em Salvador, Bahia. Trata-se de uma escola que surge com o desafio de atender as
criancas e adolescentes e os interessados nos estudos ofertados na etapa do ensino fundamental
Il (6° ao 9°) anos das camadas de maior venerabilidade social da regido periférica da Fazenda
Coutos. Encontra-se localizada Alameda Almirante Marques de Ledo, 465 - Fazenda Coutos,
Salvador-Bahia.

A escola foi escolhida como Iécus da pesquisa por ofertar o ensino fundamental nos anos
finais, sendo classificada como Escola de porte especial pela Secretaria Municipal de Educacéo,
ou seja, possui 35 professores em regéncia e aproximadamente 800 estudantes com matricula

regular.

1.4.3 Os atores da pesquisa

A pesquisa conduzida na escola l6cus contou com a participacédo de 35 professores, todos
foram convidados a integrar o estudo. No entanto, apenas 30 docentes optaram por participar
ativamente da pesquisa. Essa amostra representa uma parcela significativa do corpo docente da
instituicdo, fornecendo uma base para a coleta de dados e analise das competéncias digitais dos
professores. A participacdo de 30 professores evidencia um consideravel interesse por parte dos
participantes em contribuir para o avango da pesquisa, destacando o comprometimento com o

aprimoramento de suas praticas pedagogicas.

1.4.4 Tipologia da pesquisa

A proposta de pesquisa baseia-se numa abordagem qualitativa subsidiada por dados
quantitativos, pois, segundo Silva (2008, p. 30), “na pesquisa qualitativa a producao do
conhecimento acontece de forma interativa, intercomunicativa entre investigador e investigado,
ocorrendo um processo de conhecimento circular”. Essa abordagem permite uma maior interagéo
entre os participantes, o que pode levar a resultados mais abrangentes e ganhos relevantes para

as complexas pesquisas no campo da educagéo.
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De acordo com as especificacbes citadas em relacdo aos seus objetivos, a pesquisa é
classificada como exploratoria e descritiva quanto ao seu delineamento com a intencionalidade
de descrever a percepcdo do fenomeno dentro das suas singularidades. Além de “[...]
proporcionar viséo geral, de tipo aproximativo, acerca de determinado fato” (Gil, 2008, p. 27).
Nessa perspectiva, o pesquisador encontra possibilidades amplas e confidveis para levantamento
bibliografico, entrevistas e a possibilidade de experiéncias préaticas correlacionando o fenémeno
pesquisado com o problema da pesquisa.

Para a conduta dos processos de procedimento de coleta de dados foi adotada uma
revisdo de literatura sobre a tematica pesquisada: competéncias digitais dos professores da
educacéo basica e 0 modelo tedrico Selfie for Teachers, assim foram consultados livros, revistas
e artigos cientificos, monografias, dissertacoes e teses impressas e nas plataformas conveniadas
com a CAPES. Nesse contexto, para Marconi e Lakatos (2010, p. 166), “a pesquisa bibliografica,
abrange toda bibliografia ja tornada publica em relacdo ao tema estudado, desde publicacdes
avulsas, boletins, jornais, revistas, livros, pesquisas, monografias, [...] até mesmo televisao”.
Entende-se que toda producdo escrita, oral ou que tenha sido registrada de alguma forma.
Contudo, a pesquisa bibliografica ndo pode e nem deve ser compreendida como repeti¢do do que
foi publicado e sim como inspiragdo para novas formas de compreensdo dos fendémenos

observados.

1.4.5 Dispositivos de coleta, andlise e interpretacdo de dados

Para Marconi e Lakatos (2010, p. 149) “O rigoroso controle na aplicagdao dos
instrumentos de pesquisa € fator fundamental para evitar erros e defeitos resultantes de
entrevistadores inexperiente ou de informantes tendenciosos”. Ainda nesse contexto, Marconi e
Lakatos (2010) afirmam que o pesquisador devera ter paciéncia, perseveranca e esforco pessoal
e sobretudo preparo anterior.

Assim, entende-se que nesta fase da pesquisa prudéncia e conhecimento técnico adequado
sdo fundamentais para a confiabilidade dos dados coletados e analisados pelo pesquisador. Desta
forma, faz-se necessario salientar que coleta, analise e interpretacdo sdo fases distintas, em que
a coleta é a captacdo de dados conforme expostos pelos sujeitos participantes da pesquisa, na
andlise cabe ao pesquisador estabelecer rela¢fes do fendbmeno com os demais fatores, enquanto

na interpretacdo ocorrem os significados por meio das atividades intelectuais do pesquisador.
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Nesta pesquisa, os dados foram coletados por meio do preenchimento do questionério
online na modalidade resposta em grupo da interface digital Selfie for Teachers, esta opcao
permite o compartilhnamento e gerenciamento das percepc@es dos niveis de competéncias digitais
dos professores participantes ao administrador do grupo criado. Nesse sentido, Marconi e
Lakatos (2011, p. 98) afirmam que o questionario “¢ um instrumento de coleta de dados,
constituido por uma série ordenadas de perguntas, que devem ser respondidas por escrito e sem
a presenga do entrevistador [...].”

Neste sentido, houve um monitoramento e acompanhamento em relacdo ao nimero de
participantes que estavam respondendo o questionario no periodo estabelecido pelo pesquisador,
com possibilidade de aplicacdo do instrumento fisico caso acontecesse imprevisto que
dificultasse o processo online.

Como dispositivos de producéo de dados, o estudo utilizou de 2 (duas) roda de conversas,
subsidiadas pelo diagnostico prévio das competéncias digitais dos professores, mapeadas a partir
do modelo tedrico Selfie for Teachers. Desta forma, as RC foram essenciais para a todas as fases
que constituiram o plano de curso: elaboracdo, aplicacdo e validagdo. Ressaltamos que as roda
de Conversas também é uma metodologia que possibilita 0 achado dos significados atribuidos
aos problemas humanos ou sociais fossem entendidos, ou explorados por um determinado grupo
(Creswell, 2010).

As rodas de conversas ocorreram da seguinte forma:

e A primeiraroda de conversa foi realizada com todos(as) professores(as) da escola
que participaram do preenchimento do questionario, com intuito de refletir e
sugerir contribuindo para a construcao da formacao docente continuada a partir
das lacunas formativas identificadas, mapeadas e analisadas na pesquisa em tela;

e Enquanto a segunda foi no final da investigacdo, apds a implementacdo da
formacdo continuada e teve como objetivo coletar as devidas sugestbes de
melhorias para que novas formacdes pudessem surgir frente as constantes

necessidades demandadas pelo ensino integrado por tecnologias.

Nessa abordagem, utilizando a metodologia de analise interpretativa de dados proposta
por Deslandes (2005) iniciamos com a etapa de pré-analise, que se concentrou na compreensao
das transcricdes. Durante esta fase, foi realizada uma leitura minuciosa do texto, considerada
essencial para a identificacdo dos codigos associados aos temas e padrdes iniciais.

O procedimento de transcri¢do das Rodas de Conversa (RC) foi realizado com o auxilio

de tecnologia de inteligéncia artificial, especificamente o software Reshape, engquanto para a
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andlise interpretativa, utilizou-se o software Atlas.Ti. Essas interfaces desempenharam um papel
fundamental no estabelecimento e organizagéo das categorias e unidades de registro, permitindo
uma compreensdo mais profunda além do texto literal, visando capturar o significado subjacente
dos fendmenos vivenciados pelo grupo.

No ambito da pesquisa de satisfacdo e avaliacdo, referente a validagdo do plano de curso
para formacdo continuada intitulado Competéncias Digitais para Professores da Educacao
Basica, como um produto educacional, buscou-se obter o feedback dos professores participantes
sobre a experiéncia e a qualidade do referido produto técnico-tecnolégico. Para tanto, a pesquisa
de satisfacdo foi conduzida por meio de um formulério eletrénico hospedado na plataforma
digital Google Forms, o qual foi disponibilizado aos professores que participaram das Rodas de
Conversa. O questionario elaborado compreendeu 10 questes, abordando tanto aspectos
quantitativos quanto qualitativos relacionados ao nivel de satisfacdo e percepgdo dos
participantes, contribuindo, assim, para a analise da formacéo continuada realizada.

Dessa forma, com o referido estudo, buscamos contribuir com os processos de melhoria
da qualidade da Educacéo integrada por tecnologia através da formacgéo continuada intitulada:
Competéncias Digitais para Professores da Educacdo Basica. Nesse produto, foi descrito e
apresentado o processo de constru¢do de uma formacao continuada com praticas pedagogicas
digitais, concatenadas com uma sociedade de aprendizagem online, que foi disponibilizado aos
professores da Educacéo basica da escola pesquisada.

Para aléem de contribuir com a melhoria dos processos significativos de ensino e
aprendizagem por tecnologias digitais nas sociedades do conhecimento, o referido produto se
apresentou como contribuicdo social e pedagogica que podera ser aproveitado e ampliado

conforme as diversas necessidades pedagdgicas emergentes.

1.5 Consideracdes éticas

A pesquisa deve em esséncia contribuir para o desenvolvimento humano nas suas mais
complexas dimensdes, assim, o pesquisador ndo pode em qualquer fase da pesquisa fugir ou se
furtar das questBes éticas. Para além das consequéncias legais, o principio da moralidade deve
prevalecer. Coadunando com esses principios éticos e legais, a pesquisa segue e respeita todos
0S marcos que versam e orientam sobre essa tematica na pesquisa cientifica.

Desta forma adotam-se como premissa as:
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o Normas éticas vigente na Resolucdo 466/2012 (Brasil, 2012). Essa resolucéo
assegura para as pesquisas que envolvam seres humanos os fundamentos éticos
e cientificos pertinentes;

o A Resolucdo 510/2016 (Brasil, 2016) do Conselho Nacional de Salide, que
determina diretrizes éticas especificas para as ciéncias humanas e sociais,
obedecendo aos preceitos éticos, destacando os direitos dos entrevistados,
respeitando o sigilo das identidades das pessoas envolvidas.

As pesquisas cientificas que envolvem seres humanos devem respeitar os fundamentos
éticos e sobretudo os direitos dos entrevistados e o respeito ao sigilo. Desta forma, a pesquisa
ndo pode e nem deve fugir do seu fim Gltimo que é favorecer contribui¢des cientificas para o
enfrentamento de determinados fendmenos.

Nessa perspectiva, a pesquisa deve também respeitar os direitos autorais, evitando plagios
de quaisquer espécies, consoante determina o ordenamento juridico ao tratar da autoria e a
propriedade intelectual das obras, como a Lei n.° 9.610/1998, que regula os direitos autorais no
Brasil (Brasil, 1998).

Esta pesquisa foi submetida e seguiu todos 0s ritos necessarios para a aprovacdo do
Comité de Etica da UFRB. Desta forma, foram garantidos o anonimato e o sigilo das informacdes
aos entrevistados, a possibilidade de desisténcia em quaisquer fases da pesquisa em tela. Assim
como foram socializadas as orientacdes a respeito da etapa da coleta de dados aos entrevistados.

O Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) foi utilizado consoante
orientacdo /recomendacdo do Conselho de Etica em Pesquisa para que os professores
entrevistados pudessem responder a entrevista semiestruturada, 0os questionarios e para que

pudessem participar e contribuir com as rodas de conversas.

1.5.1 Estrutura do Relatorio de Pesquisa

O relatério desta pesquisa configura-se no formato multipaper, conforme previsto no
Programa de Po6s-graduacdo do Mestrado Profissional em Educacdo Cientifica, Diversidade e
Inclusdo (PPGECID), da Universidade Federal do Reconcavo da Bahia (UFRB). Ao longo dessa
producdo académica, foram apresentados cinco artigos, dois ja publicados, em revistas cientificas
indexadas.

Para fins de organizacdo, a dissertacdo esta constituida por uma Introducéo geral, 5

(cinco) artigos e as consideracdes finais da pesquisa.



35

Artigo um (1) - E apresentado um artigo intitulado de Competéncias digitais dos
professores: um ensaio propedéutico do didlogo emancipatério para a pedagogia
contemporanea, com objetivo de investigar na literatura as competéncias digitais necessarias
para professores da educacdo béasica, com foco em sua formacdo e aplicacdo no contexto
pedagogico. Esse estudo forneceu as bases tedricas para a construcao dos demais artigos.

Artigo dois (2) - E apresentado um artigo cientifico intitulado: “Autorreflexdo das
competéncias digitais para os professores da educacéo bésica: a proposta do modelo Selfie for
Teachers. O objetivo deste estudo foi analisar a importancia do modelo Selfie for Teachers nos
processos de construcdo/aprimoramento das competéncias digitais dos professores na educagéo
bésica, proporcionando-lhes uma autorreflexao acerca do seu nivel de proficiéncia digital. Nesse
artigo foi articulado competéncias digitas com o modelo teorico Selfie for Teachers construido a
partir do DigCompEdu da Comissdo Europeia.

Artigo trés (3) - E apresentado um artigo cientifico intitulado: Competéncias digitais dos
professores na educacdo béasica: a proposta de autorreflexdo do Selfie for Teachers. O objetivo
deste estudo foi analisar a importancia das competéncias digitais e suas contribuices
pedagdgicas para os professores da educacao basica, tendo-se como base o modelo teorico Selfie
for Teachers, desenvolvido no ambito do EU Science Hub - Centro de Ciéncias da Uniéo
Europeia, no contexto do DigCompEdu. Nesse artigo foi confrontado as contribui¢bes
pedagdgicas a partir do reconhecimento do nivel das competéncias digitais, por meio da interface
digital Selfie for Teachers.

Neste contexto, destaca-se que 0s trés primeiros artigos contribuem para atender ao
primeiro objetivo especifico desta pesquisa. Foi realizada, portanto, uma extensa busca na
literatura visando identificar as discussdes contemporaneas sobre as competéncias digitais
aplicadas a educacéo.

Artigo quatro (4) — E apresentado um artigo cientifico intitulado: Competéncias digitais dos
professores da educacdo basica: uma andlise da autorreflexdo Selfie for Teachers na rede
municipal de Salvador, Bahia. O estudo analisou as competéncias digitais dos professores
mapeados no modelo Selfie for Teachers em uma escola municipal da rede municipal de ensino
em Salvador, Bahia. Ressaltamos que a partir desse artigo buscamos responder o segundo
objetivo especifico dessa pesquisa a0 mapear os niveis de competéncias digitais dos professores
da Escola l6cus da pesquisa.

Artigo cinco (5) - E apresentado um artigo cientifico intitulado: Competéncias digitais de
professores na educacdo basica: Da autorreflexdo do Selfie for Teachers & implementacdo da

formacéo continuada. O estudo analisou o processo de elaboracéo, aplicacdo e validagdo de uma
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proposta de formacgdo continuada docente, considerando-se o0s resultados previamente
identificados no mapeamento dos niveis de competéncias digitais dos professores da Escola
Municipal Fazenda Coutos. Esse artigo contribui com apresentacdo das analises da pesquisa e
com as consideragdes sobre a formagdo continuada construida. Com esse artigo buscamos
responder o terceiro objetivo especifico da pesquisa ao Analisar os niveis de competéncia digital
dos professores da Escola l6cus da pesquisa com base no modelo tedrico Selfie for Teachers.
Desta forma, o quarto objetivo especifico da pesquisa é respondido com a construcao do
Produto Técnico-Tecnoldgico, um plano de curso intitulado Competéncias digitais para
professores da educacdo béasica. Este plano teve como objetivo promover o desenvolvimento
das competéncias digitais necessarias a pratica docente no contexto do emergente ensino onling,
baseando-se no modelo das Competéncias Digitais dos Professores, denominado Selfie for
Teachers. Vale ressaltar que o plano foi devidamente validado pelos professores participantes
como satisfatdrio, estruturado em trés trilhas de aprendizagem, que abrangem discussoes critico-
reflexivas sobre as Competéncias Profissionais Docentes, Competéncias Pedagdgicas Docentes

e Competéncias Digitais dos Discentes.
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2 ARTIGO 1 COMPETENCIAS DIGITAIS DOS PROFESSORES: UM ENSAIO
PROPEDEUTIQO DO DIALOGO EMANCIPATORIO PARA A PEDAGOGIA
CONTEMPORANEA*

Resumo

Diante do avanco das Tecnologias Digitais de Informacéo e Comunicagdo (TDIC) na sociedade contemporénea, a
educacdo enfrenta o desafio de apresentar alternativas para o ensino integrado as tecnologias digitais. Neste estudo,
investigamos na literatura as competéncias digitais necessarias para professores da educacéo basica, com foco em
sua formacdo e aplicagdo no contexto pedagdgico. Metodologicamente, trata-se de um estudo com abordagem
qualitativa, exploratorio e descritivo, realizado a partir de uma reviséo de literatura como fonte de dados. O estudo
demonstra os desafios da compreensdo e a polissemia do termo competéncia digital para professores da educacéo
basica, apresentando um conceito elaborado pelos pesquisadores de competéncia digital. Aborda a contextualizacdo
pedagogica como pratica emancipatoria, buscando rejeitar tendéncias mercantilistas na operacionalizacdo das
competéncias digitais. Correlaciona a Base Nacional Comum Curricular e suas implica¢cGes com as competéncias
digitais, evidenciando que existem divergéncias quanto a aplicabilidade da BNCC e apontando a necessidade do
ensino integrado as tecnologias digitais e a formacdo adequada dos professores. O estudo conclui que é preciso
introduzir metodologias e praticas de ensino que permitam ao professor mapear e desenvolver suas competéncias
digitais por meio de formagdes continuas, proporcionando qualidade no ensino integrado as tecnologias digitais.

Palavras-chave: Competéncias digitais. Formacdo de professores. Educagdo basica. Tecnologia digitais da
informacdo e comunicacgdo (TDIC).

1. Introducéo

O estudo das competéncias digitais, particularmente no ambito da educacao basica, ndo
constitui uma novidade para os pesquisadores que se dedicam a area das tecnologias aplicadas a
educacdo. Conforme apontado por Silva, Machado e Behar (2022, p. 12) "as competéncias
digitais vém sendo debatidas nos ultimos 20 anos a partir do surgimento das primeiras
tecnologias digitais”. Isso evidencia que sua génese nao esta vinculada a inesperada pandemia
de Covid-19, tampouco ao contexto de ensino remoto emergencial. Contudo, as medidas
sanitarias do isolamento e distanciamento social promovidos pela pandemia de Covid-19 fizeram
com que os estudos dessa tematica ganhassem popularidade frente a imediata necessidade de
buscar possibilidades para os processos de ensino e aprendizagem.

Nesse contexto, um dos paradoxos para o estudo, mapeamento ou mesmo aprimoramento
das competéncias digitais, reside na relacdo do alcance da internet nos domicilios da populacao
brasileira. Segundo a pesquisa da TIC Domicilios de 2022 do Comité Gestor da Internet (CGl,

2022) 80% da populacdo possui internet em seus domicilios. Um desafio a ser superado para a

4 Artigo aprovado para publicagdo (2024) na coletanea “WWW: Competéncias Digitais na Formagdo Docente”, no
formato de livro e e-book da V&V Editora. Da Luz, L.C.S.; Santo, E. do E. Competéncias digitais dos
professores: um ensaio propedéutico do didlogo emancipatdrio para a pedagogia contemporanea. ed. V&V.
Santo André - SP. 2024. no prelo. Disponivel em:https://www.vveditora.com/
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efetiva democratizagdo do ensino integrado as tecnologias digitais em um pais historicamente
marcado pelas desigualdades sociais.

Se a popularizacao do uso da internet € um elemento essencial para a integracdo do ensino
as tecnologias digitais, por outro lado, a formacdo continuada visando o aprimoramento das
competéncias digitais dos professores também se mostra de extrema importancia. Nesse
contexto, a construcédo e aplicagdo da formacgéo nao poderia se restringir as orientacfes contidas
em antigos manuais.

Entretanto, este estudo ndo se prople a estabelecer um confronto entre uma visao
maniqueista do ensino presencial e o ensino integrado as tecnologias digitais. Ao contrario, ele
busca explorar as oportunidades que a integracdo dessas tecnologias oferece para aprimorar 0s
processos educativos, por meio de uma abordagem emancipadora da pedagogia contemporanea.
De forma que, este estudo propedéutico concentra-se na necessidade de "discutir sobre quais,
como e quando construir competéncias digitais como foco da educacdol..]" (Silva; Machado;
Behar, 2022, p. 12).

Desta forma, este artigo tem como objetivo investigar na literatura as competéncias
digitais necessarias para professores da educacéo basica, com foco na sua formacéo e aplicacao
no contexto pedagdgico. Portanto, selecionamos a estratégia metodoldgica de pesquisa
exploratdria e descritiva com abordagem qualitativa, empregando uma revisdo abrangente da
literatura como principal fonte de coleta de dados.

Nesse contexto, 0 artigo apresenta-se estruturado nas seguintes segdes: Introducdo:
explicando a importancia do estudo das competéncias digitais na sociedade contemporanea,
objetivo e metodologia que fundamenta a pesquisa; Competéncias Digitais dos professores da
educacdo basica; Competéncia digitais; na busca de alguns conceitos; Competéncias digitais:
BNCC, um dos caminhos para sua insercdo na educacao basica brasileira; Consideraces finais.
O estudo apresenta suas considera¢fes e sugere que a pesquisa possa ter continuidade por

pesquisadores interessados na tematica.

2. Competéncias digitais dos professores da Educacéo Basica

A busca por um conceito aplicavel, especialmente no que diz respeito as competéncias
digitais, para a educagdo basica passa por alguns desafios, pois "o campo da competéncia digital
é dinamico e mutavel conforme o estado econémico, social e cultural, o que levanta
guestionamentos aos alunos e professores inseridos no contexto" (Silva; Machado; Behar, 2022,
p. 12).
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Desta forma, salientamos que existe uma polissemia na compreensao dos conceitos diante
das condicdes sociais, culturais e econdmicas de uma sociedade. Ou seja, a compreensao
conceitual poderé se apresentar de forma diversificada frente as maltiplas realidades sociais.
Assim, torna-se um considerdvel desafio para os pesquisadores da educacdo abordar essa
tematica sem o devido refinamento cientifico.

Portanto, a busca pela conceitualizacdo das competéncias ndo pode ser uma condicao
estatica, mas sim, como bem apresentaram as pesquisadoras Silva, Machado e Behar (2022) uma
condicdo dindmica e mutavel. E a partir desta leitura de cenario que se revelam as condicdes
necessarias para a construcdo conceitual das competéncias digitais para a educacdo basica.

Desta forma, percebemos que a competéncia € um termo essencialmente polissémico,
especialmente nos estudos pedagdgicos. Tradicionalmente, o termo apresenta um conhecimento
profundo sobre um determinado assunto, segundo o Dicionario Online de Portugués (2020)
sendo a capacidade decorrente de profundo conhecimento que alguém tem sobre um assunto;
conjunto de habilidades, saberes, conhecimentos; dever ligado a um oficio, cargo, trabalho;
atribuicéo, alcada.

Nessa perspectiva, confirma-se a polissemia do termo, juntamente com a necessidade de
cautela na interpretacdo e anélise dada a sua aplicagdo na prética. E evidente que esta Gltima
definicdo explicita uma abordagem mercantilista e tecnicista que precisa ser (re)pensada em
relacdo a sua aplicacdo na educacao bésica.

Nesse contexto de busca, para a compreensdo de competéncia, concordando com as
sinceras palavras de Freire: "A educacdo é um ato de amor, por isso, um ato de coragem. N&o
pode temer o debate. A analise da realidade. Ndo pode fugir a discussao criadora, sob pena de
ser uma farsa" (Freire, 1999, p.97). Assim, é necessario compreender o sentido e significado que
as competéncias digitais carregam consigo, por meio de uma profunda anélise da realidade.

Desta forma, € pertinente também refletir sobre o que Marilena Chaui nos apresenta ao
afirmar que "ocorre nas sociedades contemporaneas um fenémeno social e politico de graves
consequéncias: um processo de formacdo de pessoas competentes cuja contrapartida é a aparicédo
dos incompetentes sociais" (Chaui, 2022, p. 113).

Embora Chaui, nos apresente essa reflexdo, acreditamos que:

Transformar a experiéncia educativa em puro treinamento técnico é amesquinhar o que
ha de fundamentalmente humano no exercicio educativo: o seu carater formador. Se se
respeita a natureza do ser humano, o ensino dos contetdos ndo pode dar-se alheio a
formagao moral do educando. Educar é substancialmente formar" (Freire, 1996, p. 33).

Nesse contexto, as competéncias digitais possibilitam subsidiar os processos de ensino e

aprendizagem integrados por tecnologias digitais, oportunizando o afastamento do mero
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treinamento técnico. Em vez disso, elas ensejam formac&o critica, especialmente nas complexas

questdes apresentadas pelas sociedades conectadas.

Vale destacar que, segundo Dias-Trindade e Santo (2021, p. 3),

a necessidade do desenvolvimento de competéncias digitais dos professores néo é algo
gue emergiu no contexto da pandemia Covid-19, pois a crescente ampliacdo da banda
larga de internet e dos dispositivos méveis tém impulsionado uma sociedade cada vez
mais hiperconectada e em rede, demandando solucbes inovadoras no campo da
educacao.

Assim, entendemos que as solugdes inovadoras no campo da educagdo ampliam e

ressignificam o dialogo construido nas relacdes pedagogicas, pois:

O dialogo é o encontro entre os seres humanos, mediados pelo mundo, para designa-lo.
Ao dizer suas palavras, ao chamar ao mundo, 0s seres humanos o transformam, e o
didlogo impde-se como o caminho pelo qual os seres humanos encontram seu
significado enquanto seres humanos (Freire, 1980, p. 82).

Desta forma, o aprimoramento das competéncias digitais torna-se importante para que 0s
professores da educacdo basica possam lidar com suas lacunas formativas, podendo favorecer
metodologias e praticas de ensino mais contextualizadas com as demandas das sociedades
conectadas. Isso ndo apenas visa a insercdo, mas também contribui para 0 processo

emancipatdrio dos estudantes diante dos desafios das sociedades tecnoldgicas contemporaneas.

3. Competéncias digitais: na busca de conceitos

A polissemia do conceito de competéncia também abrange o entendimento das
competéncias digitais. Historicamente, tivemos varias abordagens conceituais que explicavam o
que seriam essas competéncias, sobretudo ligadas a educacdo. Contudo, uma das abordagens de
maior significado pedagdgico no sentido da materializacdo da préatica docente é a apresentada

por Sales e Moreira (2019, p. 18) ao afirmarem que.

[...] competéncia digital é o exercicio sensorial, cognitivo, motor e afetivo das
habilidades, valores, conhecimentos, informagfes, experiéncias dos sujeitos nas
praticas de conhecimento, reconhecimento e uso das TIC digitais conectadas, no sentido
de tomar decis0es, atitudes e agir de modo autbnomo nos processos de intervencao,
mediacdo e resolucdo de problemas oriundos do contexto da sociedade da
aprendizagem, possibilitando a transformagdo, mudanca social, politica e econdmica
nos diversos cotidianos e setores da sociedade, inclusive na educacéo.

Essa abordagem conceitual busca romper com a compreensdo mecanicista e tecnicista
das competéncias digitais. Ela se alinha com o pensamento freiriano, enfatizando o didlogo e a
capacidade de transformacéo social. Nesse contexto, os pesquisadores buscam promover uma
compreensdo mais ampla conseguindo estabelecer um percurso metodoldgico para materializar

as competéncias digitais.
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Nesse contexto de expansdo de conceitos, Dias-Trindade e Ferreira (2020, p. 169) nos

apresenta as competéncias digitais como:

a capacidade de trabalho em ambientes digitais, associando a componente pedagégica
a componente tecnolégica e digital. Porém, esta “competéncia digital” deve
materializar-se na capacidade de mobilizar conhecimentos e atitudes para um uso
efetivo da tecnologia digital em contexto profissional.

Esse conceito nos permite compreender a importancia de uma correlagéo direta entre 0s
ambientes digitais, os componentes pedagdgicos e 0s tecnoldgicos, em conjunto com o contexto
profissional. Além disso, ele também se apropria do pensamento freiriano, possibilitando a
construcdo critica do conhecimento por meio da interacdo pedagogica nos processos de ensino e
aprendizagem. Trata-se de um processo continuo baseado na (auto) formacdo da autbnoma dos
professores.

Neste sentido, coadunamos das assertivas palavras de Dias-Trindade e Santo (2021, p.4),
ao afirmarem que "ndo se trata de mera transposicdo didatica das metodologias utilizadas na
modalidade presencial para o ensino online, mas do desenvolvimento de competéncias docentes
que os habilitem a utilizar as tecnologias digitais na promoc¢édo da emancipacao dos estudantes".

Para as pesquisadoras Silva; Machado e Behar (2022, p. 11) "as competéncias digitais
sdo compreendidas como um conjunto de conhecimentos, habilidades e atitudes que, com o uso
seguro e critico de uma tecnologia digital, permitem ao sujeito solucionar determinados
problemas basicos em todas as esferas da vida".

Embora tenhamos aqui outra vertente conceitual, a questdo central estd focada na
resolucdo de problemas bésicos. Desta forma, a compreensdo das competéncias digitais
apresenta-se mais abstrata. Contudo, Silva; Machado e Behar (2022, p. 11) também afirmam a
necessidade de uma leitura emancipatoria das multiplas realidades vivenciadas pelo sujeito no
tocante ao "[...] uso seguro e critico de uma tecnologia digital™ é sem divida, um desafio lidar
com essa complexidade! Ainda tendo como base os aprofundados estudos de Silva e Behar
(2019, p. 02), "ndo ha um conceito comum ou globalmente acordado sobre as competéncias
digitais, o que dificulta a sua compreensdo, ndo sendo, portanto, utilizado devidamente no
contexto educacional”,

No Quadro 1, serdo apresentados os principais conceitos nacionais e internacionais de
competéncias digitais aplicadas a educacdo ao longo do tempo, evidenciando a polissemia do
termo e a dificuldade de alcancar um entendimento global sobre um conceito universal. E
importante destacar que as diversas concepcoes e a incluséo de elementos surgem conforme o

desenvolvimento das sociedades. Portanto, é necessario reconhecer gque as competéncias digitais
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podem ser interpretadas de maneira diferente conforme o avango, ou ndo, de uma sociedade

especifica.
Quadro 1 - Principais conceitos de Competéncia Digitais de 1997 a 2008
ANO, AUTOR /DOCUMENTO CONCEITO

(1997/2023) OCDE Capacidade de responder a demandas complexas e realizar tarefas
diversas de forma adequada.

(2005) ITU Conhecimentos, criatividade e atitudes necessarias para utilizar as
midias digitais para a aprendizagem e compreensdo da sociedade do
conhecimento.

(2005) Erstad Habilidades, conhecimentos e atitudes, mediante os meios digitais,
para dominar a sociedade da aprendizagem

(2006) Unido Europeia Uso seguro e critico das tecnologias de informagdo para o trabalho,

para o lazer e para a comunicagdo. Sustenta-se mediante as
competéncias basicas em matéria de TIC: o uso do computador para
obter, avaliar, armazenar, produzir, dar e trocar informagéo, e se
comunicar e participar em redes de colaboragdo pela internet.

(2008) Calvani, Cartelli, Fini e | Ser capaz de explorar e enfrentar as novas situagdes tecnoldgicas de
Ranieri uma maneira flexivel, para analisar, selecionar e avaliar criticamente
os dados e informacdo, para aproveitar o potencial tecnoldgico com o
fim de representar e resolver problemas, e construir conhecimento
compartilhado e colaborativo, enquanto se fomenta a consciéncia de
suas préprias responsabilidades pessoais e o respeito reciproco dos
direitos e obrigacdes.

Fonte: Adaptado de Silva e Behar (2018).

Observa-se que em um periodo de 11 (onze) anos houve uma evolucdo nos conceitos
apresentados para Competéncias Digitais, 0 que nos mostra a acelerada significacdo que passou
a ter nos mais diversos cendrios. Ainda nesse contexto, a complexidade da compreensdo passa
de resolucdes de problemas a capacidades como flexibilidade e avaliacdo critica, ou seja, 0
conceito foi se tornando mais significativo a medida que a sociedade entendia e interagia mais

com as tecnologias.

Quadro 2 - Principais conceitos de Competéncia Digitais de 2011 a 2018

ANO, AUTOR /DOCUMENTO CONCEITO
(2011) Gutiérrez A competéncia digital como a soma de habilidades, conhecimentos
e atitudes quanto aos aspectos ndo apenas tecnoldgicos, mas também
informacionais, multimidias e comunicativos.

(2012) Anusca, Ferrari [..] um conjunto de conhecimentos, habilidades e atitudes,
estratégias e sensibilizacdo de que se precisa quando se utilizam as
TICs e os meios digitais para realizar tarefas, resolver problemas, se
comunicar, gestar informacao, colaborar, criar e compartilhar
contetdo, construir conhecimento de maneira efetiva, eficiente,
adequada de maneira critica, criativa, autbnoma, flexivel, ética,

Continua
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Quadro 2 - Principais conceitos de Competéncia Digitais de 2011 a 2018

reflexiva para o trabalho, o lazer, a participacdo, a aprendizagem, a
socializagdo, o consumo e 0 empoderamento.

(2013) Projeto DigComp O documento aponta que a competéncia digital como “ um conjunto
de conhecimentos, habilidades e atitudes , estratégicas e
sensibilizagdo de que se precisa quando se utilizam as TIC e os
meios digitais para realizar tarefas , resolver problemas , se
comunicar, gestar informacdo, colaborar, criar, e compartilhar
contedo, construir conhecimento de maneira efetiva, eficiente,
adequada de maneira critica, criativa, autbnoma, flexivel, ética,
reflexiva, para o trabalho, o lazer, a participacao, a aprendizagem, a
socializagdo, o consumo ¢ 0 empoderamento”

(2013) Larraz A capacidade de mobilizar diferentes alfabetizacOes, para gestar a
informagdo e comunicar o conhecimento, resolvendo situaces em
uma sociedade em constante evolugéo.

(2018) Unido Europeia A adesdo e a utilizagdo confiante, critica e responsavel de tecnologias
digitais na aprendizagem, no trabalho e na participagao na sociedade.

(2018) Brasil Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas préaticas sociais, incluindo escolares para se comunicar,
acessar, e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas, exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva

Fonte: Adaptado de Silva e Behar (2018).

No Quadro 2 chama a atencdo o foco pedagdgico que as competéncias passam a ter de
forma mais especifica, assim como, a capacidade da reflexdo e ética nas diversas praticas sociais,
incluindo diretamente as escolares. Isto €, os professores deveriam ser preparados para lidar com
os desafios das complexas demandas apresentadas pelas sociedades contemporaneas, no sentido
de preparar os estudantes para sair da condicdo de sujeito passivo das questdes vividas para

sujeito ativo das questdes e sustacdes vividas e vindouras.

Quadro 3 - Principais conceitos de Competéncia Digitais de 2019 a 2022
ANO, AUTOR /DOCUMENTO CONCEITO

(2019) Sales e Moreira [...] competéncia digital é o exercicio sensorial, cognitivo, motor e
afetivo das habilidades, valores, conhecimentos, informacdes,
experiéncias dos sujeitos nas praticas de conhecimento,
reconhecimento e uso das TIC digitais conectadas, no sentido de
tomar decisdes, atitudes e agir de modo autbnomo nos processos de
intervencdo, mediacdo e resolucdo de problemas oriundos do
contexto da sociedade da aprendizagem, possibilitando a
transformacdo, mudanca social, politica e econdmica nos diversos
cotidianos e setores da sociedade, inclusive na educacao.

Continua



46

Quadro 3 - Principais conceitos de Competéncia Digitais de 2019 a 2022
ANO, AUTOR /DOCUMENTO CONCEITO

(2020) Dias-Trindade e Ferreira a capacidade de trabalho em ambientes digitais, associando a
componente pedagdgica a componente tecnoldgica e digital. Porém,
estd “competéncia digital” deve materializar-se na capacidade de
mobilizar conhecimentos e atitudes para um uso efetivo da tecnologia
digital em contexto profissional.

(2022) Silva e Behar as competéncias digitais sdo compreendidas como um conjunto de
conhecimentos, habilidades e atitudes que, com o uso seguro e critico
de uma tecnologia Digital, permitem ao sujeito solucionar
determinados problemas basicos em todas as esferas da vida

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

O Quadro 3, nos chama atencéo para a extensao do conceito, onde compreendemos que
as competéncias digitais perpassam por processos individualizados e passa a contribui para a
vida, possibilitando ao estudante a capacidade de interagir nas mais diversas esferas que se faca
necessario.

Neste contextos os trés quadros apresentados evidenciam a evolugdo conceitual das
competéncias digitais , assim como enfatiza o professor no sentido de buscar por meio de
pesquisas e autoformacdes capazes de produzir ineditismo no fazer pedagogico nas esferas do
planejamento, didatica e metodologias ativas, pois 0s estudantes ja vivenciam uma realidade
hibrida cabendo ao professor as devidas reflexdes por meio dos mais sinceros dialogos
pedagdgicos a critica e a contribuicdo para a producdo de novos conhecimentos em contrapartida
as velhas transmissdes de informac6es escritas em pedras.

Assim, ndo poderiamos nos furtar de apresentar o nosso entendimento de competéncias
digitais, pois compreendemos como competéncias digitais para os professores da educacao
basica a capacidade de compreender, transformar, solucionar, construir, (re)construir, criticar,
fomentando um ecossistema dialético, dialégico, emancipatorio e sobretudo ético as redes
tecnoldgicas conectadas digitais, por meio de competéncias, habilidades, atitudes, contribuindo
para a (re) construcdo de uma sociedade humana consoante os multiplos e heterogéneos
paradigmas da contemporaneidade.

Dessa forma, seguiremos na proxima secdo com nosso ensaio fazendo agora uma

correlacdo entre as competéncias digitais e a BNCC.

4. Competéncias digitais: BNCC um dos caminhos para sua insercdo na Educacdo Béasica
brasileira

A insercdo das competéncias digitais na educacdo basica se torna possivel tendo a

compreensdo conceitual adequada, especialmente quando relacionada aos impactos dos avancos
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tecnoldgicos. Portanto, é importante destacar que ndo seria coerente pensar em competéncia
digital sem considerar seus aspectos pedagdgicos, bem como suas contribui¢cbes nos processos
de ensino e aprendizagem.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) busca evidenciar a relagéo entre o ensino e
as competéncias digitais. No entanto ndo é consenso, existindo estudiosos que questione Base
nacional. Tais como: Zucchini, Alves e Nucci (2023); Amarante, Macedo e Moreira (2021);
Didgenes e Silva (2020). A BNCC, convida os estudiosos da educacéo a enfrentar um constante
e verdadeiro desafio pedagdgico contemporaneo. Afirmando que é necessario "garantir aos
jovens aprendizados para atuarem em uma sociedade em constante mudanca, prepara-los para
profisses que ainda ndo existem, para utilizar tecnologias que ainda nao foram inventadas e para
resolver problemas que ainda ndo conhecemos™ (2017, p. 473).

Nesse contexto, embora a BNCC receba inimeras criticas quanto ao seu processo de
construcdo coletiva, bem como em relacdo as suas bases epistemologicas e funcionalidades

pedagdgicas, ndo podemos questionar que ela seja.

[...] um documento de carater normativo que define o conjunto organico e progressivo
de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas
e modalidades da Educacdo Bésica, de modo que tenham assegurados seus direitos de
aprendizagem e desenvolvimento, em conformidade com o que preceitua o Plano
Nacional de Educacéo (Brasil, 2017, p. 7).

Nessa perspectiva, a Base Nacional apresenta dez (10) competéncias gerais que 0S
estudantes deverdo alcancar durante toda a educagdo basica®. Fica evidente que em todas as
competéncias, observa-se a relacdo entre 0 ensino e as competéncias digitais. Logo, a BNCC ja
preconiza, desde o seu nascimento, uma educacao que compreenda 0 avango tecnoldgico e suas

relagdes com os processos de ensino e aprendizagem.

Quadro 4 — 10 Competéncias gerais — BNCC
COMPETENCIAS GERAIS

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social e
cultural para entender e explicar a realidade (fatos, informagdes, fendmenos e processos linguisticos,

1 culturais, sociais, econémicos, cientificos, tecnoldgicos e naturais), colaborando para a construcéo
de uma sociedade solidaria.
Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer & abordagem propria das ciéncias, incluindo a
5 investigacdo, a reflexdo, a analise critica, a imaginacdo e a criatividade, para investigar causas,

elaborar e testar hipdteses, formular e resolver problemas e inventar solugdes com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

Continua

> A Educacéo Basica, a partir da Lei de Diretrizes e Bases da Educacgdo (LDB - 9.394/96), passou a ser estruturada
por etapas e modalidades de ensino, englobando a Educacdo Infantil, o Ensino Fundamental obrigat6rio de nove
anos e o Ensino Médio.
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Ouadro 4 — 10 Competéncias aerais — BNCC
COMPETENCIAS GERAIS

Desenvolver o senso estético para reconhecer, valorizar e fruir as diversas manifestaces artisticas e
3 culturais, das locais as mundiais, e para participar de praticas diversificadas da producéo artistico-
cultural.

Utilizar conhecimentos das linguagens verbal (oral e escrita) e/ ou verbo-visual (como Libras),
corporal, multimodal, artistica, matematica, cientifica, tecnolégica e digital para expressar-se e
partilhar informag@es, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e, com eles,
produzir sentidos que levem ao entendimento matuo.

Utilizar tecnologias digitais de comunicacdo e informagao de forma critica, significativa, reflexiva e
5 ética nas diversas praticas do cotidiano (incluindo as escolares) ao se comunicar, acessar e
disseminar informag®es, produzir conhecimentos e resolver problemas.

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias que lhe possibilitem entender as relagbes proprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao seu projeto de vida pessoal, profissional e social, com liberdade, autonomia,
consciéncia critica e responsabilidade.

Argumentar com base em fatos, dados e informac@es confiaveis, para formular, negociar e defender
ideias, pontos de vista e decisfes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos e a
consciéncia socioambiental em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em relacdo
ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua sadde fisica e emocional, reconhecendo suas emogdes e as
dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas e com a pressdo do grupo.

Exercitar a empatia, o dialogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacdo, fazendo-se respeitar e
promovendo o respeito ao outro, com acolhimento e valorizacdo da diversidade de individuos e de
9 grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de origem,
etnia, género, orientacdo sexual, idade, habilidade/necessidade, conviccao religiosa ou de qualquer
outra natureza, reconhecendo-se como parte de uma coletividade com a qual deve se comprometer.

Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
10 | determinacéo, tomando decisfes, com base nos conhecimentos construidos na escola, segundo
principios éticos democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

Fonte: Brasil (2017, p.9-10).

Dentre as dez competéncias apresentadas, no Quadro 4 daremos énfase a quinta
competéncia, pois nos diz que devemos "utilizar tecnologias digitais de comunicacdo e
informacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas do cotidiano
(incluindo as escolares) ao se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos e resolver problemas™ (BNCC 2017, p. 9). O cerne da questdo € sugestdo do uso
0 uso critico, significativo, reflexivo e ético no cotidiano. Um desafio para uma educacao
emancipatdria! Neste sentido, existe convergéncia com as areas de conhecimento do Selfie for
Teachers.

As competéncias gerais também nos convidam a pensar nos processos de formacao dos
professores da educacéo basica, pois sugerem articular os conhecimentos técnicos, pedagdgicos
e tecnologicos. De acordo com Santo, Lima e Oliveira (2021, p. 117-118), é fundamental apoiar

o0s professores para que possam exercer com plenitude a sua pratica docente, afirmando que:

Desse modo, a formacdo inicial para o uso pe-dagdgico das tecnologias, feito de forma
inovadora, significativa e instigadora da aprendiza-gem ainda é um desafio diante
da denominada sociedade globalizada, do conhecimento ou da informag&o. A auséncia
dessa formacao, portanto, incide sobre professores ndo alfabetizados em conhecimentos
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e habilidades midiaticas e informacionais, fato ainda mais evidente no contexto da
pandemia da Covid 19.

Nesse contexto, torna-se ainda mais evidente a importancia de enfrentar o desafio
apresentado pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que preconiza a implementacgéo de
um ensino integrado as tecnologias digitais com praticas inovadoras. Desta forma € preciso uma
elaborada reflex&o sobre a formacéo dos professores, ancorada na avaliagdo e no aprimoramento
de suas competéncias digitais.

A insercdo do ensino hibrido na educacgdo béasica requer uma abordagem holistica, que
vai além da simples integracao de tecnologias no ensino. Os educadores podem ser formados nao
apenas para utilizar dispositivos digitais, mas também para compreender como esses dispositivos
podem ser utilizados de maneira significativa no processo de aprendizagens dos estudantes.

Nesse contexto, é importante promover formacéo continuada que abordem nao apenas as
habilidades técnicas, mas também as habilidades pedagdgicas e tecnoldgicas necessarias para
promover um ambiente de aprendizado. Além disso, € importante considerar as diferentes
necessidades e niveis de competéncia digital dos professores, adaptando as formacdes para
atender a essas variacgoes.

Em ultima analise, a coexisténcia entre um ensino integrado as tecnologias digitais e a
formacdo continuada dos professores da educacdo bésica visando o aprimoramento das
competéncias digitais € essencial para possibilitar que estes estejam preparados para enfrentar os
desafios e oportunidades que o avango tecnoldgico traz para a sala de aula, proporcionando assim
uma educacéo relevante para os estudantes do século XXI.

Todavia, somente a formacdo dos professores sem a efetiva materializacdo de politicas
publicas que promovam para 0s estudantes das mais diversas regides brasileiras acessibilidade e
permanéncia de equipamentos digitais online atualizados, internet de qualidade e dominio em
relacdo ao seu uso nao é capaz de promover de forma solidaria e democratica o ensino integrado

as tecnologias digitais.

5. Consideracdes finais

Esta pesquisa evidenciou que as competéncias digitais ja eram objeto de estudo antes
mesmo do surgimento e disseminacdo da terrivel pandemia de Covid-19, destacando a polissemia
do termo e a diversidade de conceitos apresentados ao longo do tempo por diversos
pesquisadores. Além disso, o estudo demonstrou que o ensino integrado as tecnologias digitais
tem potencial para contribuir com principios emancipatérios, ao mesmo tempo, em que contribui

para a rejeicéo de abordagens mercantilistas, sobretudo, nos processos de ensino e aprendizagem.
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O estudo destacou o carater normativo e legal da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), bem como suas correlagfes com as competéncias digitais.

O estudo também ressaltou que o aprimoramento das competéncias digitais dos
professores € uma condicdo indispensavel para que o ensino integrado as tecnologias digitais
possa contribuir de maneira significativa, especialmente a partir de principios emancipatorios.
Nesse contexto, a pesquisa destaca a formacdo continuada como uma possibilidade para o
aprimoramento dessas competéncias. E essencial que essa formagc&o inclua os professores em
todas as etapas do processo, evitando a aplicacdo de modelos mercantilistas padronizados sem
relevancia para os docentes.

Como limitacdo deste estudo, ficou evidente a necessidade de novas pesquisas
direcionadas a formacdo dos professores, a partir do diagnostico obtido, especialmente através
da autorreflexdo proporcionada pelo Selfie for Teachers. Além disso, torna-se uma condicéo
necessaria a construcdo democratica dessas propostas nos ambientes escolares, envolvendo 0s
proprios professores, gestores educacionais e demais envolvidos nos processos formativos.

A complexidade do tema e a efémera evolucgédo das tecnologias digitais demandam um
continuo aprimoramento das estratégias de formacdo docente e a adaptacdo das politicas
educacionais. Isso é fundamental para que os professores, sobretudo da educacao basica, estejam
dispostos para enfrentar os multiplos desafios do ensino integrado as tecnologias, assim como,
para possibilitar uma educacdo com principios emancipatorios. Dessa forma, este estudo
representa um ponto de partida em direcdo a um campo de pesquisa e pratica educacional em
continua mutacdo. Ressaltamos que a tematica ndo foi esgotada e nem poderia ser dada a

complexidade das questdes abordadas neste ensaio propedéutico.
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3 ARTIGO 2 AUTORREFLEXAO DAS COMPETENCIAS DIGITAIS PARA OS
PROFESSORES DA EDUCACAO BASICA: APROPOSTA DO MODELO SELFIE FOR
TEACHERS®

Resumo

A expansdo das tecnologias digitais de informacao e comunicagdo (TDIC) aplicadas a educacéao exige professores
cada vez mais preparados para interagir e produzir conhecimentos, evitando assim a mera transposicdo de
informacdes do analégico para o digital. Dessa forma, a analise por meio da autorreflexdo das competéncias digitais
docentes é uma necessidade frente as contradicBes que o século XXI vivéncia, sobretudo, com os desafios da
Pandemia da Covid-19. O objetivo deste estudo é analisar a importancia do modelo Selfie for Teachers nos processos
de construcdo/aprimoramento das competéncias digitais dos professores na educagdo basica, proporcionando-lhes
uma autorreflexdo acerca do seu nivel de proficiéncia digital. Para tanto, optamos pela estratégia metodolégica da
pesquisa exploratoria e descritiva, utilizando como fonte de dados a pesquisa bibliografica sobre a tematica. O artigo
conclui que o modelo tedrico de autorreflexdo Selfie for Teachers convida e sugere ao professor, por meio das
devolutivas em tempo real, possibilidades de construir ou aprimorar de forma constante suas competéncias digitais.

Palavras-chave: competéncias digitais. Professores. Selfie for Teachers. Educacéo basica. TDIC.

1. Introdugéo

Inerente as contradi¢cBes historicas, politicas e, sobretudo, sociais que a educacao
brasileira sempre vivenciou, € inquestionavel que o século XXI apresenta-se como um marco
histérico que nos convida para a redefinicdo de praticas metodologias arcaicas, presas ao
tradicionalismo pedagdgico que pouco contribuem para a formagéo dos estudantes.

Indubitavelmente, a difusdo das tecnologias aplicadas a educacéo, sobretudo nas ultimas
décadas do século XX, contribuiu para a ruptura das teorias mais tradicionais de curriculo e de
metodologias reprodutivistas. Todavia, a necessidade de ressignificacdo dos processos de ensino
e aprendizagens ganha espaco na interacéo e desenvolvimento da sociedade globalizada, ora vista
como a relacdo do homem com as mais diversas e complexas realidades nas quais encontra-se
inserido.

Como bem disse Freire (1991, p. 43), “a partir das relagdes do homem com a realidade,
resultantes de estar com ela e de estar nela, pelos atos de criacdo, recriacdo e decisdo, vai ele

dinamizando o seu mundo. Vai dominando a realidade. VVai humanizando-a.” Assim, a escola

6 Este artigo em portugués: foi aprovado e publicado nos anais do congresso CIET: EnPET / CIESUD:ESUD 2022
(Congresso Internacional de Educacdo e Tecnologias/Encontro de pesquisadores em Educacéo e tecnologias) /
(Congresso Internacional de Educagao Superior a Distancia / Congresso Brasileiro de Ensino Superior & Distancia).
Disponivel em: https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=pt-
BR&user=xtUOMKXMAAAAJ&citation_for_view=xUOMKXMAAAAJ:IjCSPh-OGe4C.

Este artigo em inglés: Foi publicado na Revista Cuadernos de Educacion y Desarrollo,. DA LUZ, LCS; SANTO,
E. do E. Proposta de autorreflexdo sobre competéncia digital para professores do ensino fundamental regular: o
modelo Selfie For Teachers. Cuadernos de Educacion y Desarrollo, [S. [1], v. 15, n. 7, pdg. 6521-6538, 2023.
DOI: 10.55905/cuadv15n7-035. Disponivel em:
https://ojs.europubpublications.com/ojs/index.php/ced/article/view/1391. Acesso em: 6 jul. 2024.
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passa a desempenhar um papel que ultrapassa a mera instituicdo produtivista, para uma
instituicdo promotora da emancipacao.

Com o inesperado surgimento e a latente disseminagdo da Covid -19, no inicio de 2020,
por todo o planeta, principiou-se uma paralisa¢cdo acompanhada de um ndmero significativo de
mortes, caracterizando uma crise sanitaria sem precedentes na Historia. Assim, visando garantir
a sobrevivéncia, a sociedade foi obrigada a fazer o isolamento social, e de forma forgosa fez com
que a educacdo, sobretudo a do nivel basico, precisasse se reinventar para ofertar alternativas
minimas para a continuidade do ensino sistematico dentro de uma perspectiva on-line. “Nesse
contexto disruptivo, saber utilizar as potencialidades pedagogicas das tecnologias digitais tornou-
se condig&o sine qua non para os docentes”, afirmaram Santo et al., (2021, p. 115).

Como a tradicdo pedagogica, sobretudo no Brasil, pauta-se no ensino presencial, sdo
poucas as experiéncias no que se refere ao Ensino Hibrido e mesmo as instituicdes de ensino
Basico mais avancadas ndo possuem seguranca pedagogica adequada com essa modalidade que
requer pesquisa, adequacdo e formacdo mais que necessaria. Fato esse que proporciona
inquietacdo com sugestdes polissémicas a respeito da aplicacdo pratica da modalidade online.
Assim, surgiu a necessidade em situacdo adversa de proporcionar uma educacdo com qualidade
minima, que pudesse por meio das tecnologias dialogar com os educandos com a finalidade nao
somente de transmitir informacdes, mas de produzir conhecimentos.

Todavia, para essa producédo de saberes se faz necessario qualificar o professor ndo mais
por meio da literatura tradicional secular ou mesmo pelos densos manuais guardados em
bibliotecas historicas e sim por interfaces digitais online de autorreflexdo que pudessem orientar
a construir ou aprimorar as competéncias digitais docentes. Nesse sentido, a Unido Europeia
apresentou a comunidade educativa o Quadro Europeu de Competéncia Digital para Educadores
(DigCompEdu) e, na fase da alta pandemia da Covid-19, o modelo Selfie for Teachers, como
uma interface digital com suporte tedrico focado nas necessidades especificas dos professores da
educacdo basica.

Nesse contexto de uma sociedade volatil, incerta, complexa e ambigua (VUCA), a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) define o conceito das competéncias digitais como a
“mobilizacdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e
socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do
pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho” (Brasil, 2017, p. 8).

Partindo disso, este artigo tem como objetivo analisar a importancia do modelo tedrico

Selfie for Teachers nos processos de construcdo/aprimoramento das competéncias digitais dos
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professores na educacdo basica, considerando-se a necessidade de autorreflexao nas devolutivas
dos seus niveis de conhecimento.

E como objetivos especificos pretendemos: identificar a funcionalidade pedagdgica do
modelo Self for Teachers no processo de autorreflexdo das competéncias pedagogicas para 0s
professores da educacdo bésica; reconhecer a importancia das competéncias digitais dos
professores da educacgdo bésica nos processos de ensino e aprendizagens; apontar a necessidade
da disseminacéo e aplicacdo do modelo enquanto instrumento formativo para o aprimoramento
do fazer pedagdgico dos professores da educacdo basica. Para tanto, optamos pela estratégia
metodoldgica da pesquisa exploratéria descritiva que utilizou como fonte de dados a pesquisa

bibliogréfica sobre a tematica.

2. Pandemia de Covid-19: Marco histdrico contemporaneo para a ressignificacdo da
percepcdo das competéncias digitais dos professores

O surgimento do virus Sars-cov-2, causador da Covid-19, que em 2020 foi considerada
pandemia com consequéncias ainda imensuraveis, tem suas raizes em 2019, quando a
comunidade cientifica anunciou um desconhecido virus, com alto potencial de proliferacao, que
poderia dizimar milhares de pessoas em um curto espaco de tempo. Esse momento, um marco
historico contemporaneo, foi caracterizado por uma busca racional para a compreensao dos
impactos desse virus e pela busca de uma vacina que pudesse imunizar a populacao.

A contaminacdo ocorreu de forma rapida, sem tempo habil necessario para que 0s
cientistas pudessem desenvolver protocolos eficientes que garantissem condi¢cdes minimas de
protecdo a salde. Assim, a prépria comunidade cientifica ficou em davida em relacdo aos
procedimentos e cuidados basicos necessarios em relacdo a pandemia da Covid-19, nesse sentido
a Organizacdo Mundial de Saude (OMS) foi questionada e inquirida por paises da América e
demais continentes em relacéo a eficacia de suas orientacdes.

Frente as diversas contradicdes, tinha-se o consenso de que a transmissdo do virus ocorria
de forma classica e ndo exclusiva pelas goticulas respiratérias contaminadas, sobretudo no
momento de tosse ou espirros dos contaminados, confirmando a hipotese do alto poder de
proliferacdo. Assim, o distanciamento e o isolamento social foram adotados por todos os
continentes como algumas das medidas mais seguras que pudessem salvaguardar a vida.

Nesse contexto pandémico, incerto e frenético, a educacdo basica foi instigada pela
propria sociedade a apresentar alternativas que pudessem mitigar 0s impactos nas aprendizagens

e na convivéncia pedagogica necessaria para o desenvolvimento dos educandos. Assim, 0s
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processos de ensino e aprendizagens passam a ser respaldados pela tecnologia, sobretudo nos
espacos online. Nessas condigdes, varios fatores precisaram ser compreendidos para a construcao
de desenhos didaticos que respeitassem e contribuissem efetivamente para um processo
educativo que estava além das contribuicBes ofertadas pela tradicdo secular da Historia da
Pedagogia.

Assim, o desafio era ndo reproduzir, sobretudo por meio de um ensino remoto
emergencial, as premissas bésicas e elementares do ensino presencial. Se fazia necessaria a
construcdo de um processo disruptivo do modelo de ensino constituido nas bases da
presencialidade fisica ora impossibilitada pela adogdo do distanciamento social.

Nesse contexto disruptivo, saber utilizar as potencialidades pedagdgicas das tecnologias
digitais tornou-se condicdo sine qua non para os docentes, especialmente ao se
considerar as especificidades metodoldgicas do ensino online e, sobretudo, evitar a
mera transposicdo das praticas pedagdgicas do espaco escolar presencial para o
“universo” virtual (Santo et al., 2021, p. 115).

Dessa forma, para que se pudesse de forma plena e consciente explorar as potencialidades
das tecnologias digitais na procura da constru¢do de um desenho didatico capaz de atender as
necessidades elementares dos estudantes da educacdo basica, era mais que importante a
percepcao das competéncias digitais dos professores que compdem esse ciclo da educacdo. De
pouco adiantaria estruturar uma educacéo tecnologica sem saber quais as competéncias digitais
esses profissionais precisariam construir ou mesmo aprimorar. Todavia, 0 que se apresenta como
condicdo elementar em termos praticos pouco foi considerado, o que proporcionou um
descompasso no ensino mediado por tecnologia no Brasil em tempos de pandemia da Covid-19.

Ainda com o iminente medo da contaminacdo e sem nenhuma pretérita orientacdo que
pudesse ser buscada na Histdria da Pedagogia ou mesmo nos manuais de referéncia da Medicina,
se fez necessaria uma resposta imediata para ndo paralisar ainda mais 0s processos sistematicos
de educacao, desta forma, os professores, sobretudo da educacao basica, ficaram experimentando
0 novo, de maneira intuitiva, trilhas que contribuissem para o processo de aprendizagem nos mais
diversos aspectos possiveis.

A busca da compreensdo das competéncias digitais dos professores ndo se relaciona com
0 investimento em compra de equipamentos tecnoldgicos para a oferta da mediacdo, ou mesmo
de uma tedrica discusséo de aplicabilidade produtivista de contetdos e sim de como um professor
poderia aplicar um curriculo que atendesse as necessidades da sociedade globalizada, agora
também pela pandemia da Covid-19, com coeréncia, sem saber se este profissional estava

preparado para esse desafio. Nesse contexto, podemos afirmar que:
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Os professores foram arremessados para 0s ambientes virtuais, com um processo
formativo aligeirado e amilde meramente instrumental ou, na maioria das vezes,
sem nenhuma formacdo capaz de lhes proporcionar o desenvolvimento ou
aprimoramento das competéncias digitais demandadas pelos espagos virtuais (Dias-
Trindade; Santo, 2021 p. 100).

Assim, surge uma dimensionalidade alicergada pelas potencialidades do ciberespago,
ambientes virtuais de aprendizagens, interfaces digitais e muitos outros termos que os professores
ndo conheciam, nem possuiam dominio conceitual ou mesmo procedimental. Contudo, a
desigualdade social tornou-se mais latente com a auséncia do acesso a internet, de um celular,
notebook ou tablet com qualidade minima para garantir a possibilidade de aulas ou encontros
virtuais, ndo obstante as reduzidas politicas publicas de acessibilidade digital impulsionadas
pelas condic¢des adversas resultantes da Covid-19.

E certo que a pandemia da Covid-19 provocou os professores para uma praxis pedagogica
reflexiva e multidimensional, baseada em uma ruptura da tradi¢do da escolarizacdo oral para
processos de ensino e aprendizagens contemporaneos, em uma perspectiva de alfabetizagéo e
letramento digital. Consoante a necessidade de reconhecer e aprimorar as competéncias digitais
dos professores, a literatura nos mostra que diversos estudos foram realizados. Todavia, dentre
eles, obteve destaque e reconhecimento internacional, pela sua seriedade e funcionalidade, o
Quadro Europeu de Referéncia para a Competéncia Digital (DigCompEdu), que abordaremos no

proximo tépico.

3. DigCompEdu - Quadro Europeu de Referéncia para Educadores

Para responder aos desafios propostos pela sociedade globalizada e ao avanco tecnolégico
que insere e naturaliza as mais diversas formas de tecnologia online no cotidiano, o Servico de
Ciéncia e Conhecimento da Comissdo Europeia (EU Science Hub) buscou categorizar as
competéncias digitais docentes, pelo Quadro Europeu de Referéncias para Professores
(DigCompEdu). Dessa forma, por meio da autorreflexdo, esses profissionais podem e devem
construir e/ou aprimorar competéncias digitais pedagdgicas necessarias para facilitar de forma
didatica os processos elementares da Pedagogia: o ensino e as aprendizagens dos estudantes. O

Quadro Europeu de Referéncia para a Competéncia Digital consiste em:

[...] competéncia digital dos educadores na Europa. Pretende ajudar os estados membros
a promover a competéncia digital dos seus cidaddos e impulsionar a inovagdo na
educacdo. O Quadro destina-se a apoiar os esfor¢os nacionais, regionais e locais na
promocdo da competéncia digital dos educadores, ao oferecer um enquadramento
comum de referéncia, com uma linguagem e logica comuns (Quadro Europeu de
Referéncia para a Competéncia Digital, 2018, s/p.).

Na Figura 1 observamos como o DigCompEdu esta estruturado
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Fonte: Europen Framework for the Digital Competence of Educators DigCompEdu, EuropenCommission,2017.
Traduzido por: Lucas e Moreira (2018, p. 8).

Assim, entende-se que a base fundante do DigCompEdu se encontra sustentada em trés

competéncias estruturantes:

e As competéncias profissionais dos educadores;

e As competéncias pedagdgicas dos educadores;

e As competéncias dos aprendentes ou estudantes.

Contudo, ainda de acordo com a leitura da Figura 1 e das bases estruturantes, observamos

que os trés eixos apresentam ramificacfes que compreendem 6 (seis) importantes pontos de

atencdo para o processo de autorreflexdo dos professores:

1. Envolvimento profissional;

Recursos digitais;

Ensino e aprendizagem;

2
3
4. Avaliacdo;
5

Capacitacao dos aprendentes ou estudantes;

6. Promocdo das competéncias digitais dos aprendentes.

Entende-se que sdo apresentados pelo modelo de autorreflexdo seis niveis de percep¢édo

das competéncias digitais de progressao da proficiéncia DigCompEdu por area.

Todavia, tanto na Europa como no Brasil, a preocupacdo com a formacao de professores

que atenda aos anseios dos educandos ndo é algo novo, conforme a carta de apresentacdo da

BNCC “por si s6 ndo alterard o quadro de desigualdade ainda presente na Educacdo basica do

Brasil, mas é essencial para que a mudanca tenha inicio porque, além dos curriculos,
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influenciaré a formacao inicial e continuada dos educadores, [...] (Brasil, 2017, s/p., grifo
N0sso).

Ainda coadunando com a premissa da necessidade de formar educadores para o ensino
amplo e libertario por meio das tecnologias digitais, 0s autores Santo et al., (2021, p. 4) afirmam
que:

Para compreendermos as lacunas formativas voltadas para o uso pedagodgico das
tecnologias digitais € importante percebermos o contexto de formagdo dos docentes
que atuam nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental nas escolas publicas brasileiras.
Ao longo do século XX, o que imperou nos cursos de formacdo de professores no
Brasil foi uma formacéo sustentada no ideal de racionalidade técnica.

As competéncias digitais devem ser exploradas em toda a Educagdo, desde as suas
primeiras etapas, assim, o estudo e a necessidade da formacao de professores em préticas digitais
€ uma questdo extremamente democratica que permeia todos os ciclos do fazer pedagogico.
Consoante essa imediata necessidade, algumas instituicdes simplesmente implementaram
aparelhos de televisdo, radio, notebook e computadores, dessa forma, passando a afirmar que
estavam preparadas para o ensino online ou mesmo hibrido.

Frente a esses desafios torna-se oportuno apresentar o conceito de competéncia.

O termo competéncia origina-se do latim, “competéncia”, que significa propor¢do ¢
simetria. Portanto, competéncia refere-se a capacidade de compreender uma
determinada situacdo e tomar uma atitude adequada frente a mesma, através de uma
avaliacdo minuciosa buscando uma maneira de resolver probleméaticas com a finalidade
de agir e conclui-la da melhor maneira possivel. A competéncia também é relacionada

com o “saber fazer algo”, o que por consequéncia envolve uma série de habilidades
(Conceicéo et al., 2017, p. 4).

O Quadro Europeu de Competéncias Digitais para Professores afirma que “[...]
Competéncia digital especifica do educador reside em orquestrar efetivamente a utilizacao de
tecnologias digitais nas diferentes fases e configuracdes do processo de aprendizagem” (Lucas;
Moreira, 2018, p. 20).

Com base nessa reflexdo, as Diretrizes curriculares da educacdo basica apontam a
necessidade da superacao entre o que os professores aprenderam na Universidade e a necessidade
de desenvolver e ressignificar as competéncias digitais para o ensino das novas geragdes. Nesse
sentido as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacdo Basica ja apontavam a
necessidade no desenvolvimento, habilidades e caracteristicas do mundo digital, exigindo dos
professores “[...] utilizar conhecimentos cientificos e tecnoldgicos, em detrimento da sua
experiéncia em regéncia, isto é, exige habilidades que o curso que o titulou, na sua maioria, ndo
desenvolveu” (Brasil, 2013, p. 59).

Consoante apresentado na BNCC, se faz necessario que o educando esteja preparado para

“Utilizar tecnologias digitais de comunica¢do e informacdo de forma critica, significativa,
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reflexiva e ética nas diversas préaticas do cotidiano (incluindo as escolares) ao se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos e resolver problemas” (Brasil, 2017,
p. 9).

Nesse cenéario de busca constante pela qualidade educacional na educacdo basica em
tempos de pandemia de Covid-19 surge o Selfie for Teachers como interface capaz de dialogar

de forma mais especifica com a realidade dos professores desse ciclo de ensino.

4. Selfie for Teachers: um modelo tedrico para educadores da educacgado basica

Contudo, também é imprescindivel que a escola compreenda e incorpore mais as novas
linguagens e seus modos de funcionamento, desvendando possibilidades de
comunicacdo (e também de manipulacéo), e que eduque para usos mais democraticos
das tecnologias e para uma participacdo mais consciente na cultura digital. Ao
aproveitar o potencial de comunicacao do universo digital, a escola pode instituir novos
modos de promover a aprendizagem, a interacdo e o compartilhamento de significados
entre professores e estudantes (Brasil, 2017, p. 61).

A Pandemia da Covid-19 fez com que, frente a dicotomia do distanciamento e isolamento
social versus a necessidade de um ensino globalizado que pudesse responder as necessidades
emergentes da Educacdo basica, passasse a ser de responsabilidade do professor a busca da
compreensdo e utilizacdo das TDIC para proporcionar as condi¢cdes necessarias para atender o
cotidiano dos estudantes de forma simples, direta e prazerosa por meio de ambientes mediados
por tecnologia.

Dessa forma, um dos grandes desafios seria como analisar as competéncias digitais dos
professores. Pois ndo haveria espacos para hipoteses de ensino e aprendizagens significativas,
partindo do principio de que os docentes ndo possuiam dominio e conhecimentos pedagdgicos
que pudessem ser associados a pratica e aos desafios de uma educacdo globalizada pela
tecnologia online.

A problematica ndo se reduz a questdo simplista de ter ou ndo conhecimentos, de apontar
certo ou errado, e sim, na analise em saber em que nivel de proficiéncia esses profissionais se
encontravam, assim, uma andlise por meio da autorreflexdo ndo traria uma concepcao de
frustracdo ou ineficiéncia desse professor e sim contribuiria para que pudesse fazer/participar de
formacdes direcionadas ao nivel que se encontrava no momento da autoavaliacao.

A preocupacgdo em preparar professores da educacao basica para que possam lidar com
os desafios contemporaneos perpassa todas as fronteiras imaginaveis. No Brasil, a Base Nacional
Curricular Comum (BNCC) ja mencionava o dever legal e pedagdgico das escolas na interacdo

entre professores e estudantes para a plena formacao da literacia digital.
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Todavia, a Unido Europeia, também buscando proporcionar alternativas significativas e
confidveis para tratar das questdes das aprendizagens na contemporaneidade, a partir do
DigCompEdu criou a Selfie for Teachers, que em esséncia € um modelo tedrico ancorado em
uma interface digital de autorreflex&o baseada no Quadro Europeu de Competéncia Digital para
Educadores da educacéo basica.

Assim, em setembro de 2021, o Servico de Ciéncias e Conhecimento da Comissao
Europeia langcou uma versao dedicada para analise das competéncias digitais para os professores
da educacdo basica, de fécil aplicacdo, com linguagem direta e que oferece feedback com
orientacOes pedagdgicas com auxilio de graficos em tempo real.

Nessa perspectiva, entende-se que essa mudanca de paradigma infunde a necessidade de
professores, sobretudo da educacdo basica regular, com elevada qualificacdo para exercer de
forma plena a construcdo do conhecimento emancipatorio demandado pelas contradi¢des
contemporaneas. “O alicerce da aprendizagem e do desenvolvimento humano ao longo da vida,
sobre o qual os paises podem desenvolver, de forma sistematica, outros niveis e modalidades de
educagdo e formagdo” (Unesco, 2017, s/p.).

Dessa maneira, percebe-se que a preocupacdo com a formacdo de professores € uma
questdo global, ou seja, a forma como 0s processos de ensino e aprendizagens ocorrem n&o
podem e nem devem carecer de sistematizacdo metodoldgica. Contudo, como otimizar a
interacdo sem considerar como premissa sine qua non as competéncias digitais destes professores
que compdem a educacdo basica? Assim, a Selfie for Teachers surge como interface digital de
autorreflexdo ndo tendo como interesse avaliar desempenho e sim capacitar os professores frente
aos desafios do ensino mediado por tecnologias para construir ou aprimorar suas competéncias

digitais docentes.
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Figura 2 — Modelo de Implementacdo Selfie for Teachers
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Fonte: Inamorato (2021).

A Figura 2 é uma ilustracdo didatica desse processo continuo de aprendizagem e
ressignificacdo das competéncias digitais, vale ressaltar que a interface digital podera ser
aplicada em diversas fases do exercicio docente, pois em uma sociedade volatil, complexa,
ambigua e incerta, as competéncias digitais sdo, de forma constante, adaptadas aos novos e
constantes desafios apresentados pela contemporaneidade.

A interface apresenta-se na versdo online e fundamenta-se a partir de 6 (seis) eixos
estruturantes: comunicacdo e colaboracdo profissional; aprendizagem e desenvolvimento
pessoais; pesquisa e criacdo de recursos digitais; praticas de ensino e aprendizagem; avaliacao
dos estudantes; promoc¢édo das competéncias digitais dos alunos.

Para possibilitar a autorreflexdo, o modelo Self for Teachers apresenta um questionario
composto por 32 (trinta e duas) perguntas distribuidas nos 6 (seis) eixos. Ao terminar o
preenchimento do questionario, os professores recebem em tempo real uma Selfie (fotografia) do
nivel das suas competéncias digitais no que se refere aos processos de ensino e aprendizagens.
Esse feedback faz um retrato do momento, apontando pontos de melhoria por meio de
sinalizacOes escritas e graficos estatisticos, assim a interface é continua na sua funcionalidade e
sempre podera sinalizar para um professor ou um grupo as competéncias mais frageis, ou lacunas
em uma determinada situagdo. Dessa forma, o professor sabera o nivel de proficiéncia no qual
encontra-se, em tese a interface apresenta seis niveis de acordo com a classificacdo a seguir,

figura 3.
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Figura 3 — Niveis de competéncia digital dos professores (DigCompEdu)
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Fonte: Santo, Dias-Trindade e Reis (2020) e Redecker (2017).

Nessa perspectiva, 0s niveis de competéncia informam e direcionam o professor a
reconhecer/reconhecer o estagio em que se encontra.

Dessa forma, para fins didaticos compreendemos que nos niveis:

e Recém-chegado: o professor ja possui uma consciéncia de que as tecnologias
digitais podem e devem modificar seu fazer profissional,

e Explorador: O professor ja teve algum contato, ainda que minimo, com as
tecnologias educacionais;

e Integrador: Neste nivel o professor ja faz uso regular das tecnologias;

e Especialista: O professor ja manifesta intencionalidade de um fazer critico e
direcionado das suas praticas digitais;

e Lider: Aqui a potencialidade pedagdgica docente ja se manifesta e a intencdo é a
socializacdo de conhecimentos sobretudo com seus estudantes;

e Pioneiro: Neste nivel o professor ja € emancipador e possui plena consciéncia do
seu fazer por meio das competéncias digitais, explorando quaisquer espacos
virtuais com fins pedagdgicos (Lucas; Moreira, 2018).

Consoante essa categorizacdo, percebe-se que 0s processos de ensino e aprendizagens
ndo podem e nem devem ser lineares e sim ciclicos, desta forma, as escolas devem estimular
aprendizados em que os professores possam de fato contribuir, deixando de exercer o historico
reprodutivismo conteudista. Logo, o ensino mediado por tecnologia através da autorreflexdo
docente extrapola as mais diversas possibilidades de construcdo de processos educativos

assertivos inerentes aos desafios contemporaneos.
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Dessa forma, a formacgdo docente serd focada em necessidades especificas com maior
assertividade nas lacunas das competéncias digitais. Por se tratar de uma interface digital de
autorreflexdo, os feedbacks direcionados pelo modelo Selfie for Teachers sdo ciclicos e 0s
professores poderdo de forma constante autoavaliar-se, pois ndo se trata da dicotomia de acertos
e erros crassos.

Nesse contexto, vale ressaltar que a Selfie for Teachers apresenta para o participante um
termo de confidencialidade, e desta forma, as informacdes disponibilizadas ndo poderédo ser
socializadas, evitando quaisquer constrangimentos ou exposi¢des dos profissionais que se
autoavaliaram. Contudo, informamos aqui que seu lancamento foi em outubro de 2021 e que

novas versdes com melhorias da interface poderdo ser aplicadas.

5. Considerac0es Finais

Ao analisarmos as constantes mudancas dos processos educativos, na educacdo basica
brasileira, a autorreflexdo dos professores € um processo de extrema necessidade para a aplicacéo
didatica e metodoldgica por meio das TDIC que possa possibilitar condicbes minimas de
aprendizagens, negando toda e qualquer forma simplista de transmiss@o de informacoes. Trata-
se assim da implementacdo de uma praxis pedagogica que compreenda os desafios
contemporaneos, dentre eles a pandemia da Covid-19 e seus reflexos na aprendizagem.

Todavia, o estudo nos evidenciou que a autorreflexdo por meio da plataforma Selfie for
Teachers é uma realidade ainda nao aplicada ou compreendida por muitos professores, 0 que
dificulta a mudanca de praticas ainda tradicionais pautadas em séculos anteriores, negando
completamente todo e qualquer desenvolvimento proporcionado pelas tecnologias.

Assim, o estudo também evidencia que a Escola devera orientar os seus docentes por
meio de formacdes constantes e direcionadas ao ciclo que este professor pertenca. O processo de
formacdo devera ser continuo e sistematico na perspectiva de que deve ser inovador a medida
que a sociedade se transforma.

Nessa perspectiva, cabera ao professor a partir da analise de autorreflexdo compreender
as competéncias que precisam ser construidas e/ou aprimoradas para inserir seus estudantes em
um contexto educativo disruptivo e emancipatorio.

Respondendo a pergunta que norteou este artigo, a plataforma Selfie for Teachers
contribui de forma significativa por meio do mapeamento de seis competéncias estruturantes que
norteiam o professor no seu fazer com o ensino mediado por tecnologia, assim como ao

proporcionar um feedback em tempo real, em forma de relatério e com gréaficos de proficiéncias
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que dirimem quaisquer possibilidades de duvidas de como este profissional pode e deve se
desenvolver na sua préatica educativa, assim a interface digital convida esse educador para uma
literacia contemporanea emancipatoria.

Os desafios para a popularizacdo e aplicabilidade da interface digital também se
caracterizam como indicadores a serem compreendidos pelas instituicbes de ensino nas cinco
regides do Brasil, embora a plataforma online encontre-se disponivel gratuitamente e com
traducdo para 24 idiomas, além de fornecer uma certificacdo digital para os participantes, nesse
contexto vale ressaltar que a plataforma devera ser utilizada de forma continua em um processo
ciclico de avaliacdo das competéncias digitais docentes.

O referido estudo néo esgota a complexa temética e sim busca contribuir para que demais
interessados possam buscar bases para outras pesquisas. Assim, cCoOmo sugestdo para pesquisas
correlacionadas ao estudo, sugerimos: o estudo da polissemia das competéncias digitais; a
disponibilizacdo dos recursos fisicos necessarios para a utilizacdo do ensino mediado por
tecnologia e as politicas publicas assertivas, consistentes e focadas na utilizacdo de recursos

digitais para os estudantes da educacéo basica brasileira.
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4 ARTIGO 3 COMPETENCIAS DIGITAIS DOS PROFESSORES NA EDUCACAO
BASICA: A PROPOSTA DE AUTORREFLEXAO DO SELFIE FOR TEACHERS'

Resumo

A implementacdo das Tecnologias Digitais de Informacédo e Comunicacao (TDIC), aplicadas a educacdo, contribuiu
para que as primeiras décadas do seculo XXI fossem um convite para re-pensar processos de ensino e aprendizagens
frente ao avanco tecnoldgico. Nessa contemporaneidade, ndao cabe uma formacdo inicial ou continuada de
professores, sobretudo da educacdo basica, dentro de paradigmas metodolégicos produtivistas pautados em uma
educacdo “bancaria”, severamente criticada por Paulo Freire. Com a pandemia de Covid-19, o isolamento e
distanciamento social exigiram professores mais qualificados para atuar no ciberespaco educativo. Assim, a
autorreflexdao das competéncias digitais dos professores da educacao basica surge como uma condi¢éo sine qua non
para proporcionar alternativas de um ensino democratico, capaz de promover a emancipagdo por meio das
tecnologias digitais online e offline. O objetivo deste estudo é analisar a importancia das competéncias digitais e
suas contribuicdes pedagogicas para os professores da educagdo basica, tendo-se como base o modelo tedrico Selfie
for Teachers, desenvolvido no &mbito do EU Science Hub - Centro de Ciéncias da Unido Europeia, no contexto do
DigCompEdu. Como percurso metodologico temos uma pesquisa exploratdria e descritiva e como fonte de
procedimento de coleta de dados uma pesquisa bibliografica. O estudo concluiu que o reconhecimento dos niveis
das competéncias digitais docentes é necessario para a construcao/aplicacdo de metodologias que possibilitem aos
processos de ensino e aprendizagem uma abordagem significativa e emancipatdria, assim como a importancia do
Selfie for Teachers enquanto modelo te6rico que proporciona a autorreflexao com devolutivas em tempo real ao seu
nivel de competéncias digitais.

Palavras-chave: competéncias digitais; professores; Selfie for Teachers; educacdo bésica; TDIC.

1. Introducao

Marcadas pelas constantes transformacdes politicas, sociais, econdmicas, culturais e,
sobretudo tecnoldgicas, as primeiras décadas do século XXI se apresentam como um desafio para
0s processos de ensino e aprendizagens da educacédo basica. Diante dos desafios do isolamento e
distanciamento sociais impostos pela pandemia de Covid-19, o campo da Educacgédo precisou
apresentar, enquanto ciéncia, respostas confiaveis para mitigar as lacunas de aprendizagens
proporcionadas pela pandemia.

Como solucdo imediatista para o enfrentamento da crise pandémica, foi apresentado e
aplicado o entdo chamado Ensino Remoto Emergencial (ERE), frente ao classico processo de
erros e acertos, sem tempo para testagens ou aprofundadas e reflexivas discusstes académicas

quanto aos resultados esperados. Desta forma, a classica formula de ensino baseada no presencial
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E.do E. Competéncias Digitais dos Professores na Educagdo Béasica: A Proposta de Autorreflexdo do Selfie For
Teacher. In. VI SEMINARIO DO FORTEC. 2022. Anais. VI SEMINARIO DO FORTEC ISSN: 2525-7625.
Disponivel em: https://fortecuneb.wixsite.com/forplet/anais. Acesso em: 09/09/2023
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perdeu sua funcionalidade e a necessidade de atuacdo de profissionais com capacidade de
atuarem com educacdo mediada por tecnologia deixou de ser questionada ou mesmo subjugada.

Contudo, sem registro literario pretérito de como proceder com processos educativos
durante a alta pandemia de Covid-19, a educacao foi convidada a (re) pensar o curriculo, praticas
metodoldgicas, formacdes docentes, de forma a assegurar que 0S processos de ensino e
aprendizagens pudessem dialogar com as constantes demandas apresentadas pela sociedade.

Para a pedagogia brasileira, que carrega como tradicdo a marca de um ensino presencial,
e em espacos escolares bem delimitados com poucas e frageis experiéncias em outras formas de
ensino, como o Hibrido.

A dificuldade de migrar para uma modalidade on-line, que requer em suas bases mais
elementares pesquisa, formacéo e apropriagdo de recursos basicos e necessarios, passa a ser um
elemento dificultador para garantir um ensino com qualidade minima, mesmo em condig¢des
adversas como a apresentada pela pandemia de Covid-19. Pois, ainda “Ditamos ideias. Nao
trocamos ideias. Discursamos aulas. N&o debatemos ou discutimos temas. Trabalhamos sobre o
educando. Nao trabalhamos com ele”, no dizer de Freire (2003, p. 104).

Descortinou-se um novo e complexo caminho a ser explorado, pelo menos de forma
didatico-pedagdgica. Para Modelski (2015, p. 18), os desafios sdo muitos. Porém, as
oportunidades sdo em maior numero e com potencial para realizacdo diferenciada, indo ao
encontro da formacao que esta sociedade conectada nos solicita.

A necessidade de adequacdo pedagogica as novas e complexas realidades frente ao
avanco tecnologico fez com que em 2017 fosse apresentado um documento normativo criado
pelo governo federal brasileiro intitulado de Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que
carrega como eixo estruturante 10 competéncias gerais focadas nos processos da educacao
basica. A BNCC buscou apresentar também um conceito de competéncia para fundamentar as
bases epistemologicas do documento.

No contexto internacional, em 2021 foi lancado o modelo teorico Selfie for Teachers,
desenvolvido no ambito do EU Science Hub - Centro de Ciéncias da Unido Europeia, no contexto
do quadro das Competéncias Digitais dos Professores (DigCompEdu). Trata-se de um modelo
dedicado a Educacdo Basica, por meio de uma interface digital de facil acesso e em tempo real
que fornece ao professor um Feedback do nivel de sua competéncia digital.

Esse processo de autorreflexdo proporciona o reconhecimento e estimula o
aprimoramento, sendo também estratégico para as institui¢cfes de ensino, especialmente quando
utilizada a opcéao de formacao de grupos que possibilita a visdo geral do nivel de competéncias.

Reconhecendo o seu nivel de origem, o professor ou a instituicdo de ensino poderd realizar
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formagdes assertivas e adequadas para sua realidade.

Nesse contexto, 0 presente artigo apresenta a seguinte pergunta problematizadora: Como
o reconhecimento do nivel das competéncias digitais pode favorecer a implementacdo de
programa de formacéo continuada?

Diante do exposto, 0 objetivo deste estudo é analisar a importancia das competéncias
digitais e suas contribuicbes pedagdgicas para os professores da educacao basica, tendo-se como
base o modelo tedrico Selfie for Teachers, desenvolvido no contexto do DigCompEdu.

Dessa forma, foi utilizada como percurso metodoldgico a pesquisa exploratéria e
descritiva e, como fonte de procedimento de coleta de dados, ampla e aprofundada pesquisa
bibliografica sobre a tematica das competéncias digitais docente, que se encontra em

efervescente construcao.

2. A Base Nacional Comum Curricular — (BNCC): Um marco legal para compreensao
pedagdgica da utilizacéo das competéncias digitais dos professores da educacgéo basica

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) “¢ um documento de carater normativo que
define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem
desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacéo Basica” (Brasil, 2017, p. 7), assim
a BNCC é homologada em 2017 com a missdo de adequar as mais diversas e complexas
contradi¢Ges apresentadas entre o desenvolvimento tecnolédgico e a forma como a educacao
brasileira insere e, sobretudo, modifica essa nova forma de vivenciar o mundo entre as realidades
do presencial e do virtual.

N&o se trata somente de perceber e acompanhar o desenvolvimento tecnolégico, mas sim
o desdobramento de se fazer e vivenciar uma educacdo mediada por tecnologia, compreender e
vivenciar as novas formas de aprender e ensinar em espacos multiplos, marcados pela auséncia
das paredes que compdem uma sala de aula fisica.

Nesse contexto, a BNCC estabelece e ratifica o direito de aprendizagens e
desenvolvimento sustentado por dez competéncias gerais que norteiam as estruturas fundantes
deste documento normativo. Assim, como elemento chave, define competéncia como “a
mobilizacdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades (préaticas, cognitivas e
socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do
pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho” (Brasil, 2017, p. 8).

Dessa forma, entende-se que as complexas mudancas e contradi¢des que perpassam pelo

fim do século XX e, sobretudo, pelas primeiras décadas do século XXI, e a necessaria resposta
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para a oferta de uma educacdo mediada por tecnologia que ultrapassasse os limites impostos pela
pandemia de Covid-19, adentram de forma explicita no entendimento de resolugdo de “demandas
complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho” (Brasil,
2017, p. 8), apresentadas no conceito de competéncia estabelecida pela BNCC.

Assim, o conceito apresentado pelo documento se retroalimenta e se atualiza frente as
mudangas sociais e econdmicas em que a sociedade encontra-se inserida de maneira objetiva
para que os educadores possam formular/re-formular seus curriculos e suas préaticas pedagdgicas
de forma a inserir as competéncias digitais no campo educacional para fomentar nos estudantes
a capacidade de producdo e questionamento de conhecimentos gerados de forma complexa,
frente as mais diversas demandas contemporaneas.

De forma didatica a BNCC apresenta detalhadamente o que entende por cada
competéncia o que afasta a polissemia das interpretacdes pedagdgica que poderia travar de forma
substancial todo o entendimento e compreensdo deste documento normativo. Assim, Tendo
como base a competéncia de numero 5 (cinco), ndo ha o que se questionar quanto a necessidade
de mapeamento, formacao e retroalimentagéo dos niveis de competéncias digitais dos professores
da educacdo basica. A formacdo continuada destes profissionais € 0 minimo necessario para
poder atender a legislacdo. Pois, para além de compreender e utilizar, os estudantes deverao ser
preparados para criar TDIC. Isso significa muita maturidade pedagdgica associada ao consistente
conhecimento adquirido. Para além de uma reflexdo, uma transicdo da disciplinaridade
presencial para a interdisciplinaridade nos espacos hibridos.

Conforme o pensamento critico de Schorm et al. (2019), a criacdo de estratégias
pedagdgicas € uma premissa necessaria para que os educadores possam superar as limitacdes do
tradicionalismo pedagogico e alcancar os niveis minimos das competéncias digitais focadas na
educacdo. De forma didatica, a BNCC busca apresentar cada competéncia, procurando afastar a
polissemia das interpretacbes pedagdgicas que poderiam prejudicar substancialmente o
entendimento e a compreensdo deste documento normativo (ver Quadro 1). Nesse contexto, a
competéncia nimero 5 (cinco), sugere possibilidades para 0 mapeamento, a formacdo e a

retroalimentacao dos niveis de competéncias digitais dos professores da educacédo bésica.

Quadro 1 — Competéncias Gerais da Educacdo Basica — BNCC

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre 0 mundo fisico, social,
cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a
01 construcdo de uma sociedade justa, democrética e inclusiva.

Continua



Quadro 1 — Competéncias Gerais da Educacdo Basica — BNCC

02

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prdépria das ciéncias, incluindo a
investigacdo, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacao e a criatividade, para investigar causas,
elaborar e testar hipGteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnologicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

03

Valorizar e fruir as diversas manifestaces artisticas e culturais, das locais as mundiais, e
participar de praticas diversificadas da producéo artistico-cultural.

04

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal,
visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento matuo.

05

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e comunicacdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informac8es, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

06

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias que Ihe possibilitem entender as relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia,
consciéncia critica e responsabilidade.

07

Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confiaveis, para formular, negociar e
defender ideias, pontos de vista e decisGes comuns que respeitem e promovam os direitos
humanos, a consciéncia socioambiental e 0 consumo responsavel em ambito local, regional e
global, com posicionamento ético em relacdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

08

Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua salde fisica e emocional, compreendendo-se na
diversidade humana e reconhecendo suas emocdes e as dos outros, com autocritica e capacidade
para lidar com elas.

09

Exercitar a empatia, o dialogo, a resolucéo de conflitos e a cooperagdo, fazendo-se respeitar e
promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizag¢do da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e
potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10

Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinacéo, tomando decisdes com base em principios éticos, democréaticos, inclusivos,
sustentaveis e solidarios.

Fonte: Brasil (2017, p. 9-10).
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Assim, o fazer e o saber fazer devem ser protagonizados para que os estudantes saiam das

questdes meramente reprodutivistas e possam adotar pilares da educagdo como “aprender a

aprender

% ¢¢

, “aprender a fazer” e, sobretudo, “aprender a conviver”. Deveras um desafio para ser

inserido na formacdo e pratica dos professores da educacdo basica, que ainda aparentam

desconhecer e em algumas situacdes negam a necessidade do ensino mediado por tecnologia,

refutando a legislacdo brasileira que determina essa adequacao pedagdgica.

3. Selfie for Teachers: da crise do cenario social pandémico as suas contribuigdes para 0s
professores da educagéo basica
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As répidas mudancgas promovidas pelo surgimento e desenvolvimento das tecnologias
digitais (TD) nas sociedades contemporaneas tém suscitado inimeras discussdes, como 0s
impactos das transformacgdes na vida dos sujeitos e seus desdobramentos sociais, politicos,
educacionais e, sobretudo econémicos. Todavia, muito mais do que afirmar que se faz necessario
adquirir competéncias digitais para conviver com o ambiente tecnoldgico, urge mergulhar no
polissémico conceito de competéncias digitais, para buscar uma trilha metodoldgica que possa
embasar estes sujeitos na complexa compreensdo do tema.

Na educacéo, a polissemia do termo complica ainda mais 0s processos de construcéo de
metodologias capazes de promover formacgdes continuadas para 0s professores, pois se
compreendida de forma equivocada, a competéncia perde sua funcdo pedagoOgica e as
manifestacOes de apreensdo dos estudantes podem ficar comprometidas. Ademais, vale ressaltar
que a forma de intervir e conviver é essencialmente hibrida no &mbito da cultura digital em todos
estdo imersos, pois 0 mundo fisico se confunde com o virtual e tecnoldgico.

Dessa maneira, para fins didaticos, nos apropriamos aqui do conceito muito bem

elaborado por Silva et al., (2022, p. 11), ao afirmarem que competéncias digitais:

S8o compreendidas como um conjunto de conhecimentos, habilidades e atitudes que,
com 0 uso seguro e critico de uma tecnologia digital, permitem ao sujeito solucionar
determinados problemas bésico em todas as esferas da vida.

Corroborando com as ideias dos autores, acreditamos que também € necessario
acrescentar a interacdo/compreenséo dos fenbmenos neste conceito.

As autoras supracitadas permitem o entendimento de que as competéncias digitais podem
solucionar problemas da vida e do mundo do trabalho. Ou seja, uma operacdo complexa para 0s
estudantes nas suas mais diversas vivéncias.

Desta forma, a educacdo deveria responder com a devida responsabilidade aos desafios
de como tornar o desenvolvimento ou aperfeicoamento das competéncias digitais foco da
formacdo continuada docente, sem desperceber as desigualdades de aprendizagens que
promovem a exclusao da utilizacdo de recursos tecnoldgicos em ambientes educativos. Contudo.
é inquestionavel que as competéncias digitais devem ser alicerces da educacao presencial e
hibrida, considerando que o sistema de ensino brasileiro ndo permite educacdo a distancia no
ensino fundamental.

Com o advento e popularizacdo do ensino remoto emergencial (ERE) em 2020, com a
pandemia, a necessidade ndo sé do entendimento e também da aplicacdo das competéncias

digitais na educacao basica se torna uma questdo perene de fato e de direito, pois como néo havia
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experiéncia pretérita, as escolas pouco contribuiram para processos de ensino e aprendizagens.
Marcada por um periodo de erros e acertos aleatorios, a busca de aprendizagens era constante,
mas a questdo ndo era aprender, mas 0 que aprender para poder ensinar. Com bem ponderou
Santo et al., (2021).

Os professores foram arremessados para 0s ambientes virtuais, com um processo
formativo aligeirado e amiide meramente instrumental ou, na maioria das vezes,
sem nenhuma formaglo capaz de Ihes proporcionar o desenvolvimento ou
aprimoramento das competéncias digitais demandadas pelos espacos virtuais (Santo et
al., 2021, p. 101).

Os tradicionais conteudos e a velha forma conteudista ndo mais atendia as necessidades
e estavam longe de responder as novas demandas que a educagdo deveria fornecer para a
sociedade. Sabendo que a realidade néo era estatica e 0 campo de estudo e desenvolvimento das
competéncias digitais € dinamico, tendo identidade propria de acordo com as condigdes sociais,
politicas e econdmicas, cabe a discussdo de como aplica-las frente a Base Nacional Comum
Curricular e como mensurar os resultados com os professores e estudantes. Nao ha de se negar a
relacdo de interdependéncia pedagogica entre professores e estudantes.

Nesse contexto, em setembro de 2021, o Selfie for Teachers foi apresentado pelo EU
Science Hub com foco nas competéncias digitais dos professores da Educacao basica. O modelo
Selfie for Teachers apresenta um questionario composto por 32 (trinta e duas) perguntas
distribuidas nos 6 (seis) eixos. Uma inovacdo para a analise das competéncias pedagdgicas frente
aos desafios do ensino emergencial remoto em tempos de pandemia de Covid-19. De féacil
acessibilidade e manuseio, o Selfie for Teachers em tempo real fornece um feedback pedagdgico
capaz de promover a autorreflexdo dos professores para que possam criar ou mesmo desenvolver
competéncias necessarias para que os estudantes compreendam suas habilidades tecnoldgicas,
por meio de conexdes pedagdgicas que permitam transitar e questionar, assim como criar
possibilidades de conhecimentos e intervencdes entre as realidades do presencial e do hibridismo.

A interacdo, formacdo docente, curriculo, avaliacdo, didatica e pratica docente passam a
ser pontos fundantes das novas metodologias de ensino que fujam do reprodutivismo, a interface
digital ndo é fim, e sim meio para analise da proficiéncia dos niveis de competéncias digitais,
cabendo aos professores, escolas, sistemas de ensino pensar e re-pensar praticas de como
constroem e aplicam seus planejamentos de forma a sugerir experiéncias singulares de

aprendizagens em uma sociedade t&o pluralista que foca na vida e no mundo do trabalho.
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Figura 1 — Modelo de Implementacdo Selfie for Teachers

CONTINUOUS PROFESSIONAL LEARNING PROCESS

6

Take the
self-reflection

Take the self-reflection .4
again to see progress ! a

Apply new competences Receive the individual
in professional practice feedback report

4 @\’/ 4/

Implement the plan - e.g. training 2 A
courses, communities of practice, Design a professional
working with colleagues learning plan

Fonte: Inamorato (2021).

A Figura 1 é uma demonstracdo do entendimento pedagdgico dos processos das fases de
autorreflexdo das competéncias digitais. Ainda de acordo com essa ilustracdo, ndo existe um
ponto determinado para o inicio, podendo ser aplicada em qualquer fase do exercicio dos
professores; contudo, vale ressaltar que o processo de retroalimentacdo € continuo. Assim, é
necessario que os professores aprimorem as competéncias digitais, independente do nivel em que
se encontra, a necessidade do desenvolvimento encontra-se diretamente ligada as necessidades
da sociedade.

A interface encontra-se em uma versdo online de livre acesso para professores da
educacdo basica, pesquisadores, dentre outros interessados na tematica, com traducdo para mais
de 20 idiomas, inclusive o portugués. No que se refere as suas bases estruturantes de analise,
fundamenta-se em 6 (seis) eixos e trés grandes competéncias gerais seguem o Quadro Europeu
de Referéncias para Professores (DigCompEdu), que antecede o Selfie for Teachers.

Para uma significativa compreensdo didatico-pedagogica da estrutura de funcionamento
da interface digital Selfie for Teachers, apresentamos aqui no Quadro 2 as areas, competéncias e

descrigdo das competéncias. Salientamos que a estrutura é a mesma da DigCompEdu.

Quadro 2 — Descrigdo das Competéncias DigCompEdu

Areas Competéncias Descricao
Comunicagédo Comunicagéo institucional. Contribuir de forma colaborativa para desenvolver e melhorar as estratégias de
. Institucional comunicagao institucional.
Envolviment ~ — ~ - - .
o Colaboracéo Utilizar as TICs para colaboracdo e compartilhamento de conhecimentos, experiéncias com outros
Profissional Profissional educadores, bem como no processo de inovacéo de praticas pedagdgicas de forma colaborativa.

Pratica Reflexiva | Refletir individualmente e coletivamente, avaliar criticamente e desenvolver ativamente a sua prética
pedagégica digital e a da sua comunidade educativa.

Continua
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Quadro 2 — Descrigdo das Competéncias DigCompEdu

Areas Competéncias Descricao
Desenvolvimento
Profissional Usar fontes e recursos digitais para desenvolvimento profissional continuo.
Continuo Digital
Identificar, avaliar e selecionar recursos digitais para o ensino e aprendizagem. Ter em consideragdo o
Selecédo objetivo especifico de aprendizagem, o contexto, a abordagem pedagdgica e o grupo de aprendentes, ao
selecionar recursos digitais e planificar a sua utilizacéo.
Modificar e desenvolver recursos existentes com licenga aberta e outros recursos onde isso é permitido. Criar
Recursos Criggéo e 0u cocriar NoVOS recursos educa}ti\_/os digitais. Ter em consideragdo o ol_Jjetivo especific_o _de_aprendi;e}gem,
Digitais Modificagdo 0 cont_e?<to,~a abordagem pedagogica e o grupo de aprendentes, ao selecionar recursos digitais e planificar a
sua utilizacéo.
Gestio, Protecio e Organizar conteldo digital e disponibilizé-l_o a0s apr,endentes, gncarregaqlos de educagdo e outros
' educadores. Proteger eficazmente conteldo digital sensivel. Respeitar e aplicar corretamente regras de
Partilha privacidade e de direitos de autor. Compreender a utilizagdo e criacdo de licencas abertas e de recursos
educativos abertos, incluindo a sua atribui¢do apropriada.
. Planificar e implementar dispositivos e recursos digitais no processo de ensino, de modo a melhorar a eficécia
Ensino das intervencdes pedagogicas. Gerir e orquestrar adequadamente estratégias de ensino digital. Experimentar
e desenvolver novos formatos e métodos pedagdgicos para o ensino.
Utilizar as tecnologias e servigos digitais para melhorar a interagdo com os aprendentes, individual e
Orientagdo coletivamente, dentro e fora da sessdo de aprendizagem. Usar tecnologias digitais para proporcionar
Ensino e orientacdo e assisténcia oportuna e dirigida. Experimentar e desenvolver novas formas e formatos para
Aprendizage oferecer orientacgao e apoio.
m Aprendizagem Usar as tecnologias digitais para promover e melhorar a colaboragéo do_ aprendente. _Permitir que 0s
Colaborativa aprend(_enteg usassem tecngloglas QIgIEals enquanto parte de tare_fas colaborativas, como meio de melhorar a
comunicagdo, a colahoracdo e a criagdo colaborativa de conhecimento.
Aprendizagem Usar_ as TICs para apoiar a apren,diz.agem aL_JtorreguIada dos ap_repde_ntes, permitir que plan_ejem,
Autorregulada monitorizem e reflitam sgbre asua propria aprendizagem, fornegam evidéncias de progresso, compartilnem
ideias e encontrem solucdes criativas.
Estratégias de Usar as tecnologias digitais para a avaliagdo formativa e somatica. Melhorar a diversidade e adequacéo dos
Avaliacdo formatos e abordagens de avaliacéo.
Andlise de Produzir, selecionar, analisar criticamente e interpretar evidéncias digitais sobre a atividade, desempenho e
Avaliagio Evidéncias progresso do aprendente, de modo a informar o ensino e aprendizagem.
Usar tecnologias digitais para fornecer feedback oportuno e direcionado aos aprendentes. Adaptar estratégias
Feedback e de ensino e proporcionar apoio direcionado, com base nas evidéncias geradas pelas tecnologias digitais
Planificagdo utilizadas. Permitir que aprendentes e encarregados de educacdo compreendam as evidéncias fornecidas

pelas tecnologias.

Capacitacéo
dos
Aprendentes

Acessibilidade e
Incluséo

Garantir acessibilidade a recursos e atividades de aprendizagem para todos os aprendentes, incluindo os que
tém necessidades especiais. Ter em consideragdo e dar resposta as expectativas, capacidades, usos e
concepgoes errneas (digitais) dos aprendentes, bem como ao uso contextual, fisico e cognitivo que fazem
das tecnologias digitais.

Diferenciacéo e
Personalizacdo

Usar as tecnologias digitais para atender as diversas necessidades de aprendizagem dos aprendentes,
permitindo que estes progridam a diferentes niveis e velocidades e sigam caminhos e objetivos de
aprendizagem individuais.

Envolvimento
Ativo

Usar tecnologias digitais para promover o envolvimento ativo e criativo dos aprendentes com um assunto
especifico. Usar tecnologias digitais no ambito de estratégias pedagdgicas que fomentem as competéncias
transversais dos aprendentes, a reflexdo profunda e a expressdo criativa. Abrir a aprendizagem a novos
contextos do mundo real, que envolvam os prdprios aprendentes em atividades praticas, investigacao
cientifica ou resolucéo de problemas complexos, ou que, de outros modos, aumentem o seu envolvimento
ativo em temas complexos.

Promogéo da
Competéncia
Digital dos
Aprendentes

Letramento da
Informacéo

Incorporar atividades, tarefas e avaliaces de aprendizagem que requeiram que os aprendentes articulem
necessidades de informacéo; encontrem informac&o e recursos em ambientes digitais; organizem, processem,
analisem e interpretem informacdo; e comparem e avaliem criticamente a credibilidade e a fiabilidade da
informacdo e das suas fontes.

Comunicagdo e
Colaboracéo
Digital

Incorporar atividades, tarefas e avaliagdes de aprendizagem que requeiram que o0s aprendentes usem, eficaz
e responsavelmente, tecnologias para comunicagio, colaboragéo e participacéo civica.

Criagéo de
Conteldo Digital

Incorporar atividades, tarefas e avaliagdes de aprendizagem que requeiram que os aprendentes se expressem
através de meios digitais, modifiquem e criem contetido digital em diferentes formatos. Ensinar aos
aprendentes como os direitos de autor e as licencas se aplicam ao contetido digital, como referenciar fontes
e atribuir licencas.

Uso Responsavel

Tomar medidas que garantam o bem-estar fisico, psicolégico e social dos aprendentes enquanto usam
tecnologias digitais. Capacitar os aprendentes para gerir riscos e usar tecnologias digitais de forma segura e
responsavel.

Resolugdo de
Problemas Digitais

Incorporar atividades, tarefas e avaliagdes de aprendizagem que requeiram que os aprendentes identifiquem
e resolvam problemas técnicos ou transfiram criativamente conhecimento tecnoldgico para novas situagoes.

Fonte: Lucas e Moreira (2018), adaptado por Benedet (2020).
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A interface Selfie for Teachers reconhece e avalia todas as dimensdes, as descrigdes
permitem que os professores e gestores possam elaborar formacgdes adequadas e pertinentes as
diversas realidades enfrentadas nos processos de ensino e aprendizagens. Enquanto sé se pode
pensar em formagéo quando se sabe 0 que precisa ser desenvolvido.

Nesse contexto pedagdgico, a triade competéncias digitais-virtual-tecnoldgico ressurge
dentro dos curriculos e préaticas docentes, ou seja, a analise das competéncias digitais também é
um convite para verificar a funcionalidade da escola nos seus diversos paradigmas.

Todavia, para que os professores possam se reconhecer no processo de autorreflexdo, a
interface também apresenta 6 (seis) niveis de progressdo de proficiéncia, vale ressaltar que essa

classificacdo é pautada em critérios didaticos consoante a Figura 3.

Figura 3 — Niveis de competéncia digital dos professores (DigCompEdu)

RECEM-CHEGADO  EXPLORADOR INTEGRADOR ESPECIALISTA LIDER PIONEIRO
Al A2 Bl B2 Cl c2
curiosidade, uso significativo, estratégias, reflexao, critica,
vontade variagcao diversificagcao partilha renovagao

Fonte: Lucas e Moreira (2018, p. 29).

Dessa forma, compreendemos que os niveis do DigCompEdu classificam os professores
em:
- Recém-chegado (a) (Al): Esta ciente da forma como as tecnologias digitais podem apoiar e
melhorar a sua atividade profissional,
- Explorador (a) (A2): Comecou a explorar o potencial das tecnologias digitais e esta
interessado (a) em utiliza-las a fim de melhorar a pratica pedagogica e profissional;
- Integrador (a) (B1): Experimenta tecnologias digitais numa variedade de contextos e para uma
série de finalidades, integrando-as nas suas praticas;
- Especialista (a) (B2): Utiliza uma gama de tecnologias digitais de forma confiante, criativa e

critica para melhorar as suas atividades profissionais;
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- Lider (a) (C1): Tem uma abordagem coerente e abrangente com a utilizacdo de tecnologias
digitais para melhorar as préaticas pedagdgicas e profissionais;

- Pioneiro (a) (C2): Reflete de forma critica sobre a adequacdo das praticas contemporaneas
digitais e pedagégicas, nas quais é Lider. Estd preocupado(a) com as limitacbes ou as
desvantagens destas préaticas e é impulsionado(a) pela vontade de fazer com que a educagédo
evolua ainda mais (Lucas; Moreira, 2018).

A percepgdo do nivel de proficiéncia digital contribui para que o professor, sobretudo da
educacdo basica possa desenvolver estratégias ou formacao continuada adequada para aprimorar
o0 seu fazer pedagdgico, ou seja, quanto mais desenvolvido for seu nivel, mais facil a forma de
comunicacdo e interacdo com os estudantes e para além dessa comunicacao, o professor também,
assegura maior confiabilidade aos processos de emancipagdo a autonomia das mudltiplas
aprendizagens mediadas por tecnologia. Desta forma, o professor podera fazer a autorreflexé@o
do seu nivel de competéncia digital e perceber as necessidades de mitigar as lacunas formativas

que dificultam o seu fazer pedagdgico.

4. Consideracdes Finais

Os avangos tecnologicos foram convites para as constantes mudancgas dos processos
educativos contemporaneos. Em verdade, ndo podemos dissocia-los, como forgcosamente foi feito
por velhas praticas tradicionalistas.

Assim, ao analisarmos o contexto socioeducativo, praticas exitosas como a interface do
Selfie for Teachers podem e devem ser aplicadas/utilizadas no cenario da educacédo brasileira
promovendo um movimento de autorreflexdo dos professores para que possam inserir modelos
didaticos e metodologicos por meio das TDIC, possibilitando condicdes adequadas de
aprendizagens, a transicdo da mera transmissdo de informacGes para a construcdo de
conhecimento por meio de uma educacdo hibrida que possa assegurar a professores e estudantes
da educacdo basica condicBGes de aprendizagens em cenarios confidveis a adversos como nos
casos de pandemias.

O estudo apontou que a plataforma Selfie for Teachers, contudo, ndo se trata apenas de
popularizacdo da interface e sim uma mudanca de paradigmas de professores que continuam
presos as praticas reprodutivistas tradicionalistas que negam a triade educagdo-virtual-tecnologia
como fendmeno hibrido essencial contemporaneo.

Ainda nesse contexto, cabera a gestdo escolar promover condigdes minimas para que 0s
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professores da educacdo basica possam conhecer questionar e utilizar a interface digital Selfie
for Teachers, avaliando seus niveis de competéncias digitais e associando esses niveis a um
curriculo que possa favorecer condi¢des de uma pratica pedagogica efetiva, conforme prega a
legislagdo brasileira na Lei de Diretrizes e Bases 9.394/96, combinada com o documento
normativo de 2017 — Base Nacional Comum Curricular.

Assim, seria disruptivo esse reaprender dos professores e prazeroso, além de significativa
a aprendizagem dos estudantes em tempos complexos, adversos e, sobretudo, incertos.

Como resposta a pergunta problematizadora deste estudo, a plataforma Selfie for
Teachers contribui de forma significativa por meio do mapeamento de seis competéncias
estruturantes e trés competéncias gerais que norteiam o professor na sua pratica pedagogica com
0 ensino mediado por tecnologia.

Assim como ao proporcionar um feedback em tempo real, em forma de texto, relatério e
gréficos de proficiéncias que vem a mitigar quaisquer possibilidades de davidas de como este
profissional pode e deve se desenvolver na sua pratica educativa, desta forma, a escola podera
sugerir ou mesmo desenhar formacdes assertivas para estes profissionais.

A partir desse reconhecimento das competéncias proporcionado pela interface digital
Selfie for Teachers, os profissionais da educacdo basica poderdo adequar suas praticas
pedagdgicas e seus planejamentos com foco nas reais necessidades dos estudantes, assim como
poderdo também, alimentar e retroalimentar com consisténcia as suas lacunas formativas
proporcionando condicgdes de interacdo e compreensdo pedagdgica entre professores e estudantes
nos mais diversos espacos.

O estudo também percebeu a necessidade dos recursos digitais online para pratica das
aprendizagens hibridas, assim como espacos adequados e ressalta a necessidade de politicas
publicas que viabilizem internet gratuita de qualidade para professores e estudantes.

Como desafio para estudos futuros desta tematica, sugerimos, para além da popularizacao
e testagem nas mais diversas realidades educacionais deste pais, prioridade para a educacdo do
campo, dos povos originarios e quilombolas. Todavia, as novas pesquisas ndo podem perder de
vista o cuidado com a polissemia etimoldgica e o zelo pela compreensdo epistemoldgica das

competéncias digitais.
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5 ARTIGO 4 COMPETENCIAS DIGITAIS DOS PROFESSORES DA EDUCACAO
BASICA: UMA ANALISE DA AUTORREFLEXAO “SELFIE FOR TEACHERS” NA
REDE MUNICIPAL DE SALVADOR, BAHIA

Resumo

O atual contexto educacional sugere que os professores estejam cada vez mais conscientes da necessidade de
desenvolverem metodologias e praticas adequadas para enfrentar os desafios colocados pelas sociedades
contemporaneas. Nesse contexto, ressalta-se a importancia atribuida ao aprimoramento dos niveis de competéncias
digitais dos educadores, promovendo, assim, melhorias substanciais nos processos de ensino e aprendizagem. O
estudo objetivou analisar as competéncias digitais dos professores mapeados no modelo Selfie for Teachers em uma
escola da rede municipal de ensino em Salvador, Bahia. Quanto a metodologia apresenta-se como um estudo com,
de natureza aplicada, de abordagem qualitativa subsidiada por dados quantitativos, de corte transversal. No tocante
aos objetivos, apresenta-se como pesquisa exploratéria e descritiva que utilizou como fonte de producdo de dados o
questionario Selfie for Teachers. Enquanto dispositivo para producdo de dados, o estudo utilizou a escala de
autorreflexdo das competéncias digitais dos professores da Educacdo Basica Selfie for Teachers, decorrente do
framework DigCompEdu. O estudo discutiu os niveis de proficiéncia das competéncias digitais dos professores
participantes, assim como apontou as lacunas formativas previamente identificadas nos participantes por meio do
modelo Selfie for Teachers. A investigagdo revelou que os professores participantes estdo no nivel inicial (A2) —
Explorador. Nesse contexto, evidenciou que o nivel de proficiéncia dos professores da escola lécus encontra-se
proximo de outros estudos realizados no Brasil e em Portugal. Todavia, também revelou a importancia das
formacdes continuadas como possibilidade para a melhoria do ensino integrado as tecnologias.

Palavras-chave: Competéncias digitais. Professores. Educacéo basica Formacdo docente. Selfie for Teachers

1. Introducéo

O avanco tecnologico promovido pelas sociedades contemporaneas tem demandado na
educacdo uma relacéo de coexisténcia pedagdgica aos ambientes presenciais e online. Para além
dessa coexisténcia, o isolamento e distanciamento social, assim como, as mortes promovidas pela
terrivel pandemia de Covid-19 tém demandado respostas consistentes que promovam solugdes,
aos paradigmas e limites, encontrados em determinadas préaticas educativas no ensino presencial
gue ndo mais coadunam com a realidade vigente.

Desta forma, compreender os multiplos desafios apresentados pela contemporaneidade
passa a ser uma condic¢do sine qua non, exigindo principalmente dos professores da educacao
béasica, proatividade na busca de metodologias e assertivas praticas de ensino que possam atender
as presentes necessidades de manutengdo dos processos da educagdo. Assim, o0 ensino integrado
por tecnologias da informacdo e comunicacdo (TDIC) se apresenta como uma consistente
sugestdo pedagogica para responder a esses desafios.

Todavia, para implementar o ensino integrado por tecnologia, se faz necessario (re)
pensar e (re) significar o papel e conhecimentos dos professores da educacao basica em relacdo
as suas competéncias digitais. Na busca de equalizar essa questdo, a controvertida Base Nacional

Comum Curricular (BNCC, 2018b), como muito bem questionada por Zucchini, Alves e Nucci
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(2023), Amarante, Macedo e Moreira (2021) e Diogenes e Silva (2020), apresenta, embora nao
seja consenso entre os pesquisadores, as 10 competéncias gerais que norteiam o documento.

Nesse cenério, Dias-Trindade e Santo (2021) apontam para a necessidade de identificar e
mapear 0 nivel das competéncias digitais dos professores da educacdo basica visando o
desenvolvimento de programas formativos compativeis com as lacunas evidenciadas. Assim,
torna-se necessario que a apresentacdo de propostas de formacgdo continuada integrada as
tecnologias sejam vinculadas aos niveis de competéncias digitais dos professores. Por outro lado,
no contexto da pandemia de Covid-19 observamos que “os professores foram arremessados para
0s ambientes virtuais, com um processo formativo aligeirado e amilide meramente instrumental
ou, sem nenhuma formagdo capaz de lhes proporcionar o desenvolvimento” (Dias-Trindade;
Santo, 2021, p. 101).

Como ja apontado, o desenvolvimento das competéncias digitais dos professores néo é
algo recente requerido pela pandemia do Covid-19, pois a BNCC (2018b, p. 473) ja enfatizava a
necessidade de “garantir aos jovens, aprendizagens para atuar em uma sociedade em constante
mudanca, prepara-los para profissées que ainda nao existem, para usar tecnologias que ainda nao
foram inventadas e para resolver problemas que ainda ndo conhecemos.”

No contexto mencionado, a Organizagdo das Nacbes Unidas (ONU, 2015) delineou na
Agenda 2030 o objetivo inequivoco de alcancar, até 2030, um incremento significativo no
numero de educadores qualificados. Essa meta sera promovida mediante a cooperacao
internacional voltada para a formacéo continuada de professores.

Assim, o objetivo geral deste estudo foi analisar as competéncias digitais dos professores
mapeados no modelo Selfie for Teachers 8em uma escola da rede municipal de ensino, em
Salvador, Bahia. Como objetivos especificos, o estudo propds a: aplicar instrumento de producgéo
de dados para analisar o nivel de competéncia digital dos professores da escola, I6cus da
pesquisa, com base no modelo tedrico Selfie for Teachers; e mapear os diferentes niveis de
competéncias digitais dos professores.

Nesse contexto, a pesquisa apresenta-se estruturada nas seguintes secdes: Introdugdo,
explicando a importancia do estudo das competéncias digitais por meio da interface Selfie for
Teachers na escola lécus da pesquisa; fundamentacdo tedrica, apresentando fundamentacéo do

estudo e sua relevancia; as trilhas metodoldgicas, demonstrando a metodologia que fundamenta

8 Interface digital publica e gratuita, decorrente do framework DigCompEdu que fornece feedback com os niveis de
competéncias digitais dos professores da educacdo basica, por meio de um relatorio individual, ou do grupo, em
tempo real, com gréaficos e sugestes de melhorias em relacdo a cada area.
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a pesquisa; analise e discussdo de dados, em que se apresenta desde a escola l6cus da pesquisa
até os resultados das anélises além das ponderacBes necessérias, discutindo o aprofundamento
dos resultados da pesquisa com estudos de relevancia nacional e internacional; consideragdes

finais, apresentando os resultados gerais e sugestdes para 0s proximos estudos.

2. Trilha metodoldgica da pesquisa

O estudo compreende que a pesquisa cientifica € “um procedimento formal com método
de pensamento reflexivo que requer um tratamento cientifico e se constitui no caminho para se
conhecer a realidade ou para descobrir verdades parciais” (Marconi; Lakatos, 2007, p. 43). Ainda
concordamos com as pesquisadoras Marconi e Lakatos (2011) ao afirmarem que séo os métodos
cientificos que nos possibilitam um fazer cientifico confiavel, pois sem eles seriam impossiveis
fazer ciéncia.

Assim, esta pesquisa apresenta metodologicamente a seguinte tipologia: trata-se de um
estudo de natureza aplicada, segundo Marconi e Lakatos (2017); com uma abordagem qualitativa
subsidiada por dados quantitativos, conforme Gil (2021); de corte transversal, de acordo com
Marconi e Lakatos (2017). No tocante aos objetivos, apresenta-se como pesquisa exploratoria e
descritiva que utilizou como fonte de producdo de dados o questionario da interface online
publica e gratuita Selfie for Teachers da Comisséo Europeia.

O lécus do estudo foi a Escola Municipal Fazenda Coutos (EMFC), escola publica da
rede municipal, situada na cidade de Salvador, no Estado da Bahia. Para a realizacdo da pesquisa
foram convidados todos os 35 (trinta e cinco) professores ativos da escola locus, contudo, o
estudo de corte transversal foi realizado com 30 (trinta) professores que concordaram
voluntariamente em participar, compondo a amostra analisada. O acesso a escala do questionario
foi online, realizado em julho de 2023, diretamente na plataforma do Selfie for Teachers, em um
grupo configurado especificamente para a EMFC.

Enquanto dispositivo para producédo de dados, o estudo utilizou a escala de autorreflexdo
das competéncias digitais dos professores da Educacdo Basica Selfie for Teachers, decorrente do
framework DigCompEdu, validado pela Comissdo Europeia (2021). A escala apresenta 32
questdes, subdivididas em 6 (seis) areas, além das questdes sociodemogréaficas, que amplia e
caracteriza as relacdes de experiéncias pedagogicas dos professores participantes.

Os dados produzidos foram apresentados em forma de relatérios fornecidos pela interface

digital Selfie for Teachers, e analisados por meio da contribuicdo da estatistica descritiva,
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gerando tabelas, quadros e gréficos a fim de conhecer, identificar e mapear, fornecendo um
diagndstico do nivel de competéncias digitais dos professores participantes.

Atendendo as questdes éticas da pesquisa, conforme determinado pelo Conselho Nacional
de Etica em Pesquisa (CONEP), a pesquisa foi aprovada sob o parecer de nimero 6.104.727 do
Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da Universidade Federal do Reconcavo da Bahia (UFRB).

3. Fundamentacdo Teorica

Dentre os diversos conceitos apresentados pelos pesquisadores da tematica das
competéncias digitais, coadunamos com Sales e Moreira (2019) ao afirmarem que tais

competéncias sdo entendidas como:

[...] o exercicio sensorial, cognitivo, motor e afetivo das habilidades, valores,
conhecimentos, informacdes, experiéncias dos sujeitos nas praticas de conhecimento,
reconhecimento e uso das TIC digitais conectadas, no sentido de tomar decisdes,
atitudes e agir de modo auténomo nos processos de intervencdo, mediacéo e resolucdo
de problemas oriundos do contexto da sociedade da aprendizagem, possibilitando a
transformacdo, mudanca social, politica e econdmica nos diversos cotidianos e setores
da sociedade, inclusive na educacdo (Sales; Moreira, 2019 p. 18).

Dessa forma, entendemos competéncias digitais dos professores como a capacidade de
compreender, transformar, solucionar, construir, (re)construir, criticar, fomentando um
ecossistema dialético, dialégico, emancipatorio e, sobretudo, ético, as redes tecnologicas
conectadas digitais, por meio de competéncias, habilidades, atitudes, contribuindo para a (re)
construcdo de uma sociedade humana consoante os multiplos e heterogéneos paradigmas da
contemporaneidade.

Nos ultimos anos diversas iniciativas foram apresentadas para o diagnostico das
competéncias digitais dos professores em todos os niveis de ensino. Por exemplo, International
Society for Technology in Education (ISTE) que em 2008 apresentou o Standards Teachers; A
Organizacdo das Nacbes Unidas para a Educacdo (UNESCO) apresenta o ICT Competency
Standards for Teachers (2008 a 2011). Em 2011 surge O referencial francés para professores
(C2i2); Na Espanha em 2012 é lancado o Marco Comun de Competencia Digital Docente; no
Brasil, de 2014 a 2018, foi criado o modelo de competéncias digitais com foco no aluno da EAD
(MCompDigEAD). Em 2016 surgiu o Centro de Inovacdo para a Educacédo Brasileira (CIEB); e
posteriormente, em 2017, a International Society for Technology in Education (ISTE) apresenta
uma versdo atualizada do (ISTE) Standards of Educators. Nesse mesmo ano, A Comisséo
Europeia, por meio do Joint Research Center (JRC), em 2017 apresentou o Quadro Europeu de

Competéncias Digitais para Educadores (DigCompEdu).
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Nesse processo de implementacdo de novos modelos para 0 mapeamento das
competéncias digitais, em 2021, a Comissdo Europeia, apresentou a interface Selfie for
Teachers, decorrente do modelo tedrico DigCompEdu, com estrutura composta por 32 (trinta e
duas) perguntas, distribuidas nas 6 (seis) areas, conforme apresentado na Figura 1. Ressaltamos
que se trata de uma interface publica e gratuita, que fornece feedback por meio de um relatério
individual, ou do grupo, em tempo real, com graficos e sugestdes de melhorias em relagéo a cada
area.

Figura 1 — Competéncias digitais dos professores (DigCompEdu)

Competéncias profissionais
dos educadores

Competéncias dos

Competéncias pedagogicas dos educadores aprendentes

RECURSOS ENSINO E

DIGITAIS APRENDIZAGEM
Selecdo Ensino =
PROMOCAO DA
Criacdo e modificacao Orientaco gg'; ;EF:I;REENNCEI’QNDTEEAL
Comunicagdo / B
institucional . .
Gestdo, protecdo e . Literacia da informacdo
Colaboracio partilha : Aprendizagem colaborativa ¥ o dos média
proﬁssion’al ¥) (omunicacdo e colaboracio
Aprendizagem autorregulada ¥ 4
Pratica reflexiva Criacdo de conteudo
% CAPACITA;T\O DOS .
DPC digital &P AVALIACRO APRENDENTES Uso responsavel
M) Estratégias de avaliagio / Acessibilidade e Resolucdo de problemas
y : inclusado
——&X) Anilise de evidéncias — D\feren(iagé? N
personalizagdo
¢E) Feedback e planificacio / k Envolvimento ativo

Fonte: Europen Framework for the Digital Competence of Educators DigCompEdu, EuropenCommission,2017.
Traduzido por: Lucas e Moreira (2018, p. 8).

Conforme observamos na Figura 1, o conceito tedrico da DigCompEdu, fundamenta-se

em trés dimensdes, ou seja:

e As competéncias profissionais dos educadores;
e As competéncias pedagogicas dos educadores;
e As competéncias dos aprendentes ou estudantes.
Nesse contexto, as dimensdes apresentadas na Figura 1 desdobram-se nas seguintes

grandes areas:

1 - Envolvimento profissional;
2 - Recursos digitais;

3 - Ensino e aprendizagem;

4 - Avaliacao;

5 - Capacitacdo dos aprendentes ou estudantes;



6 - Promocéo das competéncias digitais dos aprendentes;

7 - Educacdo aberta®.
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O modelo tedrico Selfie for Teachers, apresenta e descreve cada uma das distintas

competéncias que compdem as 6 (seis) grandes areas conforme, notamos no Quadro 1:

Quadro 1 - Descricdo das Competéncias por area do Modelo Teorico Selfie for Teachers

Area 1 - Engajamento Profissional

Area 2 - Recursos Digitais

1.1 Comunicacdo organizacional

2.1 Pesquisa e selecdo

1.2 Ambientes de aprendizagem online

2.2 Criacdo

1.3 Colaboracéo profissional

2.3 Modificagdo

1.4 Tecnologias digitais e infraestrutura escolar

2.4 Gerenciamento e protecao

1.5 Prética reflexiva

2.5 Compartilhamento

1.6 Vida digital

Area 4 - Avaliagio

1.7 Aprendizado profissional (por meio de tecnologias
digitais)

4.1 Estratégias de avaliagdo

1.8 Aprendizado profissional (sobre tecnologias digitais)

4.2 Andlise de evidéncias

1.9 Pensamento computacional

4.3 Feedback e planejamento

Area 3 - Ensino e Aprendizagem

Area 6 - Promogcéo das Competéncias
Digitais dos Aprendentes

3.1 Ensino

6.1 Alfabetizacdo em informacdo e dados

3.2 Orientacédo

6.2 Comunicacio e colaboracdo

3.3 Aprendizagem colaborativa

6.3 Criacdo de conteido

3.4 Aprendizagem autorregulada

6.4 Seguranca e bem-estar

3.5 Tecnologias emergentes

6.5 Uso responsavel

Area 5 - Capacitacio dos Aprendentes

6.6 Resolucdo de problemas

5.1 Acessibilidade e inclusao

5.2 Diferenciacdo e personalizacio

5.3 Engajando ativamente os aprendizes

5.4 Aprendizagem hibrida

Fonte: Economou (2023, p. 23, traducdo nossa).

Salientamos que a 7 (sétima area), denominada de Educacdo aberta, embora se faca

presente no modelo tedrico DigCompEdu. Esta, ainda ndo foi incorporada ao modelo tedrico

Selfie for Teachers.

De forma que o DigCompEdu também apresenta um modelo de progressao adotado pelo

Selfie for Teachers que permite aos professores avaliarem e desenvolver suas competéncias

digitais, apresentado no Quadro 2.

° No contexto do Quadro Tedrico do DigCompEdu, a sétima area (Educagdo Aberta) foi recentemente incorporada,
enriquecendo sua estrutura conceitual. E importante notar que, apesar de compartilhar a mesma base metodoldgica,
o Selfie for Teachers ainda ndo adotou a incluséo dessa area em seu quadro tedrico (Mora-Contallops et al., 2022).
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Quadro 2 — Nivel de Proficiéncia do Modelo Selfie for Teachers

Nivel de Proficiéncias Perfil
(A1) - Recém-chegado
(Até 32/192 pontos, até 17 %) Assimilam novas informacdes e desenvolvem
(A2) - Explorador praticas digitais basicas no seu fazer pedagdgico.

(33 a 64/192 pontos, 18 % a 33 %)
(B1) - Integrador

(65 a 96/192 pontos, 34 % a 50 %) Aplican),_expandem,e _refletem criti_c;_:tmerjte em
(B2) - Especialista suas préaticas pedagdgicas com a utilizagdo das
) TDIC.
(97 a 128/192 pontos, 51 % a 67 %)
(C1) - Lider

Compartilham seus conhecimentos, refletem
criticamente e desenvolvem novas praticas com as
tecnologias digitais.

(129 a 160/192 pontos, 68 % a 83 %)
(C2) - Pioneiro

(161 a 192/192 pontos, 84 % a 100 %)

Fonte: Dias-Trindade e Santo (2021).

O Quadro 2 nos permite compreender que existe uma classificagcdo dos niveis de
competéncias digitais dos professores que parte das praticas mais basicas (Al) até os que
compartilham e desenvolvem novas praticas com as tecnologias digitais (C1). Dessa forma,
permite que o professor ndo somente tenha o diagnostico das suas competéncias digitais, capazes
de possibilitar a construcao de propostas formativas colaborativas e democraticas.

A construcéo coletiva de programas de formacdo continuada, atentos as necessidades e
peculiaridades dos professores, € de suma importancia, assim concordamos com Freire ao
compreender que a unilateralidade da apresentagdo de uma proposta formativa também seria uma
forma de opressao que resultaria em mais um dos processos de desumanizacao (Freire, 1987).

Destacamos que alguns estudos com o framework DigCompEdu demostram que 0S
professores da educacdo basica, e até mesmo do ensino superior, encontram-se nos niveis A2
(explorador) a Bl (integradores). Em 2018, antes mesmo da pandemia de Covid-19, os
pesquisadores Dias-Trindade e Moreira (2018) realizaram em Portugal um estudo na educacao
basica com 127 professores, apontou o nivel dos professores como B1 (integrador). Tal realidade
se confirma com outro estudo de Dias-Trindade (2022), em que a pesquisa demostra a mesma
classificacdo B1 (integrador) para os professores da educacdo basica e nivel superior, com
recomendacfes préximas entre os estudos para a formacdo continuada no que se refere ao
desenvolvimento das competéncias digitais.

Ainda em Portugal, foi realizado um estudo de Lucas e Bem-Haja (2021) com 99.760
respostas validas, apontou que os professores participantes estavam no nivel B1 (integrador). No
Brasil, Dias-Trindade e Santo (2021) realizaram um estudo com 182 professores do ensino
superior na regido do Recdncavo da Bahia e o nivel também apontou B1 (integrador). O estudo
de Carvalho, Marroni e Tavares (2021) evidenciou que dentre os 3.100 docentes participantes da

educacéo superior no Brasil a média também aponta para o nivel B1 (integrador).
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Os estudos de Santos (2022), realizados com professores da educacdo infantil e anos
iniciais do ensino fundamental do sistema Rede Municipal de Marilia — SP, apresentaram
resultados muito semelhantes aos estudos de Benedet (2020), conduzidos no municipio de
Jacinto Machado, no sul do Estado de Santa Catarina, com professores da educagdo basica.
Ambos os estudos indicaram o nivel A2 (explorador) para os professores participantes.

Salientamos que os pesquisadores dos estudos supracitados utilizaram a interface
DigCompEdu, que segundo Lucas e Bem-Hava (2021, p. 2) "[...] fornece uma linguagem e
referéncia comum sobre o que significa ser-se digitalmente competente, oferecendo um conjunto
de descritores uteis para a (auto)avaliagdo e o desenvolvimento profissional dos docentes.” No
entanto, ainda sdo escassas as pesquisas direcionadas ao modelo teérico Selfie for Teachers, cujo
lancamento ocorreu em outubro de 2021.

4. Analises e Discussoes dos Dados

Nesta secdo, apresentaremos as analises e discussdes, com o0s 30 (trinta) professores
participantes. Vale ressaltar que as analises e discussdes séo fruto das respostas da autorreflexao

a partir dos questionarios obtidos por meio da interface digital Selfie for Teachers.

4.1 O lécus da pesquisa

A Escola Municipal Fazenda Coutos (EMFC), l6cus da pesquisa, constitui-se em uma das
424 escolas da Rede Municipal de Salvador, situada no bairro Fazenda Coutos, Salvador, Estado
da Bahia, Brasil. Fundada em 1986, a escola esta localizada na regido periférica da cidade de
Salvador, marcada pela vulnerabilidade social e pela caréncia de politicas publicas que
favorecam o desenvolvimento econdmico e social da regiao.

A EMFC oferta a Educacdo Basica, na etapa do ensino fundamental 11 (6° ao 9° ano) aos
seus estudantes. No segundo semestre do ano de 2023 contemplava 745 (setecentos e quarenta e
cinco) estudantes, devidamente matriculados nos turnos matutino e vespertino.

A relevancia da escolha desta escola como objeto de estudo, se da pelo fato de o
pesquisador fazer parte do corpo técnico, atuando como gestor escolar, 0 que proporcionou uma
perspectiva privilegiada sobre as questdes educacionais enfrentadas no ambiente escolar. Sendo
assim, houve um interesse significativo pela comunidade escolar na aplicagéo da pesquisa e nas

anélises dos resultados obtidos com o Selfie for Teachers.
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4.1.1 Participantes

Dos 35 (trinta e cinco) professores vinculados a escola em questdo, 30 (trinta)
efetivamente participaram. Dos professores que deixaram de participar, 2 (dois) alegaram
desinteresse, enquanto outros 3 (trés) se encontravam afastados devido a questbes de salde.

4.1.2 Género

No que se refere a distribuicdo por género na amostra de professores (30), a analise
revelou que, entre os participantes, 20 (66,7%) séo do sexo feminino, enquanto 10 (33,3%) do
sexo masculino. Esse panorama reflete a predominancia das mulheres na docéncia da educacéo
béasica oferecida pelo municipio de Salvador. Essa tendéncia é também destacada no relatdrio,
conforme indicado no "Resumo Técnico 2023", do Censo Escolar da Educacdo Bésica de 2022
(Brasil, 2023), que também explicita essa predominancia ao apontar que 77,5% dos professores
no ensino fundamental s&o do género feminino, enquanto apenas 22,5% sdo masculinos,

quantitativos proximos a amostra dos professores participantes na EMFC.

4.1.3 Idade

A média ponderada de idade dos professores que participaram do questionario é de 47
anos. Esses resultados estdo em linha com os dados apresentado pelo Censo Escolar da Educagéo
Basica de 2022 (Brasil, 2023), ao apontar que os 260.952 (33,7%) professores do ensino

fundamental no pais encontram-se na faixa entre 40 a 49 anos.

4.1.4 Escolaridade

Os dados obtidos também revelaram a seguinte distribuicdo em relacdo as qualificaces
dos professores: 2 professores (6,7%) possuem apenas graduacdo concluida, 22 professores
(73,3%) obtiveram pds-graduacdo ao nivel de especializacdo, 5 professores (16,7%) possuem
curso de mestrado e 1 professor (3,3%) possui doutorado. Essa andlise destaca a predominéancia
de profissionais com pés-graduacéo (especialistas).

E importante salientar que todos 30 (100%) participantes possuem licenciatura na sua
respectiva area de ensino. Esse fato é positivo, especialmente quando comparado aos dados do

Censo Escolar da Educacéo Bésica de 2022 (Brasil, 2023), ao apontar que "[...] As regides Norte,
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Nordeste e parte do Centro-Oeste apresentam um menor percentual de disciplinas ministradas

por professores com formacdo adequada” (Brasil, 2023, p.45).

4.1.5 Tempo de Experiéncia como Professor/a

Os dados apresentados pelo Grafico 1 indicam que a média ponderada de tempo de ensino
dos 30 professores participantes da pesquisa é de 18 anos. Essa distribuicdo se desdobra da
sequinte forma: 14 (46,7%) professores acumulam entre 16 e 25 anos de experiéncia como
docentes, enquanto 12 (40%) professores tém um periodo de atuacdo entre 6 e 15 anos. Além
disso, 3 (10%) professores possuem uma trajetdria de ensino de 26 a 35 anos, e 1 (3,3%) professor

apresenta uma vivéncia de mais de 35 anos no ambito educacional.
Grafico 1 — Tempo de Experiéncia como Professor(a)
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024).
Nessa perspectiva, evidencia-se que os professores da EMFC, possuem uma vasta

experiéncia no contexto da educacéo basica.

4.1.6 Tempo de Utilizacéo das Tecnologias na Educacao

As informagOes apresentadas no Gréfico 2 revelam que 12 (40,0%) dos professores
possuem entre 4 a 6 anos como tempo de experiéncia na utilizacdo de tecnologias educacionais.

No entanto, observa-se que tal grupo pesquisado comecou a adotar essas tecnologias durante o
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periodo da pandemia de Covid-19, pois utilizam as tecnologias nos Gltimos 3 anos, quando foram

inseridas amplamente no contexto da educacéo.

Graéfico 2 — Tempo de Utilizagdo das Tecnologias para a Educacéao
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Contudo, destacamos que 14 (42,0%) dos professores deste grupo utilizam as tecnologias
h& mais de 4 anos, revelando que ja buscavam seguir, como muito bem pontua Zucchini, Alves
e Nucci (2023) as controversas orientacdes normativas da Base Nacional Comum Curricular
(2018b), especialmente referente a 5 competéncia, definida como: "Compreender, utilizar e criar
tecnologias digitais de informacéo e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética

nas diversas praticas sociais, incluindo as escolares” (Brasil, 2018b, p. 9).

4.2 Resultados por area da autorreflexdo do Selfie for Teachers

O Quadro 3 nos auxilia na compreensdo das 6 (seis) areas do DigCompEdu que
fundamentam o modelo do Selfie for Teachers. Assim, é possivel salientar que cada area tem

competéncias especificas, ndo possuindo pré-requisitos entre si.



Quadro 3 — Areas fundamentam o modelo Selfie for Teachers
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Area 1 Envolvimento Profissional Uso de tecnologias digitais para comunicar, colaborar e
promover o desenvolvimento profissional
Area 2 Recursos Digitais Uso de tecnologias para selecionar, criar e partilhar
recursos digitais;
Area 3 Ensino e Aprendizagem Capacidade de gerir e organizar o uso de tecnologias
digitais no processo de ensino e aprendizagem
Area 4 Avaliagio Forma de recorrer as tecnologias digitais para avaliar
e/ou melhorar os processos avaliativos dos estudantes
; o Uso das tecnologias para melhorar a inclusdo,
Area s Capacitagdo dos Aprendentes personalizacao, engajamento dos estudantes e
aprendizagens mista
Promocéo da Competéncia - S
Area 6 ¢ P Subsidiar os estudantes no uso das tecnologias digitais
Digital dos Aprendentes de forma criativa e responsavel

Fonte: Ota e Dias-Trindade (2020).

Notadamente, o Grafico 2 permite a percepcdo do nivel de proficiéncia por area,

identificando eventuais lacunas técnico pedagogicas dos professores participantes.

Nivel de Proficiéncia

100%

50%

0%

Gréfico 3 — Resultado por Area do Selfie for Teachers

38%

32% 26% 32% 30%
Envolvimento Recursos Ensino e Avaliacdo Capacitacdo Promocgdo das
Profissional digitais aprendizagem dos competéncias
aprendentes digitais

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Observamos que o nivel de proficiéncia apresentado em todas as areas avaliadas estdo

abaixo dos 50%, conforme evidenciado no Grafico 3, o que sugere a necessidade de formacéo

continuada para os professores participantes em todas as areas avaliadas. Essa formacao deve ser

ampla e direcionada as necessidades especificas de cada area do conhecimento'®, de modo a

superar as lacunas identificadas nas suas competéncias digitais.

10 A Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018) encontra-se estruturada em cinco areas do conhecimento, isto
é, Linguagens; Matematica; Ciéncias da Natureza; Ciéncias Humanas e Ensino Religioso.
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Destacamos que a formacgdo continuada de professores € uma importante estratégia
pedagogica para a melhoria da qualidade da educacdo. Por meio da formacdo continuada, o0s
professores podem adquirir e desenvolver conhecimentos, habilidades e, sobretudo, refletir e
melhorar sua préatica pedagdgica.

4.2.1 Envolvimento Profissional (Area 1)

“A competéncia digital dos educadores € expressa pela sua capacidade para utilizar
tecnologias digitais, ndo so para melhorar o ensino, mas também para as interagGes profissionais
com colegas, aprendentes, encarregados de educagdo e outras partes interessadas” (Redecker,
2017, p.19). Diante das informacg6es fornecidas pelo diagnostico apresentado no Gréafico 2, o
conjunto de professores participantes alcancaram 38% na area de desenvolvimento profissional,
colocando-os no nivel de proficiéncia B1(integrador), no qual j& aplicam, expandem e refletem
sobre suas praticas pedagogicas no contexto do ensino integrado por tecnologias.

A éarea de envolvimento profissional pressupde o uso de tecnologias digitais para
comunicar, colaborar e promover o desenvolvimento profissional, Quadro 3. No entanto, o
percentual de proficiéncia de 38% aponta para a possibilidade da EMFC promover e sugerir
novas abordagens para ampliar as competéncias inerentes a esta area. Observa-se que a escola®!
carece da infraestrutura adequada para apoiar a aplicagdo continua do ensino integrado por
tecnologias, o que explica a relutancia dos professores em relacdo a essa competéncia.

Dessa forma, percebe-se falta de estimulo da maioria dos professores (63%) no tocante a
utilizacao das tecnologias digitais no seu desenvolvimento profissional, decorrente muitas vezes
da baixa qualidade da conexdo de internet banda larga e auséncia de dispositivos adequados que
possibilitariam a interatividade entre os ambientes presenciais e online.

Ao compararmos 0s resultados com outras pesquisas da educacdo bésica brasileira,
verificou-se que na classificacdo dos estudos de Benedet (2020), os professores estdo no nivel de
proficiéncia A2 (explorador). Todavia, os estudos de Santo, Lima e Oliveira (2021), Santos
(2022) e Rodrigues, Borbas e Santo (2023) apresentam resultados similares, ou seja, o nivel de
proficiéncia Bl(integrador). Desta forma, percebe-se que as lacunas formativas na area de
envolvimento profissional ndo estdo isoladas a um Municipio, Estado ou Regido do Brasil.

Esse cenario configura um desafio, tanto para as politicas publicas quanto para a

administracdo da escola, que precisam considerar e viabilizar 0s recursos necessarios para

11 A Escola Municipal Fazenda Coutos ndo possui estrutura adequada que possibilite o devido uso de Internet para
os estudantes e professores nas atividades pedagogicas, assim como, nem todos os estudantes receberam tablete.
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permitir que os professores avancem para 0s niveis mais elevados de competéncias digitais, pois
38% de proficiéncia nos permite inferir fragilidades que precisam ser superadas. Neste nivel B1
(integrador), os professores estdo dispostos a ampliar seus repertorios de préticas, precisando de
formagé&o continuada adequada para desenvolver as devidas competéncias que compreende essa
area (Redecker, 2017).

Neste contexto, a discusséo abrange ndo apenas o aprimoramento da formacao docente,
mas também um conjunto de medidas que o poder publico pode e deve implementar para superar
ou mitigar as fragilidades pedagogicas digitais. Pois, “a imersdo do mundo na cultura digital, as
demandas impostas pela pandemia e a necessidade de atender as competéncias da BNCC
trouxeram novos desafios para as escolas e para o fazer docente” (Rodrigues; Borbas; Santo,
2023).

Dessa forma, entende-se a necessidade de agdes conjuntas no tocante a criacdo de
politicas publicas que compreendam o significativo avanco da cultura digital, de forma que os
estudantes possam estar preparados para interagir, refletir e ressignificar os desafios da vida
cotidiana. Pois, as criancas e jovens, mesmo vivendo em mundo onde as tecnologias digitais sao
ubiquas, amplamente disseminadas e utilizadas nas redes sociais, ndo significa que naturalmente
estejam preparados para a utilizacao eficaz e consciente dessas competéncias digitais (Redecker,
2017).

Assim, no que se refere a implementacdo de formacéo continuada em servico para 0s
professores da Escola Municipal Fazenda Coutos, apresenta enquanto possibilidade, a utilizacao
dos horérios designados para Atividades Complementares (AC), conforme delineado no Plano
de carreira e remuneragdo dos servidores da educacdo do Municipio de Salvador??,

Recomendamos que tais formacdes sejam desenvolvidas apOs cuidadosa andlise e
identificacdo das lacunas formativas existentes, acompanhadas por uma proposta formativa de
construcdo colaborativa para atender as necessidades técnicos-pedagogicas digitais especificas
da realidade educacional da escola. Ressaltamos que, em compara¢do com as demais areas
apresentadas no Grafico 3, o envolvimento profissional com 38% obteve o maior indice de

desempenho.

4.2.2 Recursos Digitais (Area 2)

12 Lei Municipal n° 8722/2014 (Salvador, 2014). Assegura aos professores, no minimo, 1/3 (um terco), ou seja, 8h
para os servidores no regime de 20h (semanais) e 16h para regime de 40h (semanais) da jornada destinada as
atividades de preparacdo de aula, avaliacdo da producdo dos educandos, reunides escolares, contatos com a
comunidade e formacé&o continuada.


https://leismunicipais.com.br/a/ba/s/salvador/lei-complementar/1991/0/1/lei-complementar-n-1-1991-institui-o-regime-juridico-unico-dos-servidores-publicos-do-municipio-do-salvador
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A éarea 2 relacionada com recursos digitais, preconiza o uso de tecnologias para
selecionar, criar e partilhar recursos digitais, Quadro 3. “Essa area explica a competéncia digital
do educador, e as competéncias digitais que os educadores precisam para promover estratégias
de ensino e aprendizagem eficientes, inclusivas e inovadoras” (Redecker, 2017, p. 16). A
pesquisa revelou que essa area apresenta elevadas lacunas, ja que o diagndstico apontou apenas
32% de proficiéncia pelos professores participantes. Isso significa que os professores se
encontram no nivel inicial denominado A2 (explorador), em que conseguem assimilar
informacdes e realizar tarefas basicas no seu dia a dia. Ainda, segundo Redecker, (2017) os
exploradores, embora tenham consciéncia da importancia da utilizacdo dos recursos digitais, ndo
possuem autonomia e confianca, precisando de colegas para incentivo, visdo e inspiracdo por
meio das interagdes.

Esse percentual revela que os professores ndo exploram os recursos digitais, quer pela
caréncia de dispositivos digitais disponibilizados pela escola, ou falta de infraestrutura ao acesso
da internet banda larga disponibilizada nos ambientes da escola. Ademais, as lacunas técnico-
pedagdgicos evidenciadas limitam as praticas do ensino integrado por tecnologias digitais.

Contudo, esse percentual também indica possivel relacdo com a area 1 (desenvolvimento
profissional), uma vez que a auséncia de interacdo com os demais professores e interessados na
tematica, dentro e fora da instituicdo, diminui consideravelmente as oportunidades de buscar e
aplicar recursos digitais de forma colaborativa.

Nos demais estudos, com algumas pesquisas desenvolvidas na educacao basica brasileira
para avaliar o nivel de competéncias digitais da area de Recursos Digitais, verificou-se que a
classificacdo dos estudos de Benedet (2020), foi o nivel de proficiéncia Al (Recém-chegado).
Santo, Lima e Oliveira (2021) embora tenham utilizado uma nomenclatura de “fracos” que
apresentam resultados préximos com os desta pesquisa, ao classificar essa area no nivel de
proficiéncia A2 (explorador).

Todavia, os professores, estdo em um nivel subsequente B1(integrador) nos estudos de
Santos (2022) e Rodrigues, Borbas e Santo (2023). Assim, mesmo com uma pequena variacao
de nivel, percebe-se que os estudos apresentam realidades proximas, com a necessaria urgéncia
na apresentacdo de recursos digitais que possam ser apropriados para 0s processos de ensino e
aprendizagens dos estudantes, além de formacdo continuada para aprimorar a autonomia e
confianca dos professores.

De forma que o hiato existente entre o0 uso de recursos digitais nas praticas pedagogicas
dos professores na EMFC, que apresentaram uma proficiéncia de 32% nessa area, deve ser

mitigado para promover variedade de recursos digitais educativos no sentido de aprimorar 0s
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processos de aprendizagens e, sobretudo, respeitar os direitos autorais e dados privativos de
forma ética e consciente.

Assim, sugerimos que no processo de formacgdo continuada, junto aos professores da
EMFC, também seja aborda as implicacdes da Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais (Brasil,
2018a) que dispde dos dados pessoais inclusive nos meios digitais. Tal abordagem contribuiria
para maior controle de informacdes sensiveis dos estudantes, assim como, para que o0s estudantes
passassem a ter acdes éticas mais efetivas frente a exposicdo de desinformacdes, (fake News)
quer nos ambientes virtuais relacionados aos seus pares ou quaisquer outros cidadaos envolvidos

NO Processo.

4.2.3 Ensino e Aprendizagem (Area 3)

O diagnostico revelou 29% como nivel de proficiéncia na area de ensino e aprendizagem,
identificando lacunas na capacidade de gerir e organizar o uso de tecnologias digitais no
processo, Quadro 3, resultado de uma interacdo limitada do uso de tecnologias. O grupo de
professores na EMFC ainda utiliza, predominantemente, praticas analdgicas, apesar de ter
consciéncia da necessidade de utilizar tecnologias digitais nesses processos.

Dessa maneira, ressaltamos que o grupo de professores esta enquadrado na categoria
inicial A2 (explorador), ou seja, assimilam novas informacdes e desenvolvem praticas digitais
basicas no seu fazer pedagdgico, que representa um estagio elementar de utilizacdo dessas
tecnologias, Quadro 2.

Desta forma, ao realizarmos a comparagdo com alguns estudos desenvolvidos na
educacdo bésica brasileira para avaliar o nivel de competéncias digitais da area de Ensino e
aprendizagem, verificou-se que a classificacdo dos estudos de Benedet (2020) ficou no nivel de
proficiéncia A1l (Recém-chegado); nos estudos de Santo, Lima e Oliveira (2021) atingiram 0s
niveis fraco e médio; Santos (2022) apresentou classificacdo no nivel A2 (explorador) enquanto
Rodrigues, Borbas e Santo (2023) apresentaram niveis variados denominados (muito fraco,
fraco e médio), os estudos apresentam resultados proximos, ou seja, revelam que os professores
possuem lacunas formativas que precisam ser mitigadas.

Observamos que as fragilidades percebidas nas pesquisas citadas ndo sdo um retrato
isolado de um determinado grupo, mas das diversas escolas que compdem a educacdo béasica
brasileira.

Assim, entendemos que os professores da EMFC precisam desenvolver a capacidade de

gerir e organizar o uso de tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem, Quadro 3.
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De maneira que possam contribuir com aprendizagens significativas nos complexos desafios
apresentados pela cultura digital.

No entanto, o resultado dessa area demonstra que tal consciéncia ndo se traduz na
aplicacdo efetiva das tecnologias em suas praticas pedagogicas, de forma que recomendamos a
implementacdo de formacdo continuada em servi¢o nos horérios de atividade complementares
(AC) que atendam as seguintes competéncias: ensino (estratégias e métodos de ensino);
orientagdo (interacdo e apoio aos estudantes); aprendizagem colaborativa (colaboragéo,
comunicagdo e trabalho coletivo); aprendizagem autorregulada (autorreflexdo da sua
aprendizagem); tecnologias emergentes (buscar e explorar novos conteudos). Destaca-se ainda a
necessidade observada no l6cus da pesquisa de melhorias na infraestrutura da escola, acesso a
internet banda larga para os estudantes em todos os ambientes da escola, de forma que a
consciéncia da utilizacdo das tecnologias digitais passe se tornar uma pratica significativa que
contribua para as aprendizagens dos estudantes.

Na oportunidade, salientamos a importancia de formagdes continuadas que permitam aos
professores compreenderem e adotarem praticas digitais como possibilidade pedagdgicas, pois,
“nesse contexto disruptivo, saber utilizar as potencialidades pedagdgicas das tecnologias digitais

tornou-se condicdo sine qua non para os docentes [...]” (Santo; Lima; Oliveira, 2021, p. 115).

4.2.4 Avaliacdo da aprendizagem (Area 4)

A area de avaliacdo da aprendizagem preconiza a forma de recorrer as tecnologias digitais
para avaliar e/ou melhorar os processos avaliativos dos estudantes, Quadro 3, tendo alcancado
apenas 26% no nivel de proficiéncia dos professores participantes da EMFC (Gréafico 2). Tal
resultado denota escassez de praticas avaliativas que reconhecam a importancia pedagdgica das
tecnologias digitais desse processo.

Esse diagndstico oferece um insight sobre como a falta de infraestrutura, estimulo,
limitacdo de conhecimentos e formacdo docente sobre avaliagdo da aprendizagem na educacgéo
bésica, integrada por tecnologias, contribui para o baixo desempenho nessa competéncia. Desta
forma, os professores participantes ficaram na classificacdo A2 (explorador), pois, assimilam
novas informacoes e desenvolvem praticas digitais basicas no seu fazer pedagdgico, Quadro 2.

Na comparacdo com outras pesquisas desenvolvidas na educacdo basica brasileira para
avaliar o nivel de competéncias digitais na &rea da avaliacdo das aprendizagens, percebemos que
nos estudos de Benedet (2020), Santo, Lima e Oliveira (2021) os participantes atingiram

pontuacGes similares entre si, a saber, em nivel fraco ou recém-chegado. Nos estudos de Santos
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(2022), os professores investigados alcancaram o nivel de proficiéncia B1 (integrador), no qual
jaaplicam, expandem e refletem sobre suas praticas pedagdgicas no contexto do ensino integrado
por tecnologias. J4, nos estudos de Rodrigues, Borbas e Santo (2023) os investigados apresentam
niveis variados entre fraco e médio.

Na pesquisa realizada na EMFC, os professores participantes alcancaram nivel de
proficiéncia inicial A2 (explorador) na &rea de avaliacdo das aprendizagens. Ao estabelecer uma
correlacdo entre os niveis alcancados nas pesquisas supracitadas, percebemos que existe uma
proximidade dos dados, indicando que os professores ndo possuem pleno dominio sobre a
utilizacdo das tecnologias digitais nos processos de avaliacdo das aprendizagens.

A auséncia de conhecimentos necessarios para a utilizacdo das tecnologias digitais nos
processos avaliativos, podem impactar de forma direta nas verificagdes das aprendizagens.
Assim, sugerimos que a formacéo continuada dos professores contemple aspectos relacionados
com a avaliacdo da aprendizagem subsidiada pelas tecnologias digitais, pois é funcéo da escola
fornecer, estratégias de ensino, curriculos, metodologias e praticas coadunadas com oS
complexos desafios da sociedade inserida na cultura digital.

No Brasil, a avaliacdo carrega contradi¢des histdricas, sendo frequentemente considerada
um elemento conclusivo, por vezes descontextualizada do seu sentido original. Desta forma, os
professores devem compreender que avaliagdo é sobretudo uma agéo educativa que compreende

0 ensino integrado as tecnologias digitais. De forma que:

Os erros ou as davidas dos alunos sdo considerados como episddios altamente
significativos e impulsionadores da a¢do educativa. Permitem ao professor observar e
investigar como o aluno se posiciona diante do mundo ao construir suas verdades. Nessa
dimensdo, avaliar é dinamizar  oportunidades de autorreflexdo  pelo
acompanhamento permanente do professor que incitara o aluno a novas questdes a partir
de respostas que este vai formulando (Hoffmann, 2017, p.27).

Neste sentido, a formacdo continuada deve perpassar o mérito das discussdes técnicas no
sentido que os professores possam também compreender “O que importa, na formacao docente,
ndo € a repeticdo mecanica do gesto, este ou aquele, mas a compreensdo do valor dos sentimentos,
das emocdes, do desejo, da inseguranca a ser superada pela seguranca, do medo que, ao ser
educado, vai gerando a coragem” (Freire, 1996, p.26).

Assim, recomendamos que a EMFC promova junto aos professores formacao continuada
em servico nos seus horarios de atividades complementares (AC), preferencialmente no formato
hibrido, que possibilitem a compreensdo do sentido e significado das avaliacbes de
aprendizagens no ensino integrados por tecnologias. Ademais, ressaltamos a necessidade de

infraestrutura para a realizacdo de tais atividades hibridas, considerando as lacunas evidenciadas
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na escola. Ressaltamos que a pandemia de Covid-19 nos alertou da necessidade de possibilidades
de metodologias e praticas de ensino consistentes que envolvam as avalia¢des de aprendizagens
de forma digital.

4.2.5 Capacitacdo dos Aprendentes (Area 5)

A capacitacdo dos estudantes, preconiza o uso das tecnologias para melhorar a incluséo,
personalizagdo, engajamento dos estudantes e aprendizagens mistas, Quadro 3, para possibilitar
a criacdo de experiéncias de aprendizagem inovadora, podendo personalizar e adaptar aos niveis
e necessidades individuais dos estudantes. Esta area aparece apenas com 32% no nivel de
competéncias digitais dos professores da EMFC, sendo classificado como A2 (explorador).

Isso indica lacunas e uma representativa auséncia de estimulos e préaticas que proporcione
acessibilidade e incluséo (restri¢éo fisica ou cognitivas), diferenciagéo e personalizagéo (tempo
e nivel da aprendizagem), engajamento dos estudantes (participacdo ativa dos estudantes nos
processos de aprendizagens) e aprendizagem mista (ambientes digitais de aprendizagens -
AVA/plataformas digitais) que colaborem com a expansdo e inovacdo das aprendizagens, diante
dos desafios que permeiam o mundo digital no qual estdo inseridos.

A comparacgdo com pesquisas desenvolvidas na educacao bésica brasileira, para avaliar o
nivel de competéncia digital na area de capacitacdo dos aprendentes, revelaram resultados
semelhantes. Por exemplo, nos estudos de Benedet (2020), os professores respondentes atingiram
0 nivel recém-chegado. Santo, Lima e Oliveira (2021) apontam que 0s respondentes foram
classificados como fraco. Nos estudos de Rodrigues, Borbas e Santo (2023) os participantes
apresentaram niveis variados entre fraco e médio. Assim, tais estudos apontam que os professores
ndo conseguem promover adequadamente a capacitacao digital dos estudantes.

O aprimoramento da capacitacdo dos estudantes ndo se limita a mera insercdo das
tecnologias educacionais, no sentido que, contribui com a acdo protagonista do educando,
mostrando-lhes que lidar com as diferencas é uma acdo cotidiana, compreendendo que respeitar
supera o tolerar, que viver na coletividade significa negociar e que as aprendizagens ocorrem em
ambientes presenciais e online, onde as relacdes morais e éticas ndao sdo diferentes. Neste
contexto formativo, sugerimos que os professores percebam a formagao continuada como uma
possibilidade de reformular as tradicionais abordagens de ensino, por muitas vezes baseada em
acOes analogicas.

Diante disso, a analise do diagnostico sugere que se torna necessaria formacéo continuada

direcionada nesse ambito, a fim de que os professores se sintam mais preparados e confiantes
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para fomentar a participacdo dos estudantes diante dos paradigmas do mundo contemporaneo,
especialmente no tocante a cultura digital. Nesse contexto, recomendamos que a formacao
continuada em servico fosse realizada nos horarios de atividade complementar (AC), a partir da
identificacdo das lacunas formativas dos professores. Salientamos que a entrega de dispositivos
digitais adequados para os estudantes sdo primordiais para o desenvolvimento do nivel de
proficiéncia nessa area, assim como, infraestrutura com adequacdes que atendam a legislagdo no
tocante a acessibilidade, oferta de internet banda larga com qualidade, criagdo de ambiente
virtual de aprendizagem (AVA) que contribuam para a inovacao das aprendizagens, engajamento
ativo, aprendizagem mista e personalizacdo, respeitando a individualidade e ritmo de
aprendizagem dos estudantes.

Apesar disso, sugere-se que a EMFC, inclua na formagéo continuada a possibilidade de
abordagens de questdes sensiveis nos processos de aprendizagens, que também estdo
contemplados esta area, tais como distorcdo idade-série, recomposicdo de aprendizagens,

fracasso escolar e outras questdes que se fagcam presentes no ambiente da escola.

4.2.6 Promoc&o da Competéncia Digital dos Aprendentes (Area 6)

Os dados indicam que, no tocante a promocdo da competéncia digital dos aprendentes,
visando subsidia-los no uso das tecnologias digitais de forma criativa e responsavel, Quadro 3,
essa competéncia promove a autonomia do estudante na producao do conhecimento.

Os professores da EMFC alcancaram 32% no nivel de proficiéncia na promoc¢édo da
competéncia digital dos aprendentes. Esse percentual é relativamente baixo, considerando
especialmente o propdsito pedagdgico que abrange o uso democratico e responsavel das
tecnologias. Pois, ao lidar com esta area, os estudantes deveriam ser preparados para dialogar
digitalmente com as informacdes, comunicacdo, criacdo de conteido, seguranca e bem-estar,
além do uso responsavel e resolucdo de problemas. Nesse contexto, entendemos que “a
incorporacdo das TDIC permite ao estudante o necessario acesso a infinidade de informacdes e
conhecimentos dispostos no ambiente cibernético que estdo, literalmente, ao alcance das maos
(Rodrigues; Borbas; Santo, 2023 p.5-6, grifo nosso).

No Brasil, o conjunto dessas competéncias (informacfes, comunicacdo, criacdo de
contetido, seguranca e bem-estar, uso responsdvel e resolucdo de problemas) tem sido
amplamente debatida, resultando na promulgacéo da Lei n.° 13.709 (Brasil, 2018a), conhecida

como Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais (LGPD). Contudo, € inegavel o papel dos
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professores na formacgdo dos estudantes quanto a essa temética. E ainda no contexto da cultura
digital, os educadores continuam a desempenhar um papel significativo ao preparar os estudantes
para sua insercéo na sociedade digital.

Desta forma, a &rea da promocdo da competéncia digital dos estudantes coaduna-se com
a Base Nacional Comum Curricular, ao afirmar na 5* competéncia geral que se deve “utilizar
tecnologias digitais de comunicacao e informacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas praticas do cotidiano (incluindo as escolares) ao se comunicar, acessar e disseminar
informacgdes, produzir conhecimentos e resolver problemas” (Brasil, 2018b, p. 18).

Assim, na comparacdo com estudos realizados na educacdo béasica brasileira que
utilizaram o instrumento DigCompEdu para avaliar o nivel de competéncia digital na area da
promogcéo da competéncia digital dos estudantes, percebemos que nos estudos de Benedet (2020),
o nivel de proficiéncia foi inicial A2 (explorador). Santo, Lima e Oliveira (2021), a classifica¢éo
foi o nivel fraco.

Nos estudos de Santos (2022) o nivel foi basico Al (recem-chegados). Enquanto para
Rodrigues, Borbas e Santo (2023) apresenta niveis variados entre fraco, bom e meédio. Na
pesquisa da escola EMFC o nivel de proficiéncia foi inicial, A2 (explorador). Desta forma,
percebemos resultados proximos entre os estudos que apontam para um nivel basico nesta
competéncia, pois, os professores conseguem assimilar novas informacfes e desenvolvem
praticas digitais basicas no seu fazer pedagogico, Quadro 2.

Esses dados nos permitem sugerir que na formacéo continuada, a EMFC, poderia avaliar
0s impactos legais e pedagogicos da LGPD (Brasil, 2018a), assim como, compreender as
orientacdes da Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018b), no que tange a promocéo das
competéncias digitais dos estudantes. De fato, percebemos também que enquanto os professores
ndo avancarem nos niveis mais elevados no desenvolvimento das competéncias digitais, 0s
estudantes serdo impactados com a auséncia de questbes tdo pertinentes ao mundo
contemporaneo.

Ademais, recomendamos que a formacdo continuada dos professores aconteca nos
horérios de atividade complementar (AC), com insercao de atividades praticas no sentido de o
professor experimentar e aprimorar suas construcdes, por meio de desafios, para poderem
questionar, validar ou refutar essas producbes a partir de principios éticos e morais.
Adicionalmente, torna-se necessaria aquisicdo de dispositivos e recursos tecnoldgicos capazes
de atender as competéncias estabelecidas nesta area, para a promocéo de inovacao tecnoldgica e

instalagBes fisicas adequadas, tais como: salas de producgédo de contetdo, laboratérios, espago
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make, contando com infraestrutura favoravel com acesso ao uso de internet banda larga pelos

estudantes em todos os ambientes da escola.

5. Consideracg0es Finais

Os dados produzidos com o instrumento de autorreflex&o Selfie for Teachers - Checkin,
classificou os professores participantes deste estudo na categoria inicial A2 (explorador), ao
alcancarem escore médio de 32% no nivel de competéncias digitais. Observamos que 0s estudos
correlacionados expressam que os professores da educacdo basica, e até mesmo do ensino
superior, encontram-se em niveis similares, ou seja, A2 (explorador) a B1 (integradores).

Contudo, os professores da EMFC ainda precisam avancar no uso das tecnologias que
permitam aos estudantes o dialogo, vivéncia, analise e reflexdo da sua insercéo na cultura digital.
Ainda assim, destacamos que o0s professores estdo relativamente proximos da pontuagdo que 0s
qualificaria para o nivel B1 (integradores).

A pesquisa também revelou, que a escola ndo possui infraestrutura e dispositivos digitais
adequados para os professores e estudantes, especialmente auséncia de acesso continuo a
internet, que favoreca todos os ambientes da escola.

Ainda nesse contexto de recomendacdes, foi pontuado que a EMFC, implemente
formacéo continuada nos horarios de atividades complementar (AC), em formato hibrido, com
atividades praticas, para que os educadores possam vivenciar as possibilidades de ensino e
aprendizagens a partir do ensino integrado por tecnologias digitais. A auséncia de acesso de
internet banda larga e infraestrutura adequada constitui-se em barreiras no avanco dos
professores para 0s niveis subsequentes (elevados) de suas competéncias digitais.

Desta forma, salienta-se que esse estudo também apresenta limitacdes, tais como 0 escopo
restrito, que se concentrou em uma Unica instituicdo escolar como seu campo de investigacao,
assim como, contemplou somente a percep¢do dos professores, podendo apresentar distor¢des
frente aos demais atores do ambiente escolar.

Esta pesquisa poderéa colaborar com outras instituicdes de ensino da Educacdo Basica que
desejam implementar ou avaliar o ensino integrado por tecnologias digitais. Acreditamos que,
este estudo, seja uma possibilidade para a percepcdo da importancia da autorreflexdo das
competéncias digitais dos professores e da identificacdo de suas lacunas formativas. O estudo
também apresentou 0 modelo tedrico Selfie for Teachers, com a analise dos dados de uma escola
publica da educacdo basica, assim como, discussdes e recomendagdes, possibilitando aos

professores indicativos para o desenvolvimento de seus de niveis de proficiéncias.
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Como recomendacao para 0s proximos estudos, sugerimos pesquisas na temaética das
competéncias digitais dos professores da educacdo bésica, em escolas estaduais da rede publica
e privada, assim como, sugerimos estudos que discutam dos estudantes no contexto da educacao

basica.
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6 ARTIGO 5 COMPETENCIAS DIGITAIS DE PROFESSORES NA EDUCACAO
BASICA: DA NAUTORREFLEXL&O DO SELFIE FOR TEACHERS A
IMPLEMENTACAO DA FORMACAO CONTINUADA

Resumo

As tecnologias digitais tm suscitado dos professores uma imediata necessidade de adequadas metodologias e
praticas capazes de responder aos desafios apresentados pelas sociedades contemporaneas. Diante deste contexto,
esse estudo objetivou analisar o processo de elaboracdo, aplicacdo e validacdo de uma proposta de formacéo
continuada docente, considerando os resultados previamente identificados no mapeamento dos niveis de
competéncias digitais dos professores da Escola Municipal Fazenda Coutos. Trata-se de uma pesquisa inspirada na
etnopesquisa com abordagem qualitativa, subsidiada por dados quantitativos, de natureza aplicada. Quanto aos
objetivos, exploratéria e descritiva. Como dispositivos de pesquisa, foram utilizadas rodas de conversa e uma escala
para avaliacdo (validacdo) da proposta formativa. Para analise dos dados produzidos, utilizou-se a andlise de
métodos de interpretacdo dos sentidos. O estudo discutiu a construgdo de uma proposta formativa que mitigasse as
lacunas formativas previamente identificadas nos participantes por meio do modelo Selfie for Teachers. A
investigagdo revelou o limitado acesso a internet banda larga, fragilidade na infraestrutura na escola e lacunas na
formacdo dos professores, além da necessidade de formagédo continuada. Assim como, revelou a importancia das
formac@es continuadas enquanto possibilidade de aquisi¢cdo e aprimoramento de conhecimentos que contribuam
com a melhoria do ensino integrado as tecnologias. Os resultados subsidiaram a construcgdo, aplicacdo e validacao
de um curso como produto técnico-tecnolégico. Dessa forma, entende-se que o aprimoramento das competéncias
digitais é de extrema relevancia para o ensino integrado as tecnologias digitais.

Palavras-chave: Competéncias digitais dos professores. Formacdo continuada. Educacdo Basica. Selfie for
Teachers.

1. Para Comecar: Uma Conversa Sobre O Ensino Integrado Por Tecnologias Digitais

A ascensdo tecnoldgica e suas implicacBes nas sociedades contemporaneas apresentam-
se como desafios emergentes para a educagdo, no sentido de (re)pensar e (re)criar conexdes
pedagdgicas coerentes, favorecendo o aprimoramento e desenvolvimento dos processos de
ensino e aprendizagem, sobretudo quando integrados as tecnologias digitais (Moran, 2015).
Nesse contexto de mdltiplas realidades, a sociedade imersa na cultura digital instiga os
professores a questionar suas praticas pedagdgicas integrando-as as tecnologias, “demandando
solugdes inovadoras no campo da educagdo” (Trindade; Santo, 2021, p. 102).

Na busca por superar tais desafios, o ensino integrado por tecnologias apresenta-se como
uma possibilidade pedagdgica para responder as demandas exigidas pela cultura digital. Assim,
torna-se imprescindivel que os professores desenvolvam metodologias e praticas de ensino
integradas as tecnologias digitais da informacao e comunicacdo (TDIC), a fim de favorecer aos
estudantes a construgdo dos conhecimentos exigidos pela cultura digital. Nesse sentido, a

formacdo continuada de professores necessita contemplar tais demandas contemporaneas, pois
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ndo se trata tdo somente de transpor metodologias do ensino presencial para o ensino online, mas
possibilitar as ressignificacbes dos multiplos aprendizados (Santo; Lima; Oliveira, 2021).

E importante destacar que os estudos sobre competéncias digitais dos professores ndo
surgiram com a pandemia de Covid-19, com seu subsequente isolamento e distanciamento social.
Essa questdo ja era foco de atencdo em documentos anteriores, tais como a Agenda 2030 da
Organizacdo das Nacgdes Unidas (ONU, 2015); a Base Nacional Comum Curricular (Brasil,
2018), que inclui as 10 competéncias gerais que orientam o documento normativo; o Quadro
Europeu de Competéncias Digitais para Educadores (DigCompEdu), apresentado pelo Joint
Research Center (JRC) da Comissdo Europeia em 2017, que em 2021 introduziu a interface
digital Selfie for Teachers, especifica para 0 mapeamento das competéncias digitais dos
professores da educacgéo basica, baseada no modelo tedrico do DigCompEdu (Redecker, 2017;
Economou, 2023).

Este estudo objetiva analisar o processo de elaboracédo, aplicacdo e validagdo de uma
proposta de formacgdo continuada docente, considerando-se o0s resultados previamente
identificados no mapeamento dos niveis de competéncias digitais dos professores da Escola
Municipal Fazenda Coutos (EMFC), localizada em Salvador, Bahia, Brasil.

Dessa forma, o estudo esta estruturado nas seguintes secfes: introducdo: explorando a
importancia do estudo das competéncias digitais utilizando a interface Selfie for Teachers na
escola em foco; trilhas metodologicas: apresentando a metodologia que sustenta a pesquisa;
fundamentacéo tedrica: explicando o embasamento tedrico do estudo e sua relevancia para a
producdo cientifica; analise e discussdo de dados: apresentando a escola em foco e os resultados
das andlises interpretativas realizadas na elaboracdo da proposta formativa e as consideracdes

finais, apresentando os resultados gerais e sugestdes para futuras pesquisas.

2. Sobre a trilha metodoldgica da pesquisa

Coadunamaos das palavras de Marconi e Lakatos (2011) ao afirmarem que sdo os métodos
que nos possibilitam um fazer cientifico confiavel, pois sem eles seria impossivel fazer ciéncia.
Para realizar uma investigacdo também acreditamos que se 0 método auxilia na tomada de
decisdes, a metodologia ganha significado e versa sobre o que podera ser realizado ap06s essa
tomada de decisdes, ndo rejeitando o logico, racional, eficiente e eficaz (Marconi; Lakatos,
2011).

Assim, a tipologia da metodologia deste estudo. Trata-se de uma pesquisa exploratéria e

descritiva, de natureza aplicada (Marconi; Lakatos, 2017); (Gil, 2021); com abordagem
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qualitativa, subsidiada por dados quantitativos (Gil, 2021). O estudo foi realizado em 2023 e
contou com a participacdo de 11 professores da Escola Municipal Fazenda Coutos (EMFC).
Trata-se de uma escola publica da rede municipal, que atende aos estudantes da educacao basica
na etapa do ensino fundamental Il (6° ao 9°) anos, situada na regido periférica da cidade de
Salvador, Bahia, Brasil.

Como dispositivos de producdo de dados, o estudo valeu-se de 2 (duas) rodas de
conversas, subsidiadas pelo diagndstico prévio das competéncias digitais dos professores,
mapeadas a partir do modelo tedrico Selfie for Teachers. Desta forma, as RC foram fundamentais
para a elaboracéo, aplicagéo e validacdo do plano de curso para formagéo continuada intitulado
Competéncias Digitais para Professores da Educacdo Basica, produto educacional, como
produto técnico-tecnologico (PTT) da pesquisa. Pois, compreendemos que a roda de conversa
(RC), enquanto dispositivo de producao de dados da pesquisa, “[...] € uma construcao propria de
cada grupo. [...] Constitui-se em um momento de didlogo, por exceléncia, em que ocorre a
interacd@o entre os participantes do grupo, sob a organiza¢ao do coordenador [...]” (Warschauer,
2002, p. 47).

Figura 01 — Fases das Rodas de Conversas

,&1 1" & 2" Roda de Conversas 2* Roda de Conversa :11

Apreciacao do Termo de
Consentimento Livie ¢
Esclarecido

:&‘ 1* Roda de Conversa 1% Roda de Conversa :&l

Roda de
Conversas
:&l 1° e 2* Roda de Conversas 1" e 2* Roda de Conversas :&‘

DI.“I”;?: dos — O reconbecimento das
resultados Lacunas formativas

Validacdo da Formacio
continnada

Apresentacio dos
resultados dos Niveis de
Competéncias Digitais

Constragae da
Formagio Continwada

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Dessa forma, entendemos, com base na organizacao, apresentada na Figura 01, como bem
protagonizou Moura e Lima (2014 p. 101), “as rodas de conversas promovem a ressonancia
coletiva, a construcdo e a reconstrucdo de conceitos e de argumentos através da escuta e do
dialogo com os pares e consigo mesmo” e, ainda coadunando das sabias palavras dos autores, foi

possivel “socializar saberes e implementar a troca de experiéncias, de conversas, de divulgacao
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e de conhecimentos entre 0s envolvidos, na perspectiva de construir e reconstruir novos
conhecimentos sobre a tematica proposta” (p. 101).

As rodas de conversas que revelaram pontos fundantes para a construcao plano de curso.
a) Competéncias digitais, a partir do aprimoramento de seus niveis; b) formacdo continuada, c)
desafios educacionais; d) percepcdo dos participantes na formacdo continuada; e) uso das
tecnologias no processo de aprendizagem.

Nessa perspectiva, adotando a metodologia da analise de métodos, interpretacdo dos
sentidos de dados proposta por Deslandes (2005), a primeira etapa foi dedicada a pré-analise, na
qual se buscou compreender as transcrigdes. Essa fase compreendeu uma cuidadosa leitura do
texto, revelando-se como uma condicdo essencial para a identificacdo dos codigos relacionados
aos temas e padrdes preliminares.

O processo transcricdo das RC, contou com o auxilio da inteligéncia artificial —
Reshape'®, e para a analise interpretativas, o software Atlas.Til4. Tais interfaces, contribuiram
para estabelecer e organizar as categorias e as unidades de registro, ultrapassando a compreensao
do que foi dito, ou mesmo transcrito, buscando o sentido ultimo enquanto percepcdo dos
fendmenos vividos naquele grupo.

No tocante a pesquisa de satisfacdo e avaliacdo (validacdo) do plano de curso para
formacéo continuada intitulado Competéncias Digitais para Professores da Educacéo Basica,
como produto educacional, buscou-se o feedback dos professores participantes, sobre a
experiéncia e qualidade do produto técnico-tecnologico. A pesquisa de satisfacdo (avaliacdo)
valeu-se de formulario eletronico, por meio da plataforma digital Google Forms e contou com
os professores participantes das RC que contribuiram respondendo ao questionario, com 10
questdes abrangendo aspectos tanto quantitativos quanto qualitativos relacionados com o nivel
de satisfacdo e percepc¢do dos participantes, contribuindo para analise da formagéo continuada
realizada.

Atendendo as questdes éticas da pesquisa, conforme estabelecido pelo Conselho Nacional
de Etica em Pesquisa (CONEP), o projeto de projeto de pesquisa foi aprovado pelo Comité de
Etica em Pesquisa (CEP) da Universidade Federal do Reconcavo da Bahia (UFRB) sob o parecer
de nimero 6.104.727.

13 A plataforma Reshape é um conversor de audio para texto de forma automatica com auxilio de inteligéncia
artificial.

14 E um software de analise de dados qualitativos assistido por computador que possibilita a analise de dados
qualitativos para pesquisa qualitativa, pesquisa quantitativa e pesquisa de métodos mistos.
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3. Subindo nos Ombros De Gigantes: Fundamentacao Tedrica

O desenfreado avanco tecnoldgico fez com que o ensino integrado por tecnologias digitais
se tornasse uma alternativa para responder aos complexos desafios apresentados pelas sociedades
tecnoldgicas. Desta forma, os professores, sobretudo da educagdo basica, foram instigados a
saber utilizar suas potencialidades pedagdgicas e tecnoldgicas, perpassando a mera utilizagdo de
dispositivos digitais (Santo; Lima; Oliveira, 2021).

Nesse contexto, de busca de potencialidades pedag6gicas para o ensino integrado por
tecnologias, as competéncias digitais dos professores passaram a ser foco de estudos em diversos
paises. Tais como: o Brasil com o Centro de Inovagdo para a Educacéo Brasileira (CIEB) e o
modelo de competéncias digitais com foco no aluno da EAD (MCompDigEAD) ; Na Franca, O
referencial francés para professores (C2i2); Na Espanha o Marco Comun de Competéncia Digital
Docente; além de iniciativas como a Organizacdo das Nagdes Unidas para a Educacéo
(UNESCO) apresenta o ICT Competency Standards for Teachers e a Comissdo Europeia com
Quadro Europeu de Competéncias Digitais para Educadores (DigCompEdu) e o Selfie for
Teachers.

Contudo apesar da polissemia em torno do conceito das competéncias digitais dos
professores, concordamos com Sales e Moreira (2019) ao afirmarem que tais competéncias sao

entendidas como:

[...] o exercicio sensorial, cognitivo, motor e afetivo das habilidades, valores,
conhecimentos, informagdes, experiéncias dos sujeitos nas praticas de conhecimento,
reconhecimento e uso das TIC digitais conectadas, no sentido de tomar decisdes,
atitudes e agir de modo autdnomo nos processos de intervencdo, mediacéo e resolucéo
de problemas oriundos do contexto da sociedade da aprendizagem, possibilitando a
transformacgdo, mudanca social, politica e econdmica nos diversos cotidianos e setores
da sociedade, inclusive na educacéo (Sales; Moreira, 2019 p. 18).

Desta forma, Sales e Moreira (2019) apresentam um conceito emancipador que dialoga
com as diversas interlocucBes da convivéncia social. Para as pesquisadoras Silva, Machado e
Behar (2022) as competéncias digitais estdo ancoradas nos conjuntos de competéncias,
habilidades e atitudes que favorecem aos sujeitos autonomia critica para o uso de tecnologias
digitais e resolucdo de problemas basicos durante a vida. Trindade e Santo (2021) sinalizam que
as competéncias digitais reinem o fazer docente nos espacos virtuais, de forma que o professor
compreenda e interaja nas suas especificidades.

Frente aos conceitos apresentados, entendemos que o professor precisa ter consciéncia
do seu fazer pedagdgico por meio de estratégias de ensino que favorecam a emancipacao
necessaria para a convivéncia ubiqua das tecnologias. Nesse sentido, os professores sdo 0s

responsaveis diretos por possibilitar o movimento de transformacéo, a partir de sua préatica
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pedagogica adaptada as exigéncias dos contextos sociais de modo geral (Sales; Moreira, 2019,
p.27). Vale ressaltar que as questdes relacionadas com a infraestrutura escolar, tais como 0 acesso
a banda larga de internet, dispositivos sociotécnicos, entre outros, sdo de responsabilidade dos
mantenedores, quer pablicos ou privados.

Assim, um dos pontos fundantes para o aprimoramento e desenvolvimento das
competéncias digitais relaciona-se com a promocdo da formacdo continuada no sentido de
mitigar as eventuais lacunas formativas dos professores, sobretudo da educacdo basica.
Compreendemos que a formacdo deve proporcionar uma constante ressignificacdo do exercicio
profissional de forma que o docente utilize praticas inovadoras e contextualizadas aos complexos
paradigmas contemporaneos (Freire, 2003). Ressaltamos que a formagdo ndo pode ser
erroneamente entendida como um processo de reproducdo de praticas sem significado préprio,
mas, sobretudo, como intencdo sistematica de melhorar a pratica profissional, crencas e
conhecimentos profissionais, visando aumentar a qualidade docente, de pesquisa e de gestdo
(Imbernon, 2011).

Para assegurar o direito da formacéo docente, a Lei de Diretrizes e Bases para Educacao
Nacional (LDB) 9394/96 no seu artigo 62, paragrafos 2 e 3 dispde que “A formagao continuada
e a capacitacdo dos profissionais de magistério poderdo utilizar recursos e tecnologias de
educagdo [...]” (Brasil, 1996). Nesse sentido, os processos formativos dos professores devem
permitir que desenvolvam suas competéncias frente as constantes mudancas que exigem novas e
sofisticadas competéncias digitais (Redecker, 2017).

Desta forma, entendemos que pela formacdo docente o professor ira aprimorar e
desenvolver suas competéncias digitais, no sentido de inovar com préaticas e metodologias que
estejam contextualizadas de forma a responder aos desafios proporcionados pelas inser¢Ges das
tecnologias. Assim a préatica pedagdgica supera o singular e o imediatismo, preparando 0s
professores para a pluralidade de questdes que devem ser tratadas a partir da existéncia
consciente e responsavel do ensino integrado por tecnologias digitais.

Nesse sentido, a interface digital Selfie for Teachers, proposto pela Comissdo Europeia
em 2021, decorrente do Quadro Europeu de Competéncias para Educadores (DigCompEdu),
apresentar a possibilidade do reconhecimento dos niveis de competéncias e proficiéncias digitais
dos professores visando mitigar as lacunas apontadas. O Selfie for Teachers é composto por trés
dimensoes, distribuidas em seis grandes areas, com suas respectivas competéncias, conforme

ilustrado no Quadro 1.
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Quadro 1 — Competéncias Digitais dos Professores no modelo Selfie for Teachers.

As competéncias profissionais
dos educadores

Area 1 - Engajamento
Profissional

1.1 Comunicagéo
organizacional

1.2 Ambientes de aprendizagem
online

1.3 Colaboragéo profissional

1.4 Tecnologias digitais e
infraestrutura escolar

1.5 Prética reflexiva
1.6 Vida digital

1.7 Aprendizado profissional
(por meio de tecnologias
digitais)

1.8 Aprendizado profissional
(sobre tecnologias digitais)

1.9 Pensamento computacional

As competéncias pedagdgicas dos
educadores

Area 2 - Recursos
Digitais

2.1 Pesquisa e
selecdo

2.2 Criacéo
2.3 Modificagdo

2.4 Gerenciamento e
protecao

2.5
Compartilhamento

Area 3 - Ensinoe
Aprendizagem

3.1 Ensino
3.2 Orientacdo

3.3 Aprendizagem
colaborativa

3.4 Aprendizagem
autorregulada

3.5 Tecnologias
emergentes

Area 4 - Avaliagdo

4.1 Estratégias de
avaliacdo

4.2 Andlise de
evidéncias

4.3 Feedback e
planejamento

Areas -
Capacitacéo dos
aprendentes

5.1 Acessibilidade e
inclusao

5.2 Diferenciacdo e
personalizagdo

5.3 Engajando
ativamente 0s
aprendizes

5.4 Aprendizagem
hibrida

As competéncias dos
aprendentes

Area 6 - Promogéo
das competéncias
digitais dos
aprendentes

6.1 Alfabetizacdo em
informacéo e dados

6.2 Comunicacédo e
colaboracéo

6.3 Criagdo de
conteldo

6.4 Seguranca e bem-
estar

6.5 Uso responsavel

6.6 Resolucdo de
problemas

Fonte: Adaptado de Economou (2023, traducdo nossa).

Por meio do modelo Selfie for Teachers, os docentes tém a oportunidade de aprimorar
competéncias digitais, fundamentais para o processo educacional. Além disso, a utilizacdo desse
modelo estimula a formacdo continuada dos professores, permitindo-lhes ndo apenas adquirir
novos conhecimentos, mas também desenvolver habilidades que permitam promover uma

educacdo contextualizada com a contemporaneidade.

4. Descobertas e reflexdes a partir de um bate-papo inspirador

Este estudo objetivou analisar o processo de elaboracéo, aplicacdo e validacdo de uma

proposta de formagdo continuada docente, considerando-se o0s resultados previamente
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identificados no mapeamento dos niveis de competéncias digitais dos professores da Escola
Municipal Fazenda Coutos.

Para a construcdo das andlises, foram estabelecidos indicadores que contribuissem com a
interpretacdo das falas dos participantes. Ressalta-se que tais indicadores sdo de fundamental
importancia para a coeréncia dos processos de analises e, nesta pesquisa, os termos indicador e
cddigo sdo compreendidos como sinbnimos. A interface Atlas.ti, apresentou a possibilidade de
analise mais aprofundada mediante a utilizacdo de Inteligéncia Artificial (1A).

O comando de recursos automatico do Atlas.ti, foi empregado para a analise de dados.
No entanto, devido ao elevado volume de codigos gerados pela interface, a selecdo dos cédigos
relevantes foi realizada manualmente pelos pesquisadores. Este procedimento visou assegurar a
selecdo de cddigos considerados pertinentes para a analise dos dados, permitindo a qualidade e
a precisao dos resultados obtidos.

Os audios das rodas de conversas foram convertidos em textos no formato de arquivo
compativel com a importacdo na interface Atlas.ti, gerando codigos automaticos que possibilitam
a criacdo de nucleos de significados e suas categorias. Segundo Sampaio e Lycarido (2021), os
cddigos sdo os indicadores que também podem ser estabelecidos pelos pesquisadores, a partir do
corpus da pesquisa, excluindo-se os codigos repetitivos, bem como aqueles que ndo se
relacionam com o objeto de estudo. Os nucleos de significados, apresentam as dimens@es centrais
de significado de determinados cddigos, enquanto as categorias de significado permitem
organizar e estruturar as informacoes, contribuindo no processo de analise e investiga¢des. “Com
IS0, 0 que se pretende na analise da dimenséo subjetiva da realidade ndo é somente apreender as
significacbes dos sujeitos, mas também, com base nelas e nas mediacGes que as constituem,

focar, iluminar e explicar o fendmeno” (Aguiar; Aranha; Soares, 2021, p.4).

Quadro 2 - Cdadigos, unidades de significado e categorias de analise das rodas de conversa

12 Roda de conversa 2% Roda de conversa
Insights para proposta formativa Avaliacdo e validacdo da proposta formativa
Caodigo Nucleos de Categoria Cddigo Nucleos de Categoria
significado de analise significado de analise
Competéncias Oportunidade;
digitais; Compreensdo das Competéncia 3 Percep¢do das | Percepcéo
- competéncias S digitais dos Forrr_1a(;ao contribuicdes da dos
Tecnologia; digitais e seus  professores ~ continuada; formagdo  Participante
. continuada na na
Feedback. desdobramentos Autoestima: nt i
nos processos de pratica docente = formacao
ensino integrado Aproximagao. continuada

Continua
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Quadro 2 - Codigos, unidades de significado e categorias de analise das rodas de conversa

Insights para proposta formativa

Codigo

Pesquisa;
Formacao;

Aprendizagem.

Educacéo;
Colaboracéo;
Autoconsciéncia;

Desafios
educacionais.

12 Roda de conversa

Nucleos de
significado

Discussao das
formacdes
continuadas e sua
importancia na
formacédo docente

Percepcdo do uso
responsavel das
tecnologias
digitais, enquanto
recursos que
favorecam os
processos de
ensino e
aprendizagens

22 Roda de conversa

Categoria
de andlise

Codigo

Tecnologia;

Formacéo
continuada  Qualidade da

educacéo.

Aprendizagem;

Avaliagdo e validacdo da proposta formativa

Nucleos de Categoria
significado de andlise
ContribuicGes Uso das
do uso tecnologias
responsavel das no processo
tecnologias de
digitais, aprendizage
enquanto m

recursos que
favorecam os
processos de
ensino e
aprendizagens

Desafios
educacionais

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Na fase de tratamento dos dados, foi dedicado especial atencdo a inferéncia e

interpretacdo, visando elucidar os significados implicitos aos codigos e categorias identificados

nos Quadro 2. Este processo proporcionou para a 1% roda de conversas o surgimento das

categorias analiticas correlatas, ou seja, as competéncias digitais dos professores, a formacao

continuada e os desafios educacionais, enquanto para a 22 roda de conversas percep¢do dos

participantes na formacéo continuada e uso das tecnologias no processo de aprendizagem.

5. Buscando Insights para uma proposta formativa

A busca por insights para a construcdo da proposta formativa foi conduzida de forma

colaborativa e participativa, por meio de uma roda de conversa. Nesse espaco, 0s professores

participantes da pesquisa foram convidados a compartilhar suas experiéncias, ideias e visdes para

0 ensino integrado as tecnologias digitais.
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Durante a roda de conversa, os docentes tiveram a oportunidade n&o apenas de expressar
suas sugestbes, mas também de compartilhar relatos e ponderacdes com as particularidades da
escola. Esse dialogo contribuiu com a percepcao de insights a partir da experiéncia de cada
professor presente, para a construcdo da formacao docente.

As discussdes sugeriram uma variedade de temas, desde estratégias pedagdgicas
inovadoras até desafios praticos enfrentados no uso das tecnologias digitais em sala de aula, além
das competéncias digitais docentes e inclusdo digital que foram abordadas promovendo uma
reflexdo coletiva sobre a insercdo das trilhas da formacdo continuada. Dessas contribuicfes
surgiram trés categorias de analises: competéncias digitais dos professores, formacéo continuada

e desafios educacionais que serdo apresentadas e discutidas na se¢éo seguinte.

5.1 Categoria - competéncias digitais dos professores

O avanco tecnoldgico tem demandado da educacdo o surgimento de novas perspectivas
pedagdgicas para a inser¢ao do ensino integrados por tecnologias digitais, especialmente nesse
contexto de modernizacao e quebra de fronteiras. O estudo das competéncias digitais (CD) dos
professores da educacédo basica ndo poderia passar despercebido frente a emergente necessidade
de apresentar novas e consistentes solucdes que atendam os paradigmas da educacdo
contemporanea.

Nesse contexto, delineamos o conceito proposto por Silva, Machado e Behar (2022, p.
11), considerando sua relevancia e abrangéncia em relacdo as competéncias digitais ao afirmarem
que “as competéncias digitais sdo compreendidas como um conjunto de conhecimentos,
habilidades e atitudes que, com o uso seguro e critico de uma Tecnologia Digital, permitem ao
sujeito solucionar determinados problemas bésicos em todas as esferas da vida”.

Previamente, os professores da EMFC realizaram a autorreflexdo de suas competéncias
digitais por meio do modelo Selfie for Teachers, revelando estarem no nivel inicial de
competéncias digitais. Contudo, mesmo com a frenética convivéncia das emergentes tecnologias
educacionais, os professores pesquisados afirmaram que ndo conheciam competéncias digitais e
nem mesmo a interface Selfie for Teachers.

Todavia, na roda de conversa os professores mostraram-se satisfeitos com as devolutivas
apresentadas em tempo real pela interface Selfie for Teachers e, sobretudo, com as sugestfes de
melhorias. Conforme aponta Economou (2023, p. 05), “a profissdo docente necessita de
educadores equipados com competéncias ainda mais amplas e sofisticadas para responder as

demandas em constante mudanga no ensino e na aprendizagem” (tradugdo nossa).
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Os professores participantes compreendem que 0 uso das tecnologias educacionais na
educacdo basica, ndo pode ser desvinculado da compreensao do que sejam competéncias digitais
e suas implicagfes nos processos de ensino. Também pontuaram a necessidade de formacao para
trabalhar com projetos, fazendo uso pedagdgico das tecnologias por meio de recursos que
permitam acesso a internet. Nessa perspectiva, Economou (2023, p.05, traducdo nossa),
compreende que “para isso, é necessario fornecer um contexto de autorreflexdo que facilite o uso
da interface pelos professores e usar resultados agregados anonimizados para apoiar 0
planejamento de programas de formacao e a criagdo de recursos”.

Os resultados também demonstraram que no tocante a comunicacdo profissional, a
necessidade de momentos para a socializacdo dos feedbacks, pois a dinamica de movimentacao
entre varias escolas, complementacdo da carga horaria, impede por muitas vezes de saber ou
acompanhar as construcdes pedagdgicas. Conforme evidenciado pelo um dos professores ao

afirmar que.

E resultado meio positivo, né (sic). As vezes ndo se da conta. Acredita que alguém esta
construindo, mas a gente se surpreende. Acho que o que falta muito na nossa
condicdo de educador é esse momento aqui. A gente sempre que esta correndo de
uma escola para outra, um momento, como a gente tem um dia como o de hoje, que foi
de avaliacdo, que depois a gente tem algum momento todos juntos e sabendo o que cada
um esta fazendo, além do grupo também (Professor 06, grifo nosso).

Embora os resultados tenham demonstrado questbes criticas na comunicacdo, é
reconhecido que o avanco tecnoldgico e as mudancas continuas nas sociedades contemporaneas
demandam uma reestruturacdo dos processos pedagogicos. Essa reestruturacdo visa permitir o
dialogo, o entendimento e a interagdo com os estudantes, que estdo imersos no contexto digital,
ou que, pelo menos, tém consciéncia da existéncia das tecnologias e de suas aplicacdes. No
entanto, a mediacdo pedagogica deve favorecer a compreensao dos impactos das tecnologias na
educacéo.

Em sintese, os professores mesmo desconhecendo o conceito de competéncia digital,
reconheceram a importancia do ensino integrado por tecnologia e solicitaram formacao
continuada adequada que possa promover e aprimorar seus niveis de competéncias; bem como
acesso a internet e infraestrutura adequada para o exercicio da docéncia integrada as tecnologias,
além de espacos para a comunicacao e trocas de experiéncias entre pares.

Nesse contexto, recomendamos que os horarios de Atividades Complementares (AC)
possam ser utilizados para formac@es continuadas com foco no ensino integrado por tecnologias
digitais, assim como, para a socializa¢do de experiéncias que possibilitem um fazer pedagogico
seguro quanto aos desafios impostos pela contemporaneidade. Assim, compreendemos como

assertivas as palavras de Economou (2023, p.13, traducdo nossa). Ao afirmar que “os professores
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precisam ter acesso a recursos de aprendizagem e a comunidades que atendam as suas

necessidades de aprendizagem, receber feedback e trocar boas praticas”.

5.2 Categoria - formagéo continuada

A insercdo das tecnologias digitais na educacao passou a demandar novas competéncias
para os professores, contudo, tais competéncias ndo podem e nem devem surgir de intuicdes.
Nesse contexto, a formagdo docente se apresenta como um dos caminhos que contribuira para a
constante melhoria dos processos de ensino e aprendizagem. Assim, “assumir essas novas
competéncias implica uma nova forma de exercer a profissdo e de formar professores nessa
complexa sociedade do futuro” (Imberndn, 2010, p. 31).

Os participantes na roda de conversa demonstraram, a partir das devolutivas apresentadas
pela interface digital Selfie for Teachers, que ndo somente precisam das formagdes continuadas
como desejam contribuir com a construcdo do percurso formativo. Assim, entendemos que “a
alegria ndo chega apenas no encontro do achado, mas faz parte do processo da busca". E ensinar
e aprender ndo podem dar-se fora da procura, fora da boniteza e da alegria” (Freire, 1996, p.73).
Logo, o desejo da formacéo continuada ndo encontra-se somente nas devolutivas do questionario,
mas também no processo de busca do aprimoramento. Desta forma o processo encontra-se
impregnado de boniteza e alegrial

Conscientes da importancia das formacgdes continuadas para a melhoria dos processos
educativos, um dos participantes afirmou: “agora, a gente nao pode também colocar vendas nos
nossos olhos para ndo enxergar o todo" (Participante 1). Dessa forma, entendemos que € uma
constante a formacao enquanto fenémeno de interacdo e apropriacdo dos novos conhecimentos,
que também incluem as tecnologias educacionais.

Destacamos que os resultados mais uma vez evidenciam a importancia das condicGes
necessarias para promover a geracdo de novos conhecimentos e praticas pedagdgicas, as quais
devem incluir a incorporacéo das tecnologias educacionais. Para além da formacédo continuada,
questdes como infraestrutura, acesso a banda larga de internet, disponibilidade de recursos
tecnoldgicos adequados e distribuicdo da carga horaria docente entre véarias escolas constituem-
se em variaveis capazes de influenciar significativamente nos processos de ensino e
aprendizagem.

Desta forma, mesmo com tais limitacfes, os professores compreendem a importancia,
sobretudo, das tecnologias educacionais nas praticas de ensino. Conforme pontuado por um dos

professores participantes, “a gente tem que estar buscando essa inclusdo. Porque 0 mundo € assim
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mesmo. Ele da voltas. E a gente precisa estar acompanhando esses movimentos. Dizer hoje
que ndo hé tecnologia é ndo trabalhar mais com jovens e com adolescentes” (Participante 6,
grifo nosso).

Nesse contexto, continuamos a recomendar que os horarios reservados para as Atividades
Complementares (AC) possam ser utilizados para formacdo continuada que atenda as
especificidades dos professores participantes. Todavia, salientamos que o professor ndo pode ser
considerado um sujeito passivo em seu processo formativo, pois “considera-se fundamental que,
no momento de planejar a formacdo, executd-la e avaliar seus resultados, os professores

participem de todo o processo e que suas opinides sejam consideradas" (Imbernén, 2010, p. 32).

5.3 Categoria - Desafios educacionais

O crescente avango tecnologico, sobretudo na educacgdo, € um convite a compreensao de
que “a profissdo docente precisa de educadores equipados com competéncias ainda mais amplas
e sofisticadas para responder as demandas em rapida mudanca no ensino e na aprendizagem”
(Economou, 2023, p. 5, traducao nossa).

Os professores participantes da roda de conversa demonstraram ter consciéncia de que,
para o ensino integrado por tecnologias, existem desafios a serem superados. Tal consciéncia
demonstra a maturidade do grupo em relacdo as condi¢Ges necessarias para 0 processo de
melhoria pedagdgica. De forma que os entraves tecnoldgicos, sobretudo na escola pablica, ndo
devem recair exclusivamente sobre os professores como 0s Unicos responsaveis pelos processos
de desenvolvimento educacional. Nesse sentido, € incumbéncia do Estado, por meio de politicas
regulatorias, contribuir significativamente para o aprimoramento da educacdo (Domingues;
Souto, 2016).

Os resultados demonstraram que, para os participantes, os desafios sdo materializados nas
questdes pedagdgicas, tais como auséncia de formacdo continuada adequada; atuacdo docente
em varias escolas para cumprimento da carga horéria; auséncia da regularidade dos horarios de
atividade complementar (AC); qualidade dos recursos pedagogicos e a distribuicdo desigual de
recursos tecnoldgicos. Quanto as questdes ligadas a infraestrutura escolar, foi pontuada a falta
de acessibilidade e reformas periodicas, além das ampliacdes dos espacos fisicos e acesso a
internet de banda larga que atenda as necessidades da escola.

Nessa conjuntura, os professores participantes demonstraram a necessidade de politicas
publicas efetivas e adequadas ao contexto educacional. Assim, concordamos com as palavras de

Domingues e Souto (2016, p. 01) ao afirmarem que “Apesar do inegavel avango em termos de
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legislacéo, a problemética quanto & sua implementacdo continua a existir, assim como o desafio
a ser enfrentado, no sentido de redirecionar o cenério atual de tantas omissdes por parte do poder
publico”.

Dentre as questdes demonstradas pelos professores participantes, salientamos a carga
horaria fragmentada e o excesso de atividades destinadas aos professores, bem como a auséncia
de tempo para as formagdes. Contudo, os professores percebem a formacéo continuada como ato
de extrema relevancia. Na roda de conversa, o termo "desafios educacionais" também ganhou
significado de busca e superacdo, conforme apontado por um dos participantes ao comparar 0s
semelhantes niveis de competéncias digitais dos professores brasileiros com os de Portugal. “Mas
quando falamos em professor de educacdo basica, independente do pais, o nivel € 0 mesmo. Isso
da uma satisfacao, porque desconstruira aquela ideia de que eu estou na periferia, eu sou diferente
[...]” (Participante 5).

Nesse contexto, recomendamos a realiza¢do de formag&o continuada para os professores,
especialmente em seus horarios de AC, contemplando os docentes que atuam em varias escolas.
Além disso, quanto as questdes relacionadas as melhorias de infraestrutura e politicas pablicas,
sugerimos que os gestores facam encaminhamentos formais, evidenciando a necessidade de
benfeitorias junto aos setores/drgédos responsaveis.

Em consonancia com os objetivos deste estudo, a presente roda de conversa se propds a
buscar insights para construcdo de uma proposta formativa que possibilitasse o0 aprimoramento
das competéncias digitais dos professores, contribuindo para a insercdo de novas praticas
pedagdgicas que melhorem o0s processos de ensino e aprendizagem, particularmente o0s
integrados as tecnologias digitais.

A partir de uma anélise detalhada revelou-se que os docentes reconheceram a necessidade
de aprimoramento de suas competéncias digitais por meio da participacdo de formacao
continuada. Essa iniciativa é percebida como um meio para atenuar os desafios enfrentados no
contexto educacional contemporaneo. Nesse sentido, as competéncias digitais, formacao docente
e desafios educacionais se constituiram como as trés categorias analiticas que fundamentaram a

construcao da proposta formativa.

6. Proposta Formativa: Da Implementacéo A Validacio

A presenca das tecnologias no contexto educacional demanda novos aprendizados que se
revelam na busca pelo aprimoramento pedagdgico, contudo € de fundamental importancia
compreender que os professores devem participar de todo o ciclo que constitui a formagéo

continuada. Ou seja, do planejamento a avaliacdo (Imbernon, 2010). Nesse disruptivo contexto,
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a formacdo continuada ndo se restringe a atualizacdo técnica, mas devendo caminhar pelas
reflexdes criticas das préticas pedagdgicas, pelo aprimoramento de competéncias necessarias
para lidar com os emergentes desafios apresentados no contexto da educacdo cada vez mais
inserido na complexa cultura digital, assim como, pelas trocas de experiéncias com os pares.

No ambito da formacdo continuada realizada na EMFC, os docentes participantes
expressaram a contribui¢do proporcionada pela formacao, revelando compreenséo aprofundada
da relevancia da tecnologia no contexto educacional. Conforme salientado por Redecker (2017,
p. 20) " as tecnologias digitais podem melhorar as estratégias de ensino e aprendizagem de
diferentes maneiras". Adicionalmente, destaca-se o papel fundamental da formagéo continuada
no aprimoramento das competéncias digitais dos educadores e na assimilacdo de novas praticas
pedagdgicas.

Desta forma, com base nos dados produzidos a partir da 1% roda de conversa com 0s
participantes da pesquisa foi elaborado conjuntamente com os professores um curso, como
Produto Tecnico-Tecnoldgico (PTT), intitulado Competéncias digitais para professores da
educacdo basica. Essa proposta educacional objetivou promover o desenvolvimento das
competéncias digitais necessarias a praxis docente no contexto do emergente ensino online,
tendo-se como base 0 modelo das Competéncias Digitais do Professores (Selfie for Teachers).
Nesse contexto, definimos uma modelagem educacional que norteou a producdo do curso

conforme o Quadro 3.

Quadro 3- Modelagem do curso de Competéncias digitais para professores da Educacdo Bésica

Publico-alvo Professores da educagao basica, além de demais interessados na
tematica.

Ambiente virtual Preferencialmente recurso educacional aberto e/ou software proprietario.

Ambientacio Apresentacdo e orientacdes gerais e pedagdgicas do curso pelo professor

aos cursistas participantes.

Link de acesso ao curriculo lattes do professor;
Orientacdes gerais .
Plano de ensino do curso;
Sistematica de avaliacdo da aprendizagem;
Contato com o professor;

Quadro de avisos.

Continua
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Quadro 3- Modelagem do curso de Competéncias digitais para professores da Educacéo Basica

Conteudo;
Apresentacéo ) o
Descricéo das atividades;
Objetivo pedagogico;
Tempo sugerido de dedicacdo do cursista (h).
Aulas sincronas Link para acesso as aulas interativas on-line
Trilha de aprendizagem
Materiais Textos base; videos, livros e
artigos digitais.
Atividades Didaticas pedagdgicas
Certificagdo Emissdo do certificado disponibilizado pela instituicdo de ensino, aos
professores cursistas que assistirem pelo menos 75% das aulas sincronas
com registro em lista de presenca.

Fonte: Adaptado de Santo e Santos (2021).

O curso, que contou com a participacdo de 30 professores participantes, foi estruturado
em trés trilhas de aprendizagem distintas, totalizando uma carga horaria de 30 horas. Cada trilha
foi dedicada a abordar aspectos especificos relevantes para o aprimoramento dos participantes.
A primeira trilha centrou-se nas Competéncias profissionais, docentes, enquanto a segunda
abordou as Competéncias pedagogicas. Por fim, a terceira trilha concentrou-se nas competéncias
digitais dos discentes. Estas trilhas foram distribuidas ao longo de um periodo de trés semanas
de estudos online, complementadas por um encontro presencial.

Nesse contexto, a formacdo foi concebida com uma abordagem centrada nos professores
cursistas, considerando-0s como 0s principais agentes do processo de aprendizagem. O intuito
foi promover a construcdo coletiva do conhecimento, visando proporcionar uma experiéncia
formativa significativa e relevante para a pratica pedagodgica dos participantes.

As atividades de ensino e aprendizagem online ocorreram em plataforma de
webconferéncia e ambiente virtual previamente selecionado. No transcorrer das atividades foram
oportunizadas possibilidades de comunicacdo assincronas e sincronas. Logo, as atividades
assincronas ocorreram por meio ambiente virtual de aprendizagem, tais como: orientacdes,
videos, textos, exercicios, sugestdes de produgdes que contribuiram para a construcdo do

conhecimento.
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As aulas sincronas foram realizadas por meio da plataforma de webconferéncia, com link
de acesso disponibilizado antecipadamente aos participantes, constituindo um momento de
interacdes, trocas e aquisi¢cdes de novos aprendizados, em que os professores puderam participar
de uma formacao que atendeu as suas necessidades pedagdgicas. Desta forma, entendemos que
esse formato de aprendizado se diferencia de formagdes genéricas que pouco contribuem com os
desafios enfrentados pelos docentes em sua préatica pedagogica. Para a certificacdo foi adotado
como parametro a frequéncia minima de 75% das aulas sincronas registrada em lista de presenca,
ressaltamos que todos os participantes foram certificados.

Para a avaliacdo (validacdo) do curso, como PTT, contemplou-se as consideragdes dos
participantes realizadas ao término da atividade por meio da 22 roda de conversa (com 9
participantes), bem como da aplicacdo de uma escala de satisfacdo (reacéo), respondida por 17
cursistas. A escala de validacdo contou com um questionario elaborado, o qual consistia em 10
perguntas. Dessas, 7 eram de maltipla escolha, enquanto as outras 3 eram abertas, permitindo
que os participantes expressassem suas percepcdes de forma mais abrangente.

Os dados coletados por intermédio da 22 roda de conversa, assim como, da escala de
satisfacdo (reacdo) proporcionaram uma visdo aprofundada das percepc¢des e experiéncias dos
professores em relacdo a formacdo. A qualidade da formacdo foi refletida nas respostas,
demonstrando que o curso ndo apenas atendeu as expectativas, mas gerou um senso de apreciagdo
e satisfacdo. Nesse sentido, todos os 17 respondentes da escala de satisfacdo afirmaram que a
proposta formativa promoveu interacdo entre a pratica, demonstrando que 0s participantes
vivenciaram uma satisfatoria interacdo entre teoria e pratica dos conteudos abordados na
formacé&o continuada.

Tal percepcdo também foi evidenciada na 22 roda de conversa por uma participante ao
admitir: "Eu mesma nunca tinha ouvido falar dessas tecnologias, né (sic). E ai, depois que a gente
conheceu, que a gente aprendeu, a gente vé realmente que € muito facil de ser usado™(Participante
4).

Essa reflexdo revela a trajetoria de descoberta e aprendizado diante das novas interfaces
digitais. Além disso, destaca-se 0 aspecto interativo do processo, no qual o envolvimento
continuo resulta em descobertas e aprendizados, conforme destacado pela participante ao
afirmar: "E é interessante, porque a gente vai se dedicando, quanto mais a gente usa, mais a gente
vai descobrindo, vai aprendendo (sic)." Essa perspectiva é confirmada, quando a participante
avalia a experiéncia como excelente (Participante 4).

Assim, evidenciamos que todos os 17 respondentes da escala de satisfacdo demonstraram

que as ferramentas de aprendizagem disponibilizadas no curso foram atrativas. Ademais, na 22
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roda de conversa, conforme Quadro 2, na categoria analitica, Percepcdo dos Participante na
formacdo continuada também foi asseverado pelos participantes que a formagdo favoreceu o
entendimento de que as tecnologias ndo substituem o papel do professor, mas podem ser
utilizadas como recursos integrados ao processo de ensino e aprendizagem, aproximando-se dos
estudantes, especialmente levando em consideracdo o interesse desses jovens pelas tecnologias
digitais.

Os professores participantes da 22 roda de conversa, na categoria uso das tecnologias no
processo de aprendizagem, conforme o Quadro 2, consideraram 0 uso das tecnologias no
contexto educacional extremamente pertinente, de forma que possam aprimorar suas praticas
pedagogicas, facilitando os processos de ensino e aprendizagem. Evidenciaram a importancia da
formacéo continuada como um dos meios capazes de favorecer os conhecimentos adequados
para 0 uso das tecnologias nesse processo de busca, pois acreditam que a utilizacdo das
tecnologias digitais no contexto educativo produz melhores resultados e engajamento nas agdes
pedagdgicas. Neste sentido, concordamos com Trindade e Santo (2021, p.103) ao afirmarem que
“o desafio contemporaneo ¢ saber utilizar as tecnologias”, sobretudo na educacao bésica.

Todos os participantes convergiram em suas opinides, destacando que os contedos
abordados no curso conseguiram efetivamente promover integracao entre teoria e pratica. Além
disso, houve um consenso em relacdo a atratividade das interfaces de aprendizagem utilizadas e
a duracao da formacao.

Em suma, a formacdo continuada abordou o uso de tecnologias no ensino, mostrando aos
participantes como elas podem ser aplicadas de forma integrada com a pratica docente,
contribuindo para a melhoria da aprendizagem dos estudantes. Os participantes demonstraram
entusiasmo e interesse em incorporar essas tecnologias em suas aulas, reconhecendo seu
potencial de aproximacdo com os estudantes e melhoria da qualidade da educacdo. Um dos
participantes pontuou que “Entéo, foi uma oportunidade que eu tive de conhecer e hoje ndo
guero mais me desapegar [...].” (Participante 2).

Os resultados da 22 roda de conversa e da escala de satisfacdo (reacdo) destacam ndo
apenas a contribuicdo percebida da formacdo, mas também a consisténcia na satisfacdo
demonstrada pelos participantes. Esses resultados reforcam a relevancia do curso ofertado,
evidenciando que a formacdo conseguiu atender as expectativas dos professores envolvidos,
refletindo o sucesso na abordagem integrada as competéncias digitais para os professores da

Educacdo Baésica.
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7. Ficando Por Aqui: Algumas Consideragoes

A pesquisa realizada evidenciou que o ensino integrado as tecnologias digitais na
educacdo bésica, especialmente na rede publica, é uma realidade possivel. Contudo, torna-se
necessario que os professores saibam identificar, por meio da autorreflexdo, seus niveis de
competéncias digitais, promovendo um processo formativo assertivo. Dessa forma, poderdo
contribuir para a interagdo de maneira mais ampla com os estudantes e, sobretudo, fomentar sua
emancipacdo e autonomia em uma sociedade imersa na cultura digital.

O estudo realizado com os professores participantes da Escola Municipal Fazenda Coutos
analisou o processo de elaboragdo, aplicacdo e validacdo de uma proposta de formacao
continuada docente, considerando os resultados previamente identificados no mapeamento dos
niveis de competéncias digitais dos professores. Nesse contexto, ressaltamos que os professores,
ao reconhecerem seus niveis de competéncias digitais, assim como suas lacunas formativas,
manifestam consideravel interesse ndo apenas em participar de encontros formativos, mas
também em contribuir ativamente nos processos de construcéo, implementacédo e avaliagdo da
formacgdo continuada. Portanto, o aprimoramento docente ndo se limita a mera formacéo
instrumental; ele contribui para o aprendizado por pares, concede novos conhecimentos e
apresenta-se como possibilidade para a reflex@o critica dos emergentes desafios apresentados
pela cultura digital.

As anélises demonstraram que os professores contribuiram para a construcdo e aplicacédo
da formacdo com questdes discutidas nas categorias analiticas, tais como competéncias digitais
docentes, formacéo continuada e desafios educacionais, de forma a garantir que as formagdes
atendessem as questdes especificas vivenciadas pela escola. Além disso, foi evidenciado como
fator limitante para o ensino integrado as tecnologias digitais ndo apenas a auséncia de
adequac0es para a utilizacdo dos horarios de Atividade Complementar na formacao continuada,
assim como na infraestrutura necessaria para o uso de tecnologias digitais.

Desta forma, ressaltamos que os professores avaliaram como satisfatoria a proposta e o
tempo de aplicacdo da formacdo continuada em forma de curso. Assim, ressaltamos que 0s
professores, na formacdo docente, ndo buscam somente conhecimentos instrumentais que
favorecam o aprimoramento técnico-pedagogico, mas possibilidades de preparar a escola com
0S aspectos necessarios para 0 ensino integrado as tecnologias digitais, no sentido de
proporcionar uma educacdo critica e emancipadora para os estudantes responderem aos desafios

apresentados pela cultura digital.
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Neste estudo, recomendamos que os professores, por meio da autorreflex&o, identifiqguem
seus niveis de competéncias digitais, possibilitando que, em conjunto, sugiram/construam
formagBes que abordem suas lacunas formativas, além de utilizarem o horério de Atividade
Complementar para aplicar formagdo docente e realizar outras reflexdes necessarias para o
aprimoramento de suas praticas pedagdgicas. Nesse contexto, também sugerimos que, no que diz
respeito as questdes de adequacao de acesso a internet de banda larga e infraestrutura, a gestdo
escolar demande dos mantenedores, sejam eles da iniciativa privada ou do poder publico, a
aplicacdo de medidas que promovam as condi¢fes necessarias para o desenvolvimento dos
processos de aprendizagem.

O estudo realizado na Escola Municipal Fazenda Coutos possui limitages que precisam
ser consideradas. Destacamos que a pesquisa abordou apenas os professores, excluindo os
estudantes, assim como 0s demais membros da comunidade escolar. Isso restringiu a analise
deste estudo as perspectivas dos docentes. Além disso, ndo realizamos uma comparagédo com
outros estudos relevantes nem estabelecemos conexdes com escolas da iniciativa privada. No
entanto, apesar dessas limitacdes, acreditamos que as descobertas e reflexfes apresentadas teréo
um impacto significativo em investigacGes futuras, considerando especialmente o contexto da

rede publica.
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7 Considerac0es finais e recomendacodes

Nesta secdo, sdo expostas as contribuicGes, reflexdes e ponderacdes provenientes da
pesquisa obtidas nos cinco artigos, bem como, na proposicao do Produto Técnico-Tecnoldgico
(PTT) que acompanha esta dissertagdo. A estrutura deste estudo encontra-se organizada de
maneira cronoldgica para compor as consideragdes finais abrangentes do trabalho, com o intuito
de facilitar a compreensdo, a secdo foi subdividida em topicos que abordam, respectivamente:
resposta a questao problema e os objetivos da pesquisa, as contribui¢des do estudo, as limitacdes,

além de consideragdes que extrapolam os limites deste trabalho.

7.1 Questéo problema e objetivo da pesquisa

O emergente avango tecnologico e seus impactos nas sociedades contemporaneas,
demandou da educacdo, respostas para o convivio e enfrentamento dos novos e complexos
desafios, relacionado ao ensino integrado as tecnologias digitais. Ademais, as medidas de
seguranca sanitarias, isolamento e distanciamento social, como forma de controle da pandemia
de Covid-19, potencializou a busca dessas respostas para as praticas educativas.

Portanto, a formagéo docente emerge como uma das vias para aprimorar as competéncias
digitais dos professores, proporcionando novos saberes ou mesmo reinterpretando praticas, de
modo a permitir que os educadores atuem de forma pedagdgica com as diversas tecnologias
digitais no ambito educacional. Nesse contexto, a investigacao sobre as competéncias digitais
dos professores assume grande relevancia.

Assim sendo, o estudo levantou a seguinte indagacdo: Como a identificacdo dos niveis
das competéncias digitais pode favorecer a implementacdo de programas de formacao
continuada? Com essa perspectiva, a pesquisa objetivou tracar um panorama dos niveis de
competéncias digitais entre os professores do ensino fundamental de uma escola municipal na
cidade de Salvador, Bahia.

Diante do exposto, este estudo apresentou como objetivo geral: analisar as competéncias
digitais dos professores mapeadas no modelo Selfie for Teachers, visando implementar proposta
de formacdo continuada que contribua para o aprimoramento das competéncias digitais dos
professores da educacdo basica em uma escola da rede pablica municipal de Salvador, Bahia.
Subsidiado pelos seguintes objetivos especificos: Identificar na literatura as discussoes
contemporaneas das competéncias digitais aplicadas a educacdo; Mapear os diferentes niveis de
competéncias digitais dos professores da Escola l6cus da pesquisa; Analisar os niveis de

competéncia digital dos professores da Escola I6cus da pesquisa com base no modelo tedrico
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Selfie for Teachers; Construir, como produto desta pesquisa, uma formacdo continuada,
desenhada coletivamente com os professores participantes da pesquisa da escola lécus a partir
dos resultados da autorreflexdo do questionario disponibilizado pela interface digital Selfie for
Teachers.

A resposta para a pergunta problema, assim como, para o objetivo geral subsidiado pelos
especificos sdo apresentados por meio do Produto Técnico-Tecnoldgico e dos cinco artigos
apresentados nesta pesquisa. Nesse contexto, o primeiro artigo, intitulado Competéncias digitais
dos professores: um ensaio propedéutico do dialogo emancipatério para a pedagogia
contemporanea, colaborou ao investigar, na literatura, as competéncias digitais necessarias para
os professores da educacdo basica, com énfase em sua formacdo e aplicacdo no contexto
pedagdgico. O estudo elucidou os desafios envolvidos na compreensdo e na polissemia do termo
competéncia digital para os professores da educagdo bésica, apresentando um conceito de
competéncia digital.

Dessa forma, abordou-se a compreensdo das competéncias digitais como préatica
emancipatdria, buscando rejeitar tendéncias mercantilistas na operacionalizacdo do fazer
pedagdgico. Além disso, buscou estabelecer correlacbes entre a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) e as competéncias digitais dos professores, evidenciando a existéncia de
divergéncias na compreensao e na aplicabilidade da BNCC. Este estudo proporcionou as bases
tedricas necessarias para a construcdo dos demais artigos.

Conforme exposto no segundo artigo desta pesquisa, intitulado Autorreflexdo das
competéncias digitais para os professores da Educacao basica: a proposta do modelo Selfie for
Teachers, contribuiu ao analisar a importancia do modelo Selfie for Teachers nos processos de
construcao/aprimoramento das competéncias digitais dos professores na educacdo basica,
proporcionando-lhes a importancia da autorreflexdo acerca do seu nivel de proficiéncia digital.
Esse artigo apresenta a relevancia do modelo Selfie for Teachers, e composi¢do metodoldgica,
assim como, suas contribuicBes para o aprimoramento das competéncias digitais dos professores.

O terceiro artigo cientifico intitulado Competéncias digitais dos professores na educacao
basica: a proposta de autorreflexdo do Selfie for Teachers. Colaborou com a investigacdo ao
ampliar as bases tedricas de competéncias digitais, correlacionando-as com a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), analisando a importancia das competéncias digitais e suas
contribuicdes pedagdgicas para os professores da educacéo béasica, tendo-se como base 0 modelo
tedrico Selfie for Teachers, desenvolvido no ambito do EU Science Hub - Centro de Ciéncias da

Unido Europeia, no contexto do DigCompEdu.
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Nesse contexto, salientamos que os trés primeiros artigos colaboram para responder o
primeiro objetivo especifico desta pesquisa. De forma que, foi realizada uma extensa busca para
identificar na literatura as discussdes contemporaneas das competéncias digitais aplicadas a
educacao.

O quarto artigo desta pesquisa, intitulado Competéncias digitais dos professores da
educacdo bésica: uma analise da autorreflexdo, Selfie for Teachers, na rede municipal de
Salvador, Bahia, contribuiu com o proposito de mapear e identificar os niveis de competéncias
digitais entre os professores da educac¢do basica. Este estudo utilizou 0 modelo teérico Selfie for
Teachers, adotado pela escola objeto de investigacdo. O referido artigo empreendeu uma analise
detalhada, revelando um score médio de 32%, 0 que categoriza os professores participantes no
nivel de iniciante - A2. Adicionalmente, destaca-se que esta média ndo se distancia
significativamente dos professores de outros estados da federacdo, tampouco dos profissionais
em paises como Portugal. Nesse contexto, ressaltamos que o referido artigo contribui para
responder o segundo objetivo especifico do estudo ao Mapear os niveis de competéncias digitais
dos professores da Escola locus da pesquisa.

O quinto artigo desta pesquisa, intitulado Competéncias digitais de professores na
educacdo bésica: da autorreflexdo do Selfie for Teachers a implementacdo da formacao
continuada, se dedicou a analise do processo de elaboracdo, aplicacdo e validacdo de uma
proposta de formacéo continuada docente. Este estudo teve como base os resultados previamente
identificados no mapeamento dos niveis de competéncias digitais dos professores da Escola
Municipal Fazenda Coutos. A proposta formativa em conjunto com os professores foi elaborada
a partir da primeira roda de conversa que ocorreu no formato de curso. E a fim de avaliar as suas
contribui¢des, foram adotados dois dispositivos de coleta de dados: a segunda roda de conversa
e uma escala de satisfacdo (reacdo). Esse artigo buscou contribuir com as respostas do terceiro
objetivo especifico da pesquisa ao Analisar os niveis de competéncia digital dos professores da
Escola I6cus da pesquisa com base no modelo tedrico Selfie for Teachers.

Apls a apresentacdo desses cinco artigos, a pesquisa traz como Produto Técnico-
Tecnoldgico um plano de curso intitulado Competéncias digitais para professores da educacao
basica. Este plano teve como objetivo promover o desenvolvimento das competéncias digitais
necessarias a pratica docente no contexto do emergente ensino online, baseando-se no modelo
das Competéncias Digitais dos Professores, denominado Selfie for Teachers. O plano foi
devidamente validado pelos professores participantes como satisfatorio, estruturado em trés
trilhas de aprendizagem, que abrangem discuss@es critico-reflexivas sobre as Competéncias

Profissionais Docentes, Competéncias Pedagdgicas Docentes e Competéncias Digitais dos
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Discentes. Além disso, contém uma ficha técnica com as informagdes referentes a caracterizacdo
do produto e seus respectivos planos de ensino. Ressaltamos que o plano de curso responde o
quarto objetivo especifico da pesquisa ao Construir, como produto desta pesquisa, uma proposta
didatica-pedagdgica de formacdo continuada, desenhada com base nos resultados da
autorreflexdo dos professores da escola lécus.

Nesse contexto, ao retomarmos a pergunta inicial que fundamenta o problema deste
estudo, os cinco artigos compilados nesta dissertacdo oferecem uma fundamentada resposta.
Através da identificacdo do nivel das competéncias dos professores, subsidiado pelo modelo
Selfie for Teachers, os docentes tém a oportunidade de reconhecer e mitigar possiveis lacunas
em sua formac&o. Esse processo se torna viavel especialmente por meio da formacéo continuada,
quando concebidas de forma colaborativa e contextualizada, considerando as especificidades do
ambiente pedagogico em que estdo inseridos. Dessa maneira, compreendemos que 0 ensino
integrado as tecnologias digitais na educagdo bésica, especialmente na escola publica, € uma
perspectiva tangivel.

Ademais, é importante destacar que o aprimoramento dessas competéncias digitais busca
contribuir para que os professores possam enfrentar os desafios do ensino online, assim como,
fortalece suas praticas nos mais diversos contextos pedagogicos. As competéncias para utilizar
efetivamente as tecnologias digitais ndo s6 enriquece 0 processo de ensino e aprendizagem, mas
também prepara os estudantes para enfrentar um mundo cada vez mais conectado com a cultura
digital. Portanto, investir na formacao dos professores para o desenvolvimento das competéncias
digitais € fundamental ndo apenas para acompanhar as demandas atuais, e sim para contribuir
com a emancipacao e autonomia dos estudantes.

Desta forma, os cinco artigos responderam de forma consistente aos objetivos geral e
especificos da pesquisa. A pesquisa apresenta uma base tedrica solida e realiza um minucioso
mapeamento e identificacdo dos niveis de competéncias dos professores da escola em questao.
Além disso, ndo se limita apenas a apresentar, mas também a aplicar e avaliar o Produto Técnico-
Tecnoldgico desenvolvido. Dessa maneira, sustenta-se o propdsito delineado no objetivo geral,
ao analisar a importancia das competéncias digitais e suas contribuicdes pedagogicas para 0s
professores da educacdo bésica, a partir do modelo tedrico do Selfie for Teacher, elaborado no
contexto do DigCompEdu. Assim, 0 percurso desta pesquisa esteve coerente aos objetivos
propostos e comprometido com sua consecucao.

Com base nas analises, questdes limitantes também foram evidenciadas. Tais como:
infraestrutura, auséncia de recursos pedagdgicos, internet de banda larga adequada as

necessidades da escola e caréncia na formacdo docente. Salientamos que as limitacGes
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efetivamente ndo retiram dos professores o desejo da inser¢do do ensino integrado as tecnologias
digitais e sim configura-se como pontos de melhorias para proporcionar a expansdo dos

processos de ensino e aprendizagem.

7.2 Contribuicfes da pesquisa

O estudo, além de apresentar a interface digital Selfie for Teachers, que possibilita o
mapeamento das competéncias digitais dos professores da educacao basica por niveis, também
introduziu um conceito proprio de competéncias digitais na educacéo: competéncias digitais para
os professores da educacdo basica é a capacidade de compreender, transformar, solucionar,
construir, (re)construir, criticar, fomentando um ecossistema dialético, dialégico, emancipatdrio
e sobretudo ético as redes tecnologicas conectadas digitais, por meio de competéncias,
habilidades, atitudes, contribuindo para a (re) construcdo de uma sociedade humana consoante
0os multiplos e heterogéneos paradigmas da contemporaneidade. Conceito elaborado pelos
autores desta pesquisa, buscando ampliar o entendimento sobre o tema.

Nesse sentido, a pesquisa proporcionou conhecimentos tedricos e praticos pertinentes e
necessarios para o aprofundamento da tematica. Também apresentou percepgdes sobre a
formacéo continuada aplicada na escola publica, evidenciando as contradi¢fes e desafios nos
processos de ensino e aprendizagem. O aprofundamento da tematica refuta eventuais
possibilidades de compreensédo equivocada baseada no senso comum das competéncias digitais.

A formacdo continuada visou mitigar as possiveis lacunas formativas identificadas pela
autorreflexdo dos professores através da interface digital Selfie for Teachers. Esta formacéo
ocorreu em uma escola publica de Salvador, Bahia, concebida de maneira democratica e
contando com a participacdo ativa dos professores envolvidos na pesquisa. Além disso, foi
avaliada pelos participantes como satisfatoria, fornecendo dados relevantes para pesquisas
futuras sobre o tema.

Destaca-se que o Produto Técnico-Tecnoldgico, um plano de curso, apresentado nesta
pesquisa, possui potencial para servir como um referencial ndo apenas para a instituicdo de
ensino onde foi desenvolvido, mas também para outras escolas, sejam elas publicas ou privadas.
Este produto representa uma contribuicdo de relevancia ndo s6 local, mas também nacional,
enquanto pode oferecer diretrizes e contribuices para a implementacdo de préaticas educacionais
inovadoras, alinhadas com o uso integrado das tecnologias digitais. Sua aplicacdo perpassa o

fazer instrumental, contribuindo na promoc¢do de um ambiente de aprendizagem mais dindmico,
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possibilitando aos professores o aprimoramento das competéncias digitais necessarias para o
contexto contemporaneo.

Ademais, é fundamental destacar que este estudo desempenha um papel significativo na
Area de Ensino da Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) e
no curso de mestrado profissional do Programa de Pds-graduacdo em Educagdo Cientifica,
Inclusdo e Diversidade (PPGECID) que também contribuird para a disseminacdo deste estudo

com mais diversos interessados.

7.3 LimitacOes da pesquisa

Embora o estudo seja relevante, reconhecemos algumas limitagdes identificadas durante
a pesquisa. Uma das limitacGes observadas esta relacionada a auséncia de percepcdo dos
estudantes sobre as competéncias digitais no contexto educacional. Outra questdo destacada é a
falta de estudos comparativos entre a interface digital Selfie for Teachers e as interfaces
brasileiras, bem como a auséncia de indicadores dessas interfaces e suas contribui¢bes
pedagdgicas. Essa lacuna, embora ndo comprometa a importancia do estudo, sugere a
necessidade de ajustes para melhor alinhamento com a realidade educacional do pais.

Além disso, uma das limitagdes identificadas na pesquisa esta relacionada a quantidade
restrita de escolas onde o estudo foi aplicado. Para analises futuras, seria pertinente aumentar
esse quantitativo, abrangendo toda a rede municipal de Salvador, o que possibilitaria uma
compreensdo mais abrangente do nivel de competéncias digitais dos professores em um contexto
mais amplo. E relevante mencionar também que a pesquisa ndo incluiu escolas estaduais, o que
limitou a possibilidade de realizar cruzamentos de dados e analises mais extensas. Contudo, é
importante ressaltar que as restricdes temporais impostas pelo periodo do estudo de mestrado
impediram uma pesquisa de maior abrangéncia. Apesar dessas limitacdes, é essencial destacar
que novos estudos podem contribuir para mitigar essas lacunas, utilizando esta pesquisa como

fonte de dados, promovendo avancos na area educacional.

7.4 Recomendacdes

A identificacdo dos niveis de competéncias digitais € uma realidade possivel, sobretudo
com o auxilio da interface digital Selfie for Teachers. Nesse contexto, recomendamos, portanto,

que as formagbes continuadas no contexto das tecnologias digitais sejam construidas
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conjuntamente com os docentes, levando em consideragdo suas especificidades. Além disso, é
oportuno deixa-los como protagonistas em todas as fases do processo formativo.

Desse modo, 0s momentos formativos podem ser compreendidos como espacos de trocas
entre pares e de aquisicdo de novos conhecimentos. E importante ressaltar que essa abordagem
colaborativa ndo apenas fortalece a autonomia dos professores, mas também cria um ambiente
propicio para o compartilhamento de experiéncias e a construcéo de praticas pedagdgicas mais
consistente. Ao envolver os docentes ativamente na elaboracéo e implementacao das formacdes,
promove-se um sentimento de pertencimento e responsabilidade, o que pode resultar em um
engajamento mais significativo e duradouro com o processo de desenvolvimento profissional.

Por conseguinte, ainda recomendamos que a formagdo ocorra nos horarios de Atividade
Complementar (AC) e com as condi¢Oes necessarias para sua realizagdo. Dessa forma, a
utilizacdo de internet de banda larga e a infraestrutura adequada sdo elementos constantes que
contribuirdo para o aprimoramento docente e, consequentemente, para sua pratica pedagdgica.
Além disso, ainda recomendamos que a formacdo continuada seja uma préatica constante e,
sobretudo, coletiva, no sentido de contribuir para o desenvolvimento das competéncias digitais
dos professores, fortalecendo e inovando nos processos de ensino e aprendizagem em uma
sociedade complexa, com multiplos desafios impostos pelos avangos tecnolégicos. Assim, 0s
estudantes ndo se comportardo como meros reprodutores, mas como sujeitos emancipados e

autdbnomos, conscientes de sua interacdo com a sociedade digital.
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8 Apéndices
8.1 Roteiro para a roda de conversa (01)

Introducéo:

—

-+ + F

Apresentagdo dos participantes e explicacdo do objetivo da roda de conversa;
Contextualizacdo sobre as competéncias digitais dos professores da educacdo bésica e a
importancia pedagdgica do uso das tecnologias digitais de Informacdo e Comunicagdo
(TDIC) nos processos educativos de ensino e aprendizagem.

Questdo A: Apresentacao dos resultados com dos niveis de competéncias digitais dos
professores participantes que preencheram o questionario de autorreflexao Selfie

for Teachers.

Debate sobre o nivel das competéncias do grupo;

Identificacdo dos avangos e retrocessos pedagogicos a partir dos niveis identificados dos
professores

Discussdo dos desafios enfrentados pelos docentes na utilizacdo das TDIC, tais como
falta de formacdo continuada, falta de acesso dos estudantes a internet e dispositivos,

dificuldades técnicas, entre outros;

Questdo B: Contribuicdes dos professores participantes da pesquisa a partir do
resultado dos niveis de competéncias digitais para a construcéo colaborativa de uma
formacdo continuada que pudesse contribuir para o aprimoramento das

competéncias digitais docentes.

Identificacdo dos principais desafios e limitagfes encontrados pelos docentes frente a
utilizacdo das tecnologias digitais na escola l6cus

Debate sobre as perspectivas para 0 uso das TDIC no processo de ensino- aprendizagem
no contexto pos-pandemia.

Sugestdes de tematicas, horarios e local adequado para a aplicacdo da formacao docente.
Levantamento das principais especificidades vivenciadas pela escola

Concluséo:

Recapitulacdo das principais ideias mantidas durante a roda de conversa.
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8.2 Roteiro para a roda de conversa (02)

Introducéo:

*

*

*

Retomada da explicacdo do objetivo da roda de conversa;

Retomada dos desafios da utilizacdo pedagdgica das tecnologias digitais para os
professores da educacéo basica;

Retomada do nivel das competéncias digitais e da formacdo continuada como uma das
possibilidades de aprimoramento dessas competéncias

Questdo A: Avaliacdo da aplicacdo do curso construido a partir das contribuicGes dos
professores participantes da pesquisa: Competéncias digitais para professores da
Educacéo Basica

+
+

=+

-+ + F

Debate sobre o aprimoramento dos niveis de competéncias digitais dos professores;
Identificacdo das interfaces digitais trabalhadas na formacdo aos professores
participantes;

Discussdo tempo de aplicacdo da formacdo, contribuicfes pedagogicas e limitacGes de

infraestrutura adequada para a utilizagéo das tecnologias digitais;

Questdo B: Contribuicdes da formacdo continuada docente aplicada com os

professores participantes da pesquisa.

Identificacdo das principais contribuicdes pedagogicas

Debate sobre nivel de satisfacdo da formacdo continuada

Sugestdes de tematicas, horarios e local adequado para novas aplicacbes de formacéo
docente.

Levantamento dos principais impactos da falta de infraestrutura para futuras formacdes
Concluséo:

Recapitulacdo das principais ideias mantidas durante a roda de conversa.
Encaminhamentos para aprimoramento de formacéo continuada no que diz respeito ao

uso critico das TDIC no processo de ensino.
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8.3 Escala de Reagéo (Avaliacdo de satisfacdo)

Curso de Competéncias digitais para professores da Educacéo Bésica

1. Nome Completo

2. Os conteudos abordados no curso promoveram uma interacdo entre a teoria e a pratica
Totalmente de acordo

De acordo

Nao concordo, nem discordo
Discordo
Discordo totalmente

3. As ferramentas de aprendizagem disponibilizadas no curso foram atrativas?
Totalmente de acordo

De acordo

Né&o concordo, nem discordo

Discordo
Discordo totalmente

4. Vocé considera que a sala de aula gogle foi satisfatoria?
Totalmente de acordo

De acordo
Néao concordo, nem discordo
Discordo

Discordo totalmente

5. Vocé considera que o tempo destinado as atividades foi adequado?
Totalmente de acordo
De acordo

Né&o concordo, nem discordo

Discordo

Discordo totalmente

6. Assinale a dificuldade mais significativa encontrada no curso
Comunicacionais (retorno as solicitacoes)

Operacionais (administracdo de tempo)

Motivacionais (contedo do curso frente a sua expectativa inicial)
Técnicas (trabalhar com plataforma; acesso a internet)

Nao tive dificuldades.
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7. Considerando todos os aspectos avaliados, de forma global, qual nota vocé daria ao curso?
Considere uma escala de 1 (nota minima) até 10 (nota maxima)

8. Para vocé ocurso estava de acordo com as suas expectativas, considerando as
informacdes apresentadas, tais como: objetivos, metodologia, contetdos

Totalmente de acordo

De acordo

Né&o concordo, nem discordo
Discordo

Discordo totalmente
9. Na sua percepcéao qual foi o ponto forte do curso?
10. Na sua opinido o que poderia ser melhorado para futuras turmas do curso?

11. Se desejar, deixe aqui seus comentarios.



8.4 Quadro Ldécus da pesquisa

Quadro 1 — Escola, Quantidade de Estudantes, Professores, Colaboradores, Estrutura Fisica e
Tecnologica que fazem parte da pesquisa

Escola Municipal Fazenda Coutos

Quanto a quantidade de estndantes matriculados

Estudantes do Enzino Fundamental IT

Observagdo: as matriculas ocorrem em durante

800 todo o ano letivo

Quanto a quanti

dade de professores

Observagdo: Além dos professores concursados

Professores do Ensino Fundamental IT 35 a escola possui professores temporarios
(REDAS)
Quanto a guantidade de Colaboradores
Auxiliar administrativo 03
Auxiliar de servigos gerais 12
Auxiliar desenvolvimento infantil {ADI) 04
Estagidria 01
Agente de portaria 02 Observagdo: entre servidores concursados e
Coordenador Pedagégico 01 terceirizados.
Vice - diretor{a) 02
Diretor 01
Quanto a estrutura fisica
Salas de aula 23
Banheiros 11
Auditorio 01
Refeitorio o1 Observagio: A escola possui espago fisico para
Sala dos professores 01 ampliagio das dependéncias.
Sala de leitura 01
Quadra de esportes 01
Depositos 03

Quanto a estrutura para a educacio integrado por tecnologia

F.ede de internet em todos oz ambientes da escola

Todos os professores possuem Chromedanks fornecidos pela
Rede Municipal de Educacio Smed

33

Todos os estudantes da Educagdo basica regular possuem
Tablet com um chip para acesso  internet fornecido pela Rede
municipal de Educacio 8med

Observagdo: A Escola possui 4 Smart tv, 2

800 caixas de som. 3 Datashow além de 3 notebook

Federal

A escola possui recursos do programa Educagdo Conectada do governo

para atividades pedagdgicas.

Fonte: Elaborado

8.5 Quadro DigCompEdu

pelos autores (2022)

Figura 2 — Quadro DigCompEdu

Competéncias profissionais
dos educadores

RECURSOS
DIGITAIS

Selegdo

) Criagdo e modificagao
@ Comunicacio

nstitucional
Gestao, protegdo e

&, Colaboragio partilha
¥ profissional
&) Pratica reflexiva
AVALIACAO

» DPC digital

Estratégias de avaliagdo

Analise de evidéncias

Feedback e planificagdo

Competéncias pedagdgicas dos educadores

Competéncias dos
aprendentes

ENSINO E

APRENDIZAGEM
Ens
s PROMOCAO DA

. [ coMPETENCIA DIGITAL
Orientagdo DOS APRENDENTES

Literacia da informagao

Aprendizagem colaborativa e dos média

62 omunicagado e colaboragao
Aprendizagem autorregulada Comimicacio = colshorachio

—— &) Criagio de conteido
CAPA(ITACAO DOs
APRENDENTES ) Uso responsavel
Acessibilidade e ) Resolugio de problemas

inclusdo

Envolvimento ativo —

Fonte: Traducéo de Lucas e Moreira (2018, p. 8).
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8.6 Questionario Aplicado do Selfie for Teachers

Competéncias digitais

Engajamento Profissional

As tecnologias digitais podem ser utilizadas por profissionais da educagéo infantil e do cuidado
para aprimorar suas praticas pedagogicas e profissionais. A tecnologia pode desempenhar um
papel na comunicacao e no apoio aos pais/familias e para compartilhar e aprender com colegas
e outras pessoas alem do ambiente de trabalho. As tecnologias digitais podem ajudar a apoiar a
aprendizagem e o desenvolvimento profissionais, facilitar as tarefas administrativas e, de um
modo mais geral, melhorar o funcionamento geral do centro de primeira infancia.

As declaracdes de nivel de proficiéncia sdo organizadas por meio do aumento do nivel de
engajamento com as tecnologias digitais, com foco em contribuir para o desenvolvimento
organizacional.

Comunicacao organizacional *
1.1 Utilizar as tecnologias digitais para melhorar a comunicacdo com colegas e pais/familias.

o Estou ciente de queas tecnologias digitais podem ser utilizadas para a
comunicacéo (por exemplo, e-mail, mensagens instantaneas, redes sociais, plataformas
de aprendizagem em linha).

o Tentei usar tecnologias digitais para me comunicar com colegas e pais/familias (por
exemplo, e-mail, mensagens instantaneas, redes sociais, plataformas de aprendizagem
online).

o Euuso varias tecnologias digitaisde acordo com minhas necessidades de
comunicacéo (por exemplo, o objetivo de comunicacéo, alvo e contexto).

o Analiso as possibilidades oferecidas pelas diferentes tecnologias digitais e, tendo em
conta as suas caracteristicas, seleciono aquelas adequadas aos meus objetivos de
comunicacao (por exemplo, comunicacao eficaz, eficiente e pessoal, oportunidades de
colaboracéo e troca de materiais/conhecimentos com outros).

o Apoio e presto aconselhamento aos colegas sobre como utilizar as tecnologias
digitais para a comunicacgdo (por exemplo, para uma comunicacdo eficaz, eficiente,
segura e inclusiva a nivel organizacional).

o Contribuo para o desenvolvimento de orienta¢es organizacionais sobre a comunicagéo
utilizando tecnologias digitais (por exemplo, para uma comunicacéo eficaz, eficiente,
segura e inclusiva).

o N&o tenho conhecimento dessa competéncia.

Ambientes de comunicacéo e colaboracao online *
1.2 Gestdo de ferramentas e plataformas de comunicacéo e colaboracéo, levando em
consideracdo dados e ética.

o Estouciente de que, ao gerenciar ferramentas e plataformas de comunicagdo e
colaboracdo, questbes éticas e de dados devem ser consideradas (por exemplo, acesso
aberto ou restrito, conformidade com o GDPR).

o Tentei ajustar as configuracdes para que as ferramentas e plataformas de comunicagéo e
colaboracéo atendam as regras e padrdes de dados (por exemplo, prote¢cdo de dados dos
usuarios, politica de acesso, termos de uso, gerenciamento de dados).
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Eu gerencio ferramentas e plataformas de comunicacao e colaboracdo de acordo com as
regras e padrGes de ética e dados (por exemplo, gerenciamento de configuragdes e
contetdo, cumprimento de leis e regulamentos relativos a coleta e processamento de
dados de criancas).

Analiso as caracteristicas das ferramentas e plataformas de comunicacéo e colaboragéo e
escolho as que melhor respondem a ética, regras e padrdes de dados (por exemplo,
seguranca, configuracdes do usuario, hospedagem de dados, gerenciamento e politica
de acesso).

Apoio e presto aconselhamento a colegas e pais/familias sobre ética e dados ao usar
ferramentas e plataformas de comunicacgéo e colaboracdo (por exemplo, uso de senhas,
criptografias, procedimentos de seguranga, transparéncia de gerenciamento de dados).
Inicio e promovo uma politica de dados, diretrizes e/ou cédigo de conduta para colegas
e pais/familias em relacdo a ferramentas e plataformas de comunicacdo e
colaboracgéo (por exemplo, gerenciamento de dados pessoais, acessibilidade para todos,
seguranca, privacidade).

Né&o tenho conhecimento dessa competéncia.

Colaboracao profissional *
1.3 Utilizar as tecnologias digitais para colaborar e interagir com colegas, pais/familias e
outros (por exemplo, representantes de organizacdes locais, voluntarios).

o

o

Estou ciente de que as tecnologias digitais podem ser usadas para colaborar e interagir
com colegas, pais/familias e outros (por exemplo, envio de contetdo por e-mail,
participacdo em plataformas online e/ou comunidades).

Tentei usar tecnologias digitais para colaborar e interagir com colegas, pais/familias e
outros (por exemplo, compartilhando e carregando conteddo usando servigos on-line,
participando de grupos e redes on-line).

Utilizo varias tecnologias digitais para colaborar e interagir com colegas, pais/familias e
outros, de acordo com as minhas necessidades e objetivos (por exemplo, partilhar
conteudos, praticas e/ou ideias).

Analiso e seleciono tecnologias digitais com base em suas caracteristicas e como elas
podem apoiar a colaboracdo com colegas, pais/familias e outros (por exemplo, midias
sociais, foruns de discussao, ferramentas colaborativas on-line).

Eu lidero tarefas colaborativas com colegas, pais/familias e outros usando tecnologias
digitais (por exemplo, colaborando e co-criando projetos de aprendizagem,
implementando projetos conjuntos dentro e fora do meu ambiente).

Inicio e promovo atividades colaborativas entre 0 meu ambiente e a sua comunidade em
geral utilizando tecnologias digitais (por exemplo, parcerias com a comunidade local e
em geral).

Né&o tenho conhecimento dessa competéncia.

Tecnologias digitais e infraestruturas de configuracdo de educacao e acolhimento na
primeira infancia *

1.4 Utilizar as tecnologias digitais e a infraestrutura disponivel no meu ambiente para melhorar
a minha pratica.

o

Estou ciente das tecnologias digitais disponiveis para mim no meu ambiente
para apoiar 0 meu trabalho (por exemplo, dispositivos, plataformas, aplicacdes, acesso
a Internet, Wi-Fi).
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Eu tentei usar tecnologias digitais disponiveis no meu ambiente que podem apoiar 0 meu
trabalho (por exemplo, quadros interativos, tablets, site).

Eu uso varias tecnologias digitais disponiveis no meu ambiente de acordo com as
minhas necessidades profissionais (por exemplo, Sistema de Gestdo de Aprendizagem,
Servigos em nuvem).

Analiso as tecnologias digitais disponiveis no meu ambiente com base nas suas
caracteristicas e selecionoas que sdo adequadas as minhas necessidades
profissionais (por exemplo, jogos digitais, questionarios, robdtica, realidade
aumentada).

Apoio e dou conselhosaos colegas sobre como utilizar as tecnologias
digitais disponiveis no meu ambiente para o seu trabalho (por exemplo, fazer
apresentacOes, organizar workshops, desenvolver recursos).

Proponho novas tecnologias digitais para 0 meu ambiente (por exemplo, tecnologias
emergentes, ferramentas de 1A, aplicaces, infraestrutura).

Né&o tenho acesso a tecnologias digitais no meu meio.

Pratica reflexiva *
1.5 Refletindo sobre minha préatica profissional propria e coletiva com o uso de tecnologias
digitais.

o

o

Estou ciente dequeas tecnologias digitais podem ajudar na reflexdo e no
aprimoramento da minha préatica (por exemplo, diarios online, reflex6es entre pares,
comunidades de pratica).

Tentei tecnologias  digitais para refletir e desenvolver minha competéncia
profissional (por exemplo, ferramentas de autorreflexdo on-line, diario de reflexao,
contacao de historias digitais).

Utilizo varias ferramentas ~ digitais para refletir e melhorar minha pratica
profissional (por exemplo, gravacdo em video de atividades, sessGes de debriefing entre
pares).

Analiso os resultados da minha reflexdo para melhorar o uso de tecnologias digitais na
minha pratica (por exemplo, analisar o feedback dos pares, usar mapeamento mental e
outras ferramentas que suportam anotacgdes, comentarios em audio, diarios online).
Apoio e dou conselhos aos colegas sobre a melhoria do uso das tecnologias digitais na
sua pratica através da reflexao critica (por exemplo, foruns de discusséo, blogues, redes
sociais, comunidades profissionais online).

Eu inicio e contribuo para o desenvolvimento de uma cultura de aprendizagem reflexiva
usando tecnologias digitaisno meu ambiente e além (por exemplo, estudo de
aulas, design de aprendizagem colaborativa, coaching, mentoring).

Né&o tenho conhecimento dessa competéncia.

Vida digital *
1.6 Contribuir positiva e eticamente no mundo digital, considerando préticas digitais seguras e
responsaveis.

o

Estou ciente de que a minha atividade online pode ter implicacBes para a minha
reputacdo e a da minha configuracdo (por exemplo, partilhar informacdes privadas,
utilizar linguagem inadequada).

Reconheco possiveis riscos e ameacas para a minha reputacéo e a da minha configuracéo
relacionada com a minha atividade digital (por exemplo, privacidade, dados
pessoais, desinformagao).
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Uso medidas mitigadoras para manter uma presenga online positiva (por exemplo,
entender os termos de uso, rastrear minha pegada digital, gerenciar minhas
configuragdes de privacidade).

Avalio a minha pegada digital, ajuste o seu conteldo de forma ética e responsavel e
mantenho a minha reputagdo online e a da minha configuracdo (por exemplo, gerir
defini¢des de privacidade, bloquear conteldos e pessoas suspeitos, aplicar regras,
regulamentos e diretrizes sobre atividades digitais).

Apoio e presto aconselhamento a colegas e pais/familias na criacdo e gestdo de perfis
digitais éticos e responsaveis (por exemplo, através de apresentagdes, workshops,
material de apoio).

Inicio e promovo diretrizes e estratégias dentro do meu ambiente para incentivar a
equipe e os pais/familias a contribuir positivamente, de forma responsavel e ética em um
mundo digital (por exemplo, politica clara sobre o uso de videos e fotos, coleta de dados
transparente, codigo de conduta para funcionarios).

N&o tenho conhecimento dessa competéncia.

Aprendizagem profissional (através das tecnologias digitais) *
1.7 Utilizacao de tecnologias digitais para aprendizagem e desenvolvimento profissional.

o

o

Estou ciente de queas tecnologias digitais podem apoiar e melhorar a minha
aprendizagem e desenvolvimento profissional (por exemplo, usando cursos online,
plataformas online, comunidades de pratica).

Tenho tentado usar tecnologias digitais para 0 meu aprendizado e desenvolvimento
profissional (por exemplo, procurar informacdes on-line, participar de cursos on-line,
usar aplicativos, bibliotecas on-line e repositorios).

Eu uso varias tecnologias digitais para o0 meu aprendizado e desenvolvimento
profissional (por exemplo, féruns de discussdo, upload de material, fornecimento e
recebimento de feedback).

Analiso e seleciono recursos e atividades de aprendizagem on-line que melhor se
adaptam as minhas necessidades de aprendizagem e desenvolvimento (por exemplo,
webinars, cursos interativos on-line, comunidades de aprendizagem on-line).

Apoio e presto aconselhamento a colegas sobre a utilizacdo de tecnologias digitais para
a sua aprendizagem profissional (por exemplo, comunidades de aprendizagem online,
comunidades de pratica, repositdrios online, e-portfolios).

Inicio e promovo um plano para apoiar a aprendizagem profissional dos meus colegas
utilizando tecnologias digitais (por exemplo, webinars, formacdo online, comunidades
online, repositorios de recursos, crachas digitais).

Né&o tenho conhecimento dessa competéncia.

Aprendizagem profissional (sobre tecnologias digitais) *
1.8 Participar em atividades de aprendizagem profissional para desenvolver competéncias
digitais.

(@]

Estou ciente de que aaprendizagem profissional sobre a utilizacdo de tecnologias
digitais pode ajudar a desenvolver a minha competéncia digital (por exemplo, webinars
ou workshops sobre a utilizacdo de tecnologias digitais).

Participei de atividades de aprendizagem profissional sobre o uso de tecnologias
digitais para desenvolver minha competéncia digital (por exemplo, workshops,
webinars).
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Participo em varias atividades de aprendizagem profissional formal e informal sobre a
utilizacdo de tecnologias digitais para desenvolver a minha competéncia digital (por
exemplo, formacdo sobre a utilizacdo pedagdgica de tecnologias digitais, ensino
hibrido).

Analiso 0 meu nivel de competéncia digital e seleciono atividades adequadas para
melhorar ainda mais (por exemplo, utilizar uma ferramenta de autorreflexdo sobre a
competéncia digital, definir objetivos de aprendizagem, conceber a minha aprendizagem,
refletir sobre a minha aprendizagem).

Ofereco atividades de aprendizagem sobre o uso de tecnologias digitais e apoio colegas
a desenvolver suas competéncias digitais (por exemplo, workshops, sessdes informais).
Contribuo para a conce¢do de programas de aprendizagem profissional para apoiar a
competéncia digital dos meus colegas (por exemplo, design de aprendizagem com
ferramentas digitais, intercambio de boas praticas).

N&o tenho conhecimento dessa competéncia.

Pensamento computacional *
1.9 Envolvimento com conceitos e processos de pensamento computacional.

o

o

Estou ciente de conceitos e processos de pensamento computacional (por exemplo,
analisar um problema para encontrar uma solucéo, reconhecer aspectos do pensamento
computacional ao nosso redor).

Tentei usar processos de pensamento computacional para explorar solugdes para um
problema (por exemplo, decomposicdo de um problema, solucdo através de uma
definicéo de etapas, analise de um conjunto de instrucdes aplicadas a uma solucéo).

Eu uso vérias ferramentas digitais para explorar solugdes para um problema seguindo
processos de pensamento computacional (por exemplo, ferramentas de programacao
visual, ferramentas de autoria e editores).

Analiso e seleciono respostas geradas por algoritmos (por exemplo, resultados de
motores de busca, comportamento de robds educacionais e brinquedos).

Eu lidero atividades de pensamento computacional em meu ambiente para apoiar o
desenvolvimento da competéncia digital dos colegas por meio de atividades digitais e ndo
digitais (por exemplo, kits de programacao e/ou robdtica, competicoes).

Contribuo para a concecédo e desenvolvimento de aplica¢fes educativas e ferramentas
digitais que requerem e promovem competéncias de pensamento computacional (por
exemplo, jogos, aplicacbes moveis, ferramentas de avaliacdo, personalizacdo de
ambientes virtuais).

Né&o tenho conhecimento dessa competéncia.

Recursos Digitais

Uma ampla e crescente gama de recursos digitais esta disponivel para uso na educacéo e
cuidados na primeira infancia. A equipe precisa considerar o que esta disponivel em seu
ambiente e como e se esses recursos atendem as suas necessidades profissionais e as
necessidades de aprendizagem e desenvolvimento em méaos. A chave é entender

0s recursos digitais em termos de seguranca, bem-estar, nivel de engajamento (ativo-passivo) e
principios pedagogicos mais amplos (centramento na crianca, criatividade, ludicidade, etc.). O
pessoal dos primeiros anos também pode precisar modificar, adaptar ou criar recursos para
melhor atender as suas necessidades. Eles também precisam saber como compartilhar conteddo
digital de forma responsavel e ética e respeitar as regras de direitos autorais. As declaracfes de
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nivel de proficiéncia sdo organizadas pelo aumento do nivel de envolvimento com recursos
digitais.

Pesquisando e selecionando *

2.1 Utilizar critérios de pesquisa e selecdo para identificar recursos digitais para a
aprendizagem e o desenvolvimento das criancas com base nas suas necessidades e capacidades
especificas.

o

o

o

Estou ciente de que posso procurar recursos on-line (por exemplo, usando um
mecanismo de pesquisa, seguindo um link, visitando um repositorio de recursos).
Tentei pesquisar online para encontrar recursos digitais (por exemplo, seguindo um link,
usando palavras-chave em um mecanismo de pesquisa, filtrando recursos
em repositorios on-line).

Utilizo varias ferramentas e portais online para procurar recursos digitais que
respondam as necessidades de aprendizagem e desenvolvimento das criangas (por
exemplo, motores de busca, recursos digitais e bibliotecas, redes sociais, comunidades
de aprendizagem).

Seleciono recursos digitais de acordo com as necessidades especificas das criancas (por
exemplo, adequacéo a idade, valor pedagogico, criatividade, interatividade, autonomia
das criancas, estetica).

Reflito sobre meus resultados de pesquisa e ajuste meus critérios de selecéo (por
exemplo, sabendo que os resultados da pesquisa podem ser afetados pela minha
localizacé@o ou pesquisas e preferéncias anteriores).

Proponho estratégias e ferramentas para ajudar 0s colegas a procurar e
selecionar recursos digitais de varias fontes de acordo com as necessidades especificas
das criancas (por exemplo, palavras-chave, listas de verificacéo, rubricas).

Né&o tenho conhecimento dessa competéncia.

Criando *
2.2 Criar recursos digitais que apoiem a aprendizagem e o desenvolvimento das criancas.

o

o

Estou ciente de que posso criar recursos em diferentes formatos digitais (por exemplo,
texto, imagens, fotos, audio, video).

Eu tentei usar ferramentas digitais para criar recursos (por exemplo, apresentacdes,
ferramentas de edicdo de fotos e videos, editores de texto, ferramentas de
autoria multimidia).

Eu uso vérias ferramentas digitais para criar recursos digitais para atender as
necessidades das criangas (por exemplo, questiondarios interativos, jogos, atividades on-
line).

Eu aplico principios e processos de design para criar recursos digitais de acordo com o
nivel de desenvolvimento das criangas (por exemplo, uso de recursos interativos, como
arrastar e soltar, tamanho da fonte, fornecimento de feedback visual ou sonoro da
maquina).

Reajusto os recursos digitais que crio de acordo com o feedback dos colegas,
pais/familias e criancas e a minha reflexdo pessoal (por exemplo, tornando-os mais
centrados na crianca e pedagogicamente adequados).

Inicio e contribuo paraa cocriagdo de recursos digitais com pessoas aléem do meu
ambiente (por exemplo, pesquisadores, editoras educacionais, empresas de tecnologia
educacional).

N&o tenho conhecimento dessa competéncia.
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Modificando *
2.3 Modificar os recursos digitais para cumprir os objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento, respeitando as regras de direitos autorais e licenciamento.

o

o

Estou ciente de que, ao modificar recursos digitais, preciso respeitar os direitos
autorais (por exemplo, atribuir fonte ou adquirir licenga ao adicionar uma imagem a um
texto).

Tentei modificar recursos digitais, respeitando os direitos autorais (por exemplo,
usando imagens e videos com direitos autorais).

Utilizo vérias ferramentas digitais para modificar recursos digitais para cumprir
objetivos de aprendizagem e desenvolvimento, respeitando os direitos autorais (por
exemplo, editores multimidia).

Seleciono e modifico recursos digitais de acordo com as necessidades de aprendizagem
e desenvolvimento, levando em consideracao direitos autorais e licencas de distribuicéo
(por exemplo, conteudo livre de direitos autorais, recursos educacionais abertos,
contetido sob Licenga Creative Common).

Reflito e redirei os recursos digitais para integra-los em atividades interativas e
centradas na crianca (por exemplo, jogos digitais, uso e adaptacéo de videoclipes para
contar historias).

Inicio e oriento funcionarios, pais/familias e criangas dentro do meu ambiente sobre a
modificacdo de recursos digitais (por exemplo, diretrizes para usar recursos digitais,
licencas de direitos autorais a serem usadas, acordos com partes interessadas externas
e editores).

Né&o tenho conhecimento dessa competéncia.

Gerenciando, protegendo *

2.4 Organizar conteudos digitais, permitindo um acesso facil, seguro e protegido para colegas,
pais/familias e, se for caso disso, criancas, protegendo simultaneamente dados sensiveis e
pessoais.

o

Estou ciente de que as tecnologias digitais podem ajudar-me a armazenar, organizar e
fornecer acesso seguro a conteudos digitais (por exemplo, espacos de armazenamento
locais e em linha, marcadores, protecédo por palavra-passe, classificagao de contetdos).
Tentei maneiras de armazenar, gerenciar e acessar contetdo digital em e de espacos de
armazenamento locais e/ou on-line (por exemplo, discos rigidos, unidades externas,
nuvem, servicos on-line).

Utilizo varias técnicas e ferramentas para armazenar, organizar e facilitar o acesso a
conteudos digitais (por exemplo, pastas, tags).

Aplico medidas de protecdo e seguranca para 0 armazenamento, gerenciamento e acesso
de conteudo digital (por exemplo, aplicar senhas fortes a conteddo sensivel, atribuir
direitos de limitacdo de acesso, usar protocolos de criptografia, ter backups regulares,
selecionar armazenamento e servicos on-line com base em sua politica de dados, termos
de uso, seguranca e protecao).

Concebo e desenvolvo estratégias para garantir a gestdo facil, equitativa e segura e 0
acesso a conteudos digitais para as criancas, os seus pais/familias e colegas (por exemplo,
classificacdo de contetdos, diferentes direitos de acesso, encriptacdo, coOpias de
seguranca regulares).

Inicio e promovo um espaco digital comum (por exemplo, blogue, sitio Web) na
minha organizacdo que facilita o armazenamento, a gestdo e 0 acesso seguros a
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contetidos digitais para diferentes utilizadores (por exemplo, pais/familias, colegas e
colegas).
o Né&o tenho conhecimento dessa competéncia.

Compartilhamento *
2.5 Compartilhamento de contetdo digital com respeito as regras de propriedade intelectual e
direitos autorais.

o Estou ciente de que as regras de direitos autorais se aplicam aos recursos
digitais, que uso para fins profissionais (por exemplo, imagens, texto, audio,
video).

o Tentei maneiras de citar e reconhecer o autor/criador dos recursos que uso (por
exemplo, citar o nome do autor, link para a fonte original).

o Compartilho recursos digitais atribuindo o criador e escolhendo os canais mais
apropriados para uso privado, limitado ou publico (por exemplo, usando anexo de
e-mail para uso privado e limitado, através de um link, em um repositorio online,
uma rede social, gerenciando tags/metadados).

o Seleciono e aplico licencas  de direitos autoraisao compartilhar recursos
digitais que crio, optando por recursos educacionais abertos (por
exemplo, licenca Creative Common).

o Desenvolvo formas de os meus colegas e eu partilharmos, organizarmos e
reutilizarmos recursos digitais para garantir um acesso facil e equitativo (por
exemplo, desenvolver uma estratégia e politica partilhadas para gerir recursos,
especificar formas de curadoria de conteudo, contextualizar contedos).

o Euinicio e promovo um espaco on-line (por exemplo, blog, site, wiki) para
compartilhar recursos digitais dentro do meu ambiente (por exemplo, aplicando
palavras-chave/tags/metadados, permitindo que outros comentem, classifiquem,
modifiquem ou cocriem).

o N&o tenho conhecimento dessa competéncia.

Pratica pedagogica adequada ao desenvolvimento

As tecnologias digitais podem proporcionar oportunidades para melhorar a minha pratica
pedagdgica e apoiar a aprendizagem, o desenvolvimento e 0 bem-estar das criancas. Uma
habilidade fundamental é usar as tecnologias digitais para ajudar as criancas a se envolverem
ativamente em aprendizagem auténtica e experiéncias apropriadas ao desenvolvimento e evitar
a tecnologia que dificulta interacdes de qualidade. As abordagens podem envolver uma
combinacdo de recursos digitais e ndo digitais.

As declaracdes de nivel de proficiéncia sdo organizadas pelo aumento do nivel de
envolvimento com as tecnologias digitais, com foco no papel ativo e apoiado das criangas.

Ensino *
3.1 Selecionar e desenvolver tecnologias digitais para aprimorar as praticas profissionais.

o Estou ciente de que as tecnologias digitais podem ser usadas para fins instrucionais e as
criangas, quando guiadas por um adulto, podem explorar, interagir e criar com essas
ferramentas (por exemplo, cameras, dispositivos de audio digital, aplicativos, jogos
digitais, rob6s, recursos on-line, lousas interativas).
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Tenho tentado usar tecnologias digitais para apoiar e/ou melhorar minha pratica (por
exemplo, cémeras, dispositivos de audio digital, aplicativos, jogos digitais, robés,
recursos on-line, lousas interativas).

Utilizo varias tecnologias  digitaispara  melhorar ~ abordagens  pedagdgicas
inovadoras (por exemplo, aprendizagem baseada em inquéritos, aprendizagem baseada
em projetos, aprendizagem baseada em jogos, STEM, avaliacdo entre pares
e autoavaliagéo, e-portfolios), melhorando assim a aprendizagem, o desenvolvimento, o
bem-estar e 0 envolvimento das criancas.

Seleciono e uso tecnologias digitais em meus projetos de aprendizagem para facilitar a
aprendizagem, o desenvolvimento e o bem-estar das criancas (por exemplo, jogos
digitais, ferramentas interativas online, ambientes colaborativos, robds, simulagdes,
espacos virtuais).

Reflito sobre o uso de tecnologias digitais e (re)concebo-as para melhorar minhas
praticas, aplicar abordagens pedagdgicas inovadoras, que envolvem o envolvimento das
criangcas com pessoas e materiais (por exemplo, aprendizagem colaborativa, uso
de tecnologias emergentes para investigacdo, brincadeiras e narrativas digitais,
modelagem e aconselhamento).

Inicio e promovo a concecdo e partilha de praticas inovadoras com tecnologias
digitais no meu contexto e na sua comunidade em geral (por exemplo, workshops online,
design de aprendizagem com o uso de tecnologias digitais, discussoes reflexivas sobre a
eficacia da utilizagéo de tecnologias digitais).

Né&o tenho conhecimento dessa competéncia.

Orientacao *

3.2 Utilizar as tecnologias digitais para proporcionar feedback e oportunidades de reflexao,
levando a readequacéo das praticas pedagogicas e a melhoria do feedback aos pais/familias.

o

Estou ciente de que as tecnologias digitais podem ser usadas para fornecer e
receber feedback e oportunidades para refletir sobre a pratica (por exemplo, e-mail, bate-
papo, resposta por video, plataformas para comunicacao sincrona).

Tenho tentado usar tecnologias digitais para fornecer feedback e apoio aos
pais/familias (por exemplo, mensagens de texto, bate-papo, reunides on-line, links para
recursos on-line e treinamento).

Utilizo varias tecnologias  digitais para  fornecer aos pais/familias  feedback e
oportunidades de reflexdo sobre a aprendizagem, desenvolvimento e bem-estar dos seus
filhos em tempo real e/ou de forma assincrona (por exemplo, mensagens de texto, chat,
foruns de discussdo, respostas em video, plataformas online).

Seleciono e utilizo as tecnologias digitais para proporcionar oportunidades as criancas
para se envolverem na autoavaliacdo e avaliacdo pelos pares, naconcegdo da sua
aprendizagem e desenvolvimento e fornecer feedback aos pais/familias (por exemplo,
gravacdes de audio/video de atividades de aprendizagem, reflexdo guiada).

Reflito sobre as evidéncias captadas por meio de tecnologias digitais, (re)desenho de
atividades e forneco feedback aos pais/familias (por exemplo, gravacdes de audio e video
de atividades de aprendizagem, experiéncias, repositdrios de atividades em grupo).
Inicio e promovo formas pelas quais as tecnologias digitais podem ser usadas para
apoiar o feedback e a reflexao para colegas, criancas, pais/familias dentro e fora do meu
ambiente (por exemplo, féruns de discussdo, bate-papo, documentos compartilhados,
gravacao de atividades, plataformas de colaboragdo/comunicacéo).

N&o tenho conhecimento dessa competéncia.
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Aprendizagem Colaborativa *
3.3 Utilizar as tecnologias digitais para promover a colaboracdo entre as criangas e melhorar a
aprendizagem, o desenvolvimento e o bem-estar coletivos.

o

Estou ciente de que as tecnologias digitais podem ser usadas para promover a
colaboracgéo entre as criancas e melhorar a aprendizagem, o desenvolvimento e o bem-
estar coletivos (por exemplo, jogar jogos digitais juntos, pesquisa colaborativa na web,
robética em grupo).

Tenho tentado usar tecnologias digitais para apoiar e aprimorar
atividades colaborativas (por exemplo, jogo colaborativo, criacdo de mapa conceitual,
busca na web, uso de robos educacionais em grupo, realiza¢éo de atividades envolvendo
tecnologias).

Utilizo varias tecnologias digitais para apoiar e melhorar a aprendizagem, o
desenvolvimento e o bem-estar colaborativos das criangas em ambientes presenciais e/ou
online (por exemplo, cémeras e tablets, aplicativos para apoiar a criatividade e
colaboragdo, jogos colaborativos, pesquisa na web, uso de rob6s educacionais em
grupo).

Seleciono as tecnologias digitais de acordo com as suas caracteristicas e utilizo-as para
melhorar a aprendizagem, o desenvolvimento e o bem-estar colaborativos, em contextos
presenciais e/ou online (por exemplo, co-design, cocriacdo, avaliacdo entre pares e
reflexdo em grupo, construcao de projetos).

Reflito sobre como as criangas usam as tecnologias digitais e as (re)desenham para
aprendizagem, desenvolvimento e bem-estar individuais e/ou colaborativos (por
exemplo, edigéo e desenvolvimento de conteudo em conjunto, cocriagédo de um artefato,
participacdo em projetos colaborativos, projetos virtuais e intercambios, uso de
ferramentas digitais para comunicacéo e compartilhamento).

Inicio e promovoa utilizacdo de tecnologias digitaisno meu ambiente e na
sua comunidade em geral, proporcionando oportunidades de colaboracdo para apoiar a
aprendizagem, o desenvolvimento e o bem-estar individuais e coletivos (por exemplo,
utilizando ambientes e ferramentas online sincronos e assincronos, projetos conjuntos,
coorganizacao de eventos de aprendizagem em linha, co-design e co-criacdo de material
de aprendizagem).

Né&o tenho conhecimento dessa competéncia.

Tecnologias emergentes *
3.4 Utilizar tecnologias novas e emergentes de forma segura, ética e adequada a idade para
promover a aprendizagem, o desenvolvimento e o bem-estar das criancas.

o

Estou ciente de tecnologias novas e emergentes que estdo sendo usadas em ambientes
educacionais e outros para apoiar a aprendizagem, o desenvolvimento e o bem-estar das
criancas (por exemplo, Inteligéncia Artificial, simulacbes, robdtica, realidade
aumentada, viagens de campo virtuais).

Experimentei tecnologias novas e emergentese vi sua relevancia para minha
pratica (por exemplo, rob6s educacionais, realidade aumentada, e-books, realidade
virtual).

Utilizo varias tecnologias novas e emergentes para proporcionar as criangas experiéncias
de aprendizagem inovadoras e novos tipos de aprendizagem, promovendo o
desenvolvimento de competéncias transversais (por exemplo, experiéncias de
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aprendizagem envolvendo simulagcdo/modelagem, jogos, robds de
programacao, pensamento computacional, pensamento criativo e inovador).

Seleciono e uso tecnologias novas e emergentes em meus projetos de aprendizagem para
envolver as criangas em experiéncias de aprendizagem inovadoras, levando em
consideracdo a privacidade e a ética de dados (por exemplo, robdtica, realidade
aumentada, livros interativos, pensamento computacional).

Reflito e (re)concebo atividades usando tecnologias novas e emergentes, envolvendo as
criangas no co-design e co-criagdo dessas atividades, enquanto abordo a privacidade de
dados e a ética (por exemplo, robds de programacédo, narrativa digital, co-design de
material de realidade aumentada).

Inicio e promovo estratégias e praticas dentro do meu ambiente que
podem apoiar colegas, pais/familias e criangas no uso de tecnologias novas
e emergentes, a0 mesmo tempo em que abordo dados e preocupacdes éticas (por
exemplo, personalizar ou criar material digital para atividades de aprendizagem, criar
atividades robdticas, facilitar a comunicacao sincrona e assincrona com membros da
comunidade, colaboragdo com provedores de tecnologia).

N&o tenho conhecimento dessa competéncia.

Avaliacao

As tecnologias digitais podem melhorar e apoiar a forma como a aprendizagem, o
desenvolvimento e o0 bem-estar das criancas sdo documentados, monitorizados e avaliados.
Dados e evidéncias podem ajudar os profissionais da primeira infancia a refletir e adaptar suas
praticas e fornecer feedback e apoio as criancgas e seus pais/familias.

As declaracdes de nivel de proficiéncia sdo organizadas aumentando o nivel de engajamento
com as tecnologias digitais e envolvendo as criangas nessas praticas.

Documentacéo e estratégias de avaliacéo *
4.1 Utilizar tecnologias digitais para documentar, monitorizar e avaliar a aprendizagem, o
desenvolvimento e o0 bem-estar das criancas.

©)

Estou ciente de que as tecnologias digitais podem ser utilizadas para apoiar a
monitorizacdo e a avaliacdo da aprendizagem, do desenvolvimento e do bem-estar das
criancas e para informar os pais/familias sobre o progresso (por exemplo, questionarios
digitais, sondagens em linha).

Tentei usar tecnologias digitais para apoiar a documentacdo da aprendizagem,
desenvolvimento e bem-estar das criancas e para comunicar 0 progresso aos pais/familias
(por exemplo, questionarios online, jogos, aplicativos moveis).

Utilizo varias tecnologias digitais para apoiar a documentacdo da aprendizagem,
desenvolvimento e bem-estar das criancgas, para comunicar o progresso aos pais/familias
e para ajudar a melhorar a minha propria pratica (por exemplo, criar um teste digital, usar
jogos online com registos de progresso, robotica).

Seleciono tecnologias  digitais para apoiar aspectos  especificos na  avaliacdo
relacionados a aprendizagem, desenvolvimento e bem-estar (por exemplo, rubricas de
reflexdo guiada, narrativa digital, jogos online com registros de progresso, gravacao da
leitura em voz alta para autorreflexdo das criancas).

Reflito e envolvo os pais/familias na concecdo da avaliacdo apoiada digitalmente,
selecionando as tecnologias digitais que melhor apoiam a monitorizacdo e a
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documentacédo (por exemplo, decidir sobre critérios e modos de avaliacdo, cocriar
rubricas, registar atividades e partilhar com pais/familias).

Proponho e promovo estratégias e tecnologias digitaisno meu contexto e na
sua comunidade em geral para apoiar a avaliacdo relacionada com a aprendizagem, o
desenvolvimento e o bem-estar (por exemplo, rubricas de avaliagcdo apoiadas pelos pais,
promocao de competéncias transversais, avaliacdo baseada no trabalho, portifolios
eletronicos colaborativos com o apoio dos pais/familias).

Né&o tenho conhecimento dessa competéncia.

Andlise de provas *
4.2 Utilizar tecnologias digitais para recolher e analisar provas da aprendizagem,
desenvolvimento e bem-estar das criangas individualmente e/ou em grupo.

o

o

Estou ciente de que as tecnologias digitais podem ser utilizadas para captar provas do
desenvolvimento da aprendizagem e do bem-estar das criangas (por exemplo,
questionarios digitais, jogos em linha, gravacgdes de video e audio).

Tentei usar tecnologias digitais para capturar evidéncias sobre as atividades de
aprendizagem individuais e/ou em grupo das criancas (por exemplo, questionarios
digitais, jogos online, gravacOes de video e audio, cria¢bes multimidia).

Utilizo varias tecnologias digitais para recolher e analisar provas dos resultados de
aprendizagem individuais e/ou em grupo e dos processos de aprendizagem das
criancas (por exemplo, questionarios digitais, jogos em linha, gravacGes de video e
audio, criacdes multimédia).

Seleciono tecnologias digitais para coletar e analisar dados de aprendizagem para refletir
sobre minha pratica e compartilhar resultados de aprendizagem e desenvolvimento com
pais/familias e criangas (por exemplo, registrar e representar visualmente dados, gerar
graficos, ferramentas de mapeamento mental).

Reflito e envolvo as criancas e os pais/familias na captura e analise de dados relacionados
com o desenvolvimento e o bem-estar, que podem depois ser usados para planear
atividades futuras (por exemplo, as criancas refletem em videos que captam as suas
atividades, as criancas usam rubricas simples, também com recursos visuais, para
avaliar uma tarefa ou artefato).

Inicio e promovo estratégias e praticas para ajudar meu ambiente e sua comunidade em
geral a usar tecnologias digitais para evidenciar aprendizagem, desenvolvimento e bem-
estar, e usar dados para apoiar decisbes pedagogicas e administrativas (por exemplo,
baseando decisdes pedagogicas em evidéncias coletadas por meio de histdrias digitais,
cartazes).

Né&o tenho conhecimento dessa competéncia.

Feedback e planejamento *
4.3 Utilizar as tecnologias digitais para fornecer feedback as criancas e apoiar o planeamento
de novas acdes.

(@]

o

Estou ciente de que astecnologias digitais podem ser utilizadas para
fornecer feedback as criangas (por exemplo, sondagens em linha, jogos em linha).
Tentei usar tecnologias digitais que apoiam a integracéo de feedback e reflexdo sobre a
aprendizagem e o desenvolvimento das criangas (por exemplo, feedback baseado em
audio e video).
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o Eu uso varias tecnologias digitais para fornecer feedback oportuno para as criangas (por
exemplo, jogos online, enquetes on-line com representagdes visuais automatizadas dos
resultados, feedback de &udio, gravacao de 4udio para reproducéo imediata).

o Seleciono tecnologias digitais que podem facilitar o fornecimento de feedback e analise
de dados para informar minha pratica e aprimorar o design da aprendizagem em uma base
continua (por exemplo, enquetes e jogos on-line, mapas mentais, portfolios eletronicos).

o Envolvo as criangas no uso de tecnologias digitais para coletar dados, receber feedback,
facilitar a reflexdo de criancas e profissionais para planejar agdes futuras (por
exemplo, ferramentas de mapeamento mental, registros de aprendizagem reflexivos,
diarios de aprendizagem, portfélios eletrénicos).

o Inicio e promovo uma estratégia no meu contexto e na sua comunidade em geral sobre
a utilizacdo de tecnologias digitais para dar, receber e analisar feedback e para apoiar o
planeamento de ac¢des futuras (por exemplo, portfélios eletrénicos, feedback dependente
do contexto, narrativa digital).

o Né&o tenho conhecimento dessa competéncia.

Capacitando os alunos

As tecnologias digitais podem ser utilizadas para conceber experiéncias de aprendizagem
criativas e para melhorar a participacéo ativa da crianca. Ao combinar ferramentas digitais com
interacdes presenciais, as atividades podem ser adaptadas para atender aos interesses,
habilidades e necessidades especificas de cada crianca. No entanto, podem surgir potenciais
disparidades. Algumas criancas podem néo ter acesso a tecnologia, inclusive em suas casas,
uma crianca e seus pais/familias podem néo possuir as habilidades técnicas necessarias para
usar as ferramentas digitais. Considerar 0 acesso a tecnologia e aos recursos digitais, inclusive
para aqueles com necessidades educacionais especiais, é crucial.

As declaracdes de nivel de proficiéncia sdo organizadas atraves de um foco crescente nas
necessidades e competéncias individuais de uma crianca.

Acessibilidade e incluséo *
5.1 Garantir 0 acesso a tecnologias e recursos digitais para todas as criangas, tendo em conta 0s
constrangimentos contextuais, fisicos ou cognitivos.

o Estou ciente das potenciais limitacGes e barreiras que uma crianga pode encontrar em
relacdo as tecnologias digitais (por exemplo, dificuldades de aprendizagem, deficiéncias,
acesso limitado a dispositivos digitais, pouca ou nenhuma ligacéo a Internet).

o Experimentei tecnologias digitais que podem ser adaptadas ao contexto e as
necessidades de uma crianca (por exemplo, uso de certos dispositivos ou software).

o Utilizo varias tecnologias  digitais para promover uma educacdo equitativa
e inclusiva (por exemplo, tecnologias adaptativas e assistivas, como leitores de tela, tipos
alternativos de teclados, ferramentas de acessibilidade integradas).

o Euseleciono e emprego tecnologias digitais no meu projeto de aprendizagem, para
desenvolver atividades e recursos que sejam inclusivos e acessiveis e estejam alinhados
com as necessidades e capacidades da crianga (por exemplo, integrando diferentes
ferramentas, usando layout acessivel).

o Reflito e redesenho atividades usando tecnologias digitais para garantir que as
necessidades e habilidades de todas as criangas sejam atendidas, incluindo aquelas
com necessidades especiais de aprendizagem (por exemplo, apresentar informagdes em
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diferentes formatos, ajustar recursos de acessibilidade, tamanho e layout da fonte,
desenvolver as habilidades digitais basicas das criangas).

Inicio e promovo estratégias no meu contexto e na sua comunidade em geral para
garantir a igualdade de acesso as tecnologias digitais (por exemplo, sessGes de
informacdo para criancas e pais/familias, colabora¢do com o setor publico ou privado
para recursos e infraestruturas).

Né&o tenho conhecimento dessa competéncia.

Diferenciacéo e personalizacéo *

5.2 Utilizar as tecnologias digitais para dar resposta a diversas necessidades e capacidades,
ajudando as criancas a progredir a diferentes niveis e velocidades e a seguir 0s seus préprios
percursos e objetivos de desenvolvimento.

o

o

Estou ciente de que as tecnologias digitais podem ser utilizadas para diferenciar e
personalizar a aprendizagem e o desenvolvimento de uma crianca (por exemplo, adaptar
a instrucdo para satisfazer as necessidades de diferentes grupos de criancas,
fornecendo apoio individual e andaimes).

Experimentei tecnologias digitais que permitem a diferenciacéo e personalizacéo (por
exemplo, jogos educativos com niveis de dificuldade, ambientes de aprendizagem
online com material adaptativo).

Eu uso varias tecnologias digitaisem minha pratica para acomodar necessidades
individuais (por exemplo, criagdo de arquivos de audio e video para atividades de
aprendizagem autoguiadas, atividades diferenciadas).

Seleciono e utilizo tecnologias digitais nos meus projetos de aprendizagem com base
nas suas caracteristicas, para  desenvolver ambientes de aprendizagem
personalizados (por exemplo, ensino entre pares, monitorizacdo dinamica e gestdo da
aprendizagem e desenvolvimento de todas as criancas).

Reflito e (re)concebo a minha abordagem pedagdgica para envolver as criangas na
concecdo dos seus proprios percursos de aprendizagem utilizando as tecnologias
digitais mais adequadas as suas necessidades (por exemplo, apoiadas por um adulto, as
criancas utilizam ferramentas em linha para as ajudar a monitorizar o seu progresso e
a refletir sobre a aprendizagem).

Inicio e promovo no meu contexto e na suacomunidade em geral a utilizacdo
de tecnologias  digitais para diferenciacdo e personalizacdo da  aprendizagem e
desenvolvimento (por exemplo, comunidades de profissionais da educacao pré-escolar,
plataforma em linha, workshops para pais/familias).

Né&o tenho conhecimento dessa competéncia.

Envolver ativamente as criancgas *
5.3 Utilizar as tecnologias digitais para apoiar o envolvimento ativo e criativo na
aprendizagem, incentivando assim uma abordagem segura e critica da utilizacdo da tecnologia.

(@]

Estou ciente de que posso utilizar as tecnologias digitais para envolver as criangas
na aprendizagem ativa, proporcionando oportunidades para recolher e organizar
informacdes, comunicar em seguranca e realizar diferentes tipos de tarefas (por exemplo,
procurar informagdes, jogos, atividades interativas, mundos virtuais, simulacdes).
Tentei utilizar as tecnologias digitais para envolver as criangas na aprendizagem ativa e
apoia-las no desenvolvimento de uma atitude segura e critica em relagéo a utilizacdo de
tecnologias (por exemplo, utilizagdo segura da Internet, jogos em linha e simulagdes).
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Utilizo varias tecnologias digitais para envolver as criangas na aprendizagem ativa e
apoia-las no desenvolvimento de uma atitude critica em relacdo ao uso de
tecnologias (por exemplo, recuperacéo de informacdes, votacéo online com emoticons).
Eu seleciono e emprego tecnologias digitais em meus projetos de aprendizagem para
promover o envolvimento ativo das criangas em atividades individuais e
colaborativas (por exemplo, jogos e simulagdes, criacdo de conteudo
colaborativo, realidade aumentada, aprendizagem estruturada baseada em equipe).

Eu (re)concebo atividades de aprendizagem com base no feedback das criangas, co-
criando novas formas para que elas interajam e se envolvam ativamente com
as tecnologias digitais (por exemplo, envolvendo as criangas em atividades praticas,
aprendizagem experiencial, definicdo de regras e metas, construindo sua aprendizagem
e criando artefatos, e-portfolios).

Inicio e promovo espagos de aprendizagem digitalmente melhorados no meu ambiente
e na sua comunidade em geral, onde as criangas estdo ativamente envolvidas em
atividades de aprendizagem, também com os seus pais/familias (por exemplo, robética,
programacao, atividades interativas, workshops STEM).

Né&o tenho conhecimento dessa competéncia.

Ensino hibrido *

5.4 Utilizar recursos digitais, ferramentas, ambientes e plataformas de aprendizagem em
linha para apoiar a aprendizagem e o desenvolvimento das criangas dentro e fora da primeira
infancia e do contexto de cuidados.

o

o

Estou ciente de que astecnologias digitais podem ser utilizadas para combinar
atividades de aprendizagem e desenvolvimento presenciais e remotas (por exemplo,
reunides em linha, comunidades em linha para pais/familias).

Tenho tentado usar tecnologias digitais que facilitam a aprendizagem e o
desenvolvimento dentro e fora do ambiente da primeira infancia (por exemplo,
aplicativos, reunides online, ambientes de aprendizagem on-line, mundos virtuais).
Utilizo varias ferramentas e plataformas digitais para apoiar a aprendizagem combinada,
melhorando os processos de desenvolvimento das criancas (por exemplo, tutoriais em
video, comunicacao nas redes sociais, recursos de aprendizagem).

Analiso tecnologias digitais com base em suas caracteristicas e as emprego em
meus projetos de aprendizagem para apoiar o ensino hibrido (por exemplo, ferramentas
colaborativas on-line, redes sociais, jogos online).

Reflito e redesenho minhas abordagens pedagdgicas para o ensino hibrido para garantir
o0 envolvimento ativo das criangas no processo de desenvolvimento e aprendizagem (por
exemplo, aprendizagem hibrida, ferramentas colaborativas on-line).

Contribuo paraa concecdo e implementacdo de uma estratégia de aprendizagem
mista para 0 meu ambiente, criando assim ideias e oportunidades para a utilizacdo
de tecnologias digitais em diferentes contextos (por exemplo, utilizacdo de recursos e
ferramentas digitais, ambientes de aprendizagem online e plataformas para apoiar o
desenvolvimento das criancas dentro e fora do contexto da primeira infancia, com o
apoio dos pais/familias).

Né&o tenho conhecimento dessa competéncia.

Facilitar a competéncia digital das criancas

Os profissionais da primeira infancia podem apoiar e facilitar as criangas a construir suas
competéncias digitais de forma adequada ao desenvolvimento, segura e positiva.
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As declaraces de nivel de proficiéncia sdo organizadas por niveis crescentes de envolvimento
das criancas nas atividades de aprendizagem que utilizam tecnologias digitais.

Literacia informacional e de dados *
6.1 Incorporar atividades de aprendizagem, que exigem que as criangas, apoiadas por um
adulto, utilizem tecnologias digitais para pesquisar, avaliar e gerenciar informacoes.

o

o

Estou ciente de atividades e recursos de aprendizagem que podem melhorar
a alfabetizacao informacional das criancas (por exemplo, busca de informagdes digitais,
avaliacao de informacg6es encontradas, leitura de graficos).

Tentei atividades que, com meu apoio e supervisdo, incentivam as criangas a pesquisar,
pensar e organizar informagdes e dados em ambientes digitais (por exemplo, definir
critérios de pesquisa, comparar diferentes fontes, discutir o que encontraram, interpretar
dados).

Implemento vérias atividades que requerem que as criangas, com meu apoio e
supervisdo, pesquisem, avaliem e gerenciem criticamente informacdes e dados de
diferentes ambientes digitais, de acordo com suas necessidades (por exemplo, definicdo
de critérios de selecdo, identificacdo de informacgfes ausentes ou vieses, cruzamento de
diferentes fontes).

Eu projeto atividades para ajudar as criangas a pesquisar, avaliar e gerenciar criticamente
informacdes e dados, com meu apoio e supervisdo (por exemplo, analisando onde e como
procurar informagdes).

Eu lidero iniciativas baseadas em projetos onde as criancas, como destinatarios e
criadores de contetido, passam pelo processo de busca critica, avaliacdo e gerenciamento
de informac6es e dados (por exemplo, criacdo de cartazes ou outras exibi¢coes visuais de
informacdes e dados usando agrupamentos e categorias simples).

Contribuo para a criacdo de estratégias que promovam a utilizacéo segura e responsavel
das tecnologias digitais pelas criancas e melhorem a literacia informacional em todo o
meu contexto e na sua comunidade em geral (por exemplo, workshops para pais/familias
e colegas, atividades praticas).

Né&o tenho conhecimento dessa competéncia.

Comunicacao e colaboracao *
6.2 Implementar atividades de aprendizagem que ajudem as criangas a compreender que
as tecnologias digitais podem ser usadas para comunicacao e colaboracao.

o

Estou ciente de atividades de aprendizagem que podem melhorar a compreensao das
criancas sobre comunicacdo e colaboracdo através de meios digitais (por exemplo,
usando e-mail, mensagens instantaneas, redes sociais para se comunicar com a equipe
e pais / familias).

Tentei atividades de aprendizagem que incentivam pais/familias e criancas a se
comunicarem e colaborarem com a equipe da primeira infancia e uns com o0s outros
usando tecnologias digitais (por exemplo, e-mails, mensagens instantaneas,
videoconferéncia).

Implemento varias atividades de aprendizagem que exigem que as criancas se
comuniquem e/ou colaborem através de meios digitais (por exemplo, uso de meios
apropriados para comunicagdo digital, uso de ferramentas digitais que apoiam a
colaboracéo das criangas).

Concebo atividades e apoio as criancas a utilizar as tecnologias digitais para a
comunicagéo e colaboragdo de forma segura e responsavel (por exemplo, respeitando o0s
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outros enquanto contribui para o trabalho em equipa, estabelecendo regras basicas de
comunicagao e seguranga).

Reflito sobre a adequacdo das minhas préaticas para ajudar a comunicacao digital e a
colaboracdo das criancas e reajusto essas praticas em conformidade (por exemplo,
trocar boas préaticas com colegas, discutir oportunidades de comunicacéao e colaboragéo
com criangas, explorar novas ferramentas digitais).

Inicio e promovo redes de comunicacdo e colaboracdo digital com outras organizacdes
e partes interessadas da primeira infancia (a nivel nacional e internacional) para trocar
experiéncias de aprendizagem, atividades e prosseguir projetos comuns (por exemplo,
participacdo em projetos e concursos no meu pais e no estrangeiro).

Né&o tenho conhecimento dessa competéncia.

Criacao de conteudo *
6.3 Incorporar atividades de aprendizagem em que as criangas, com apoio e orientacao de
adultos, se expressem através da criacdo de artefatos digitais.

o

o

o

Estou ciente de atividades de aprendizagem que incentivam as criangas a se
expressarem por meios digitais (por exemplo, arte digital, fotos, imagens, cartazes).
Tenho tentado atividades de aprendizagem que incentivem as criancas a criar e/ou
modificar contetdo digital (por exemplo, imagens, cartazes, gravagdes de audio, videos).
Implemento varias atividades de aprendizagem que exigem que as criangas expressem
e transmitam suas ideias de forma criativa, usando ferramentas digitais apropriadas (por
exemplo, imagens digitais, historias, videos simples).

Eu projeto atividades para envolver as criancas na criacdao e/ou modificacdo de contetido
digital, respeitando as regras basicas de direitos autorais (por exemplo, orientando as
criancas a selecionar ferramentas digitais apropriadas e desenvolver contetdo, entender
regras e normas basicas de direitos autorais, dar crédito as fontes).

Reflito e (re)concebo atividades de aprendizagem que promovam a expressao das
criancas atraveés da (re)criacdo de contetdos digitais, a0 mesmo tempo que incentivam a
partilha de praticas (por exemplo, histdrias digitais, cartazes, e-portfolios).

Inicio e promovo estratégias em todo o meu ambiente e nasua comunidade mais
ampla que ajudam as criancas a projetar, desenvolver, publicar e partilhar as suas criagdes
digitais (por exemplo, partilhar imagens, cartazes e histdrias digitais, promover
gravacdes de audio e video).

Né&o tenho conhecimento dessa competéncia.

Seguranca e bem-estar *
6.4 Facilitar a compreensdo das criancas e dos seus pais/familias sobre a utilizacdo adequada e
segura das tecnologias digitais, atenuando simultaneamente os riscos para garantir o bem-estar
fisico, psicoldgico e social.

o

o

Estou ciente de atividades de aprendizagem que incentivam as criancas e Seus
pais/familias a usar as tecnologias digitais com seguranca (por exemplo, proteger dados
pessoais e privacidade, em ambientes digitais).

Tentei atividades de aprendizagem que permitem que as criancas e seus pais/familias
considerem a seguranca e 0 bem-estar no uso de tecnologias digitais (por exemplo,
identificar comportamentos inadequados, discutir 0 uso excessivo e o vicio).
Implemento vérias atividades de aprendizagem para incentivar as criangas e Sseus
pais/familias a agirem de forma responsavel e ética ao criar e consumir informacgoes
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digitais (por exemplo, a importancia das senhas, relatar situac6es desconfortaveis, lidar
com aplicativos ou jogos que exigem compras).

Concebo atividades para ajudar as criancas e as suas familias a desenvolver estratégias
de utilizacdo responsavel e ética das tecnologias, para salvaguardar a sua reputacdo e
promover o bem-estar (por exemplo, equilibrar atividades online e offline, reconhecer e
lidar com comportamentos indelicados ou bullying).

Continuoa desenvolver e (re)conceber atividades de aprendizagem para lidar com riscos
e ameacas em linha novos e em mudanca, de modo a permitir que as criangas e as suas
familias tenham consciéncia e apoiem o seu bem-estar fisico, psicoldgico e social e 0 dos
seus pares (por exemplo, como as empresas recolhem e utilizam os dados das pessoas,
como as redes sociais podem afetar as emocdes e as relacoes).

Contribuo para criar uma cultura no nosso ambiente e na sua comunidade em geral, onde
as utilizacOes negativas e positivas das tecnologias digitais sdo discutidas abertamente,
bem como formas de evitar riscos e ameacas (por exemplo, seguranca em linha ou
workshops de bem-estar digital para pais/familias, criancas e funcionarios).

Né&o tenho conhecimento dessa competéncia.

Uso responsavel *
6.5 Capacitar as criancas para que utilizem as tecnologias digitais de forma positiva e segura.

o

Estou ciente de atividades de aprendizagem para capacitar as criancas a entender
aspectos basicos de seguranca e éticos do uso de tecnologias digitais (por exemplo,
compartilhar informacbes pessoais e confidenciais de outras pessoas, entender
classificacdes etarias de jogos e aplicativos).

Tentei atividades de aprendizagem que promovam a compreensdo das criangas sobre o
uso de tecnologias digitaisde maneiras positivas e seguras (por exemplo,
compartilhamento de contetudo de direitos autorais, compartilhamento e denuncia de
comentarios ou noticias falsas ou inadequadas).

Implemento varias atividades de aprendizagem que apoiam as criangas a agir de forma
positiva e segura ao usar e criar conteddo digital (por exemplo, comportar-se
positivamente online, respeitar opinides diferentes, reagir a desinformacéo, cumprir as
regras basicas de direitos autorais).

Eu crio atividades para ajudar as criancas a entender o conceito de pegada digital (por
exemplo, que as informacgfes publicadas podem permanecer on-line, o conceito de
reputacéo on-line, anuncios personalizados).

Reflito e (re)concebo as minhas atividades de aprendizagem para permitir que as
criancas considerem o impacto potencial do seu comportamento digital nos outros (por
exemplo, considerando como algo que publicam online pode ser prejudicial, discutindo
como os dados podem ser usados).

Inicio estratégias em todo o meu ambiente e nasua comunidade mais
ampla que promovem a necessidade de profissionais e pais/familias ajudarem as
criancas a utilizar as tecnologias digitais de forma segura e positiva (por exemplo,
workshops para pais/familias, coaching de pares).

Né&o tenho conhecimento dessa competéncia.

Solugéo de problemas *

6.6 Incorporar atividades de aprendizagem, onde as criangas usam as tecnologias digitais para
entender e resolver problemas.
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Estou ciente de atividades de aprendizagem que incentivam as criangas a
usar tecnologias digitais para entender e resolver problemas (por exemplo, usando um
mecanismo de busca, recursos de ajuda, robds educacionais).

Tentei atividades de aprendizagem que incentivam as criangas a usar tecnologias
digitais para entender e resolver problemas (por exemplo, brainstorming ou mapeamento
mental usando ferramentas digitais, programacao de robds educacionais para analisar
um problema e desenvolver uma possivel solucao).

Implemento vérias atividades de aprendizagem que permitem as criancas aplicar
processos de resolucéo de problemas apoiados por tecnologias digitais (por exemplo,
encontrar e organizar informagoes, analisar, inferir, prever resultados, fazer analogias
e formular ideias).

Concebo atividades que permitam as criangas procurar diferentes solucdes inovadoras e
criativas para serem aplicadas em novas situacdes e contextos (por exemplo, gerar e
testar novas ideias e solugdes, simulagdo, modelagem, utilizacéo de kits de robotica).
Reflito sobre a minha pratica e (re)concebo atividades de aprendizagem para permitir
que as criancas explorem problemas em conjunto e encontrem solugdes que
envolvam tecnologias digitais (por exemplo, representar problemas de formas
alternativas, dividir problemas em pequenas partes, desenhar solu¢fes usando diferentes
passos).

Contribuo para explorar e desenvolver solu¢fes inovadoras e criativas para desafios do
mundo real dentro e fora do meu ambiente que sejam apropriados para a idade das
criancas (por exemplo, desafios sociais, ambientais, tecnologicos).

Né&o tenho conhecimento dessa competéncia.
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9 Anexos
9.1 Termo de consentimento livre esclarecido — TCLE

TEEMO DE CONSENTIMENTO LIVRE ESCLARECIDO — TCLE

(Conforme Resolcio CNS no 466/2012 e 310/2016)

Tiulke do Estwdo: COMPETENCIAS DIGITAIS DOS PROFESSORES DA
EDUCACAO BASICA: UM ESTUDO DA PROPOSTA DE AUTORREFLEXAO DO
SELFIE FOR TEACHERS

Prezmdo(a) professor(a) do Emmo Fuondamental 0 da Escoln Munwcgpal Fazenda
Coutos da Rede Municipal de SakaderBA. Comadames o (a) Sr. (a) para participar da
pesquisa mtiada “COMPETENCIAS DIGITAIS DOS PROFESSORES DA
EDUCAGAQ BASICA: UM ESTUDO DA PROPOSTA DE AUTORREFLEXAO DO
SELFIE FOE TEACHERS™ que ocomrera no periodo de Julho e agosto de 2023, A
pesquisa € desemobida por Loz Carles Sacramento da Inz estudanmte do cwso de
mestrade do Progama de Pos-Graduagio em Eduocagfe Centifica, Inchsfo e
Dmversidade. da Untersilade Federal do FRecdéocave da Bakhia (UFEB). onenmtada pelo
Prof D, Emiel do Espirto Santo.

Esta pesqusa tem como objetivo Amalsar as competéncias diggas  dos
profssores mapeadas no modelo Seffie for teachers vsando muplementar proposta de
formmcio contsmada que confribua para o aprimoramento, da quabidade dos processos de
ensmo e aprendizagens, da educagiio baska de wma escola da rede publica ommicpal de
Salvador.

Sua partepacio nesta pesquisa € volmitdra e a colta de dados serd realzada
através de wma pltafrma vatual (Googk Fomms) que forpecera acesso ac ok da
mierface digital Selfe for teachers. onde havera wm cadasiro gratgo e acesso a M gnEpo
denommado (EMFC). A sua contrbuicio para esse trabalho apresenta siomficatn
anportincia e pestdfica-se por vood ser wmia) professor(a) que kciona na rede piblica de
Salvador. Assam ocomrera wn cadastto na phtaforma e preenchavento de wm
gquestiondnio on lne distrbuwides em duas secBes, a denommada A, com 8 permutas de
dados demograficos (o participante 50 deve responder as perguntas que desejar) e a

secdo B, composto por 32 questdes que apontara seu nivel de competenci disital docente,
tendo comw base o processo de amtorreflexdo do pesquisado na mberface diomal selfie for



teachers. Ocomrera também wa fise presencial (roda de comversa) no and#dnio da Escola
MMumcipal Fazenda Cowtos com os profssores que responderem o guestionario
wvitzal confando somente com a presenca do pesqueador e dos professores participantes
da pesqusa, o tempo medic da roda de comversa sera de 130 nomios. Ressaltamos gue

havera uso de min sravador durante a roda de conversa.

Fxcos Mmmnos sdo esperados peste estudo para o (a) respondente que se senbir-
se desconfortivel ou constrancido (a) para apreseniar sua smcera percepeiio diante do que
fri questionado e'oun expressar mfbrmacdes ou experiéncias pessoais.

O participante da pesquisa podera ter potencsis riscos cone o longo tempo para
responder as questdes gerando cansaco, estresse ou desconforto. Em vista diso, para essa
pesqusa as perguntas sfo smnplks e dietas para serem respomdidas no menor tempo
posstvel Se por venhwa o participante se senty desconfortivel em estar respondendo o
questionano, podera adiar ou reciwsar-se a respondé-lo. Chero risco a ser considerado esta
relcionado a quebra de sigib e amasdo de prvacidade.

Em razio disse, serd garantido o siglo e a privacidade dos particpantes mediante
o mdo acesso aos dados a tercemos. Com fmabdade de nmwnizar esses riscos, os
partcpantes da pesquisa os dados serio manpulados por um wmco pesqueador. Caso
aloum dado seja vazado, o paricipante serd mredatamente exchido da amostra.

Enfretanto, como forma de punineear jevitar tais nscos oA reunifio presencial de
apresentaciio da pesquisa que antecede a resposta do questionario os particpantes serdo
orentados a mieromper a pesqusa, caso o meomodo persista. Assim como, agdo
niticadoras serfc orientados em rebefo a mportincia da pesqusa, assgn como o
pesqusador estara atenio ma remniio de apresenfacio acs smat de verbak e nfo verbais
de conforto e desconforto.

ERessaltamos gue de acorde a Resolucio 51072016, CNS, Cap. IV, Art. 19, §

20 0 participante da pesquisa gque vier a sofrer qualgquer tipo de dano resultante de

sua participacio na pesquisa, previsio ou nio no Registio de Consentimenio Livre

e Esclarecido, tem diveito a assisténcia e a buscar indenizacio.

Esclarecemos que se V.5a. aceitar partcpar desta pesqusa confrbugd para o
aprmoramento da pratica docenfe sobretude nos processos de ensmo e aprendmagens
com os estndantes da edocacdo basica, alfm de msersr o (a) profissional no ensmo
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nediade por tecoobga tio bem protagomizado nos docomentos regubatorios do ensmo
no Brasl O preenchimente do questionano emmard por e-maill ao particpante 1mm
relatorio de seu desempenho docente em relacio as competencins disitais e sugesties em
tempo real de melhoramento em relagfio as suas hewmas formativas.

Se depor de comsenmiw a sua particpacio o (a) Sr. (a) desstyr de conbmar
participando. tem o direito e a lberdade de retirar seu consentimento em qualquer fase da
pesquisa, seja antes on depots da coleta dos dados, mdependente do motive e sem nenlnum

Prejuizo & sua pessoa.

Eessaltamos que o (a) Sr. (a) ndo terd nenhima despesa e também nio recebera
penlnuna remmmeracio por particpar desta pesquisa.

Oz resulfados da pesquisa serfio anabsados e pubkeados, mas sua privacidade serd
respetada, ou seja. sen nome ou gquakjuer outro dado ou elemente que possa, de qualguer
forma, wdentific-lo (&), serd mantido em simbo.

Oz dades da pesquisa em arguvo, fekro ow digtal sob a poarda e
responsabilidade do pesqusador, serfo arquivados por wm periodo de 3 anos apds o
térmune da pesquusa e se necessario poderfic ser acessados junte ao pesqusador, assim
come o participante tamibém recebera wma copia da pesquisa por e-mail mformado ao
HHCIAT 3 pesqusa para que possa ter em sua guarda, sen formmilario com suas resposta.

Informoe-The amda que esta pesquisa tem come onenfador o Prof Dir. Fniel do Fspirito

Santo odera ser localizado, mo endereco Av., Centenario, 627 - Sim Feira de
Santana - BA, 44042_280. com (endereco eletrdnico) e-mail eniel@ufrb.edwbr, e

telefomico (71 ) 9 2057-2020 para gquaisquer esclarecimenios,

Para gqualguer informacio, o (a) Sr. (a) poderis contatar o pesquisador
responsivel por esta pesquisa. no endereco Bua Professor Lustosa T3E Itacaranha.
CEP 40713-630 . pelo (endereco Elemronico) e-mail luizluz @ alomo. ufrh. edubr & pelo
telefone (71) @ 88857528,

Informo que o participante tera acesse ao Termo de consentimento livre

esclarecido — TCLE senpre que sclicitado.

FEm caso de duvidas. quanto aos aspectos éticos da pesguisa, ressaltamos Comite de

Etica em Pesquiza com Seres Humanos (CEP)
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interezzes dos participantes dh pesouiza e sua integridide ¢ dismdade &

a contribuir o dezemoluments da pezoquisa deniro de des eticos.
MNorma: e Dhiremrize; Resulunentadoras da Pesguuza Fovobende Seres
Humomo: - Bes, CNS 19696, IL14).

Esta pesquisa foi submetida ao CEP da Universidade Federal do Reconcave da
Balna (UFERB). Eua Euv Barbosa, n. 719, Ceniro (Predic da Reitona), Cruz das
Almas BA. CEP:  44380-000, Telefone: (75) 3621-6850 /  E-mail:

eticae mpe s quisa @ufrb.edu.br Horanio _de atendimento_ao publico: segunda-feira_a

sexta-feira - (19 horas as 12 horas) /(13 horas as 16horas).

Este documento traz credibiidade e vabdade a refenda pesquea que esta
cadastrada no sitw do Phtaforma Brasidl Sendo asssn caso acefte participar da pesquisa,
necessto de o acete chicando no fem gue segue apos a lethwa deste documento, assmim os

registros ficarfio salvos/guardados

Conseptivento  Pos—Informacio,

Eu,

fiv mformado sobre os objetivos, bepeficins e rmecos da pesquisa acima descrita e
compreendi as expbcacdes formecidas. Por isso, concordo em participar desta pesguisa,
sabendo gue nfo vou ter retorno fnanceiro e gque posso sawr a qualkper tempo.

Asgsmatra do participants Assmatwa do pesquisador (3) responsavel

Assmatwa do onentador

Local Data
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9.2 Parecer consubstanciado do CEP

UNIVERSIDADE FEDERAL DO

%
., ..?, RECONCAVO DA BAHIA - Wﬂtﬂ

UFRB

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADCS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: COMPETENCIAS DIGITAIS DOS PROFESSORES DA EDUCM;..E\O BASICA: UM
ESTUDO DA PROPOSTA DE AUTORREFLEXAQ DO SELFIE FOR TEACHERS

Pesquisador: LUIZ CARLOS SACRAMENTO DA LUZ

Area Tematica:

Versdo: 2

CAAFE: 65332723.4 0000.0056

Instituigio Proponente: Centro de Ciéncia e Tecnologia em Energia e Sustentabilidads

Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

Humero do Parecer: 6.104.727

Apresentagio do Projeto:

As informagdes dos campos "Apresentagdo do projeto”, "Objetivo da pesquisa” e "Avaliag&o de riscos e
beneficios" foram retiradas deo arquive Infoerma¢des Basicas do Projeto
I:FE_lNFOHMA{;'E)ES_EJS.SICAS_DO_F"F{G\JETD_E1ﬂ25l]4.pdf, de 15/05/2023) e/ou do Projeto Completo
(Projeto_pesquisa_versac2 pdf, de 13/05/2023).

RESUMO

“A expansdo das tecnolegias digitais de informagio e comunicagdo (TDIC) aplicadas & educagio passou a
demandar dos professcres, sobretudo da educagic basica, conhecimentos necessarios para o ensino
mediado per tecnolegias evitando assim, a mera transposigio de conteddo. Desta forma, esta pesquisa
apresenta um estudo sobre as Competéncias Digitais dos Professores da Educagdo Basica, tende como
referéncia a interface digital Selfie for teachers. Por meio da pergunta problematizadora: Como a
identificac#o do nivel dessas competéncias através do processo de reflexdo pode favorecer implementag&o
de formagdo continuada? O estudo possui como objetive geral analisar as competéncias digitais dos
professores mapeadas no modelo Selffie for teachers, visando implementar uma proposta de formagéo
continuada docente que contribua para o aprimoramento das competéncias digitais dos professores da
educacio basica em uma escola da rede pablica municipal de Salvador, Bahia Como objetivos especificos,
o estudo se propdem em: a) identificar na literatura as discussdes

Enderego:  Rua Rui Barbosa, 710, 1° andar-Prédic da Administragdo Central, sala da Comissao de Etica em Pesquisa com

Bairmo: Centro CEP- 44 380000
UF: BA Municipio: CRUZ DAS ALMAS
Telefone: (75126218850 Fax: (7520960-0502 E-mail: eticaempesquisafcomissac.ufrb edu br
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pesquisa baseia-se numa

abordagem quanti-gualitativa, De acordo com as especificagfes citadas em relagdo acs seus cbjetivos, a
pesquisa & classificada como exploratdria e descritiva quanto a0 seu delineamento com a intencionalidade
de descrever a percepgéo do fendmeno dentro das suas singularidades. Para a conduta dos processos de
procedimenta de coleta de dados foi adotada uma sistematica revisdo de literatura sobre a tematica
pesquisada: competéncias digitais dos professores da educagdo basica e o modelo tegrico Selfie for
teachers, assim foram consultados livros, revistas e artigos cientificos, monografias, dissertagoes e teses
impressas & nas plataformas conveniadas com a CAPES. Dispositives de coleta, andlise & interpretacio de
dados.Mesta pesguisa, os dados serdo coletados por meio do preenchimento do guestionario online na
modalidade resposta em grupo da interface digital Selfie for teachers, esta opgéo permite o
compartilnamento e gerenciamento das percepgdes dos niveis de competéncias digitais dos professores
participantes ac administrador do grupo criado. Meste sentide, haverd um monitoramento e
acompanhamente em relagdo ao

numero de parficipantes gue estio respondendo o guestiondrio no periodo estabelecido pelo pesguisador,
com possibilidade de aplicagfo do instrumento fisico caso acontega imprevisto que dificulte o processo
onling. O link para acesso sera disponibilizado na plataforma google forms no enderego
https:/iforms.gle/WSzYpPLJHJFUNYSQE0, apos o aceite o participante pedera responder a se¢éo
demografica e ao clicar no link

https:fieducators-go-digital jrc.ec.europa.eufdeelgroup/participant 7s=fW CTMNMW sera direcionado a interface
Selfie for teacher onde entrara com um e-mal & senha para ter acesso ao grupo (EMFC) e responder as 32
questdes. Ocomera 1 (uma) roda de conversa, compreendida agui como metodologia que possibilita que os
significados atribuidos aos problemas humanos ou sociais sejam entendidos ou explorados por um
determinado

grupo (CRESWELL, 2010).4 roda de conversa ocommera da seguints forma: Sera no final da investigagdo, de
forma presencial onde os participantes da roda de conversa serdo os 35 professores da escola em locus da
pesquisa que responderam o questionario. Como recursoes sera utilizado um roteiro (segue em anexo), bloco
de papel, caneta e um gravador para

as anctagBes do pesguisador. A roda acontecera uma um Unico momento no auditdrio da escola Municipal
em lécus, contando somente com a presenga do pesguisador e dos professores participantes da pesquisa, o
tempo medio da roda de conversa sera de 1:30 minutos.

Dessa forma, com o referido estudo, pretendemos contribuir com os processos de melhoria da qualidade da
Educagio mediada por tecnologia atraves da formagdo continuada®

Enderego:  Rua Rui Barbosa, 710, 1° andar-Prédio da Administracdo Central, sala da Comiss3o de Etica em Pesquisa com
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Contnuagao do Parecer: 6.104.727
(PE_INFGHFMM(}EJES_B.&SICP.S_[JO_PHDJI:_FU_E1UZEﬂ4.pl:If, de 15/05/2023, p. 4).

Critério de Inclusdo:
“Professores reda e efetivos na escola onde a pesquisa sera aplicada®.
[PES_INFDHMAQ@ES_B.&SICAS_DD_PRDJETO_NDZBD4.pdT, de 15/05/2023, p. 4).

Critério de Exclusao:
“Professores aposentados ou de licenga®™ iPB_INFDRMN;fJ ES_B,&SICAS_DG_PROJEFD_M 02804 _pdf,
de 15/05/2023, p. 4).

Objetivo da Pesquisa:

Ohjetive Primaria:

“Analisar as competéncias digitais dos professores mapeadas no modelo Selfie for teachers visando
implementar proposta de formagdo continuada que contribua para o aprimoramento, da qualidade dos
processos de ensino & aprendizagens, da educagio basica de uma escola da rede publica municipal de
Salvador”. iPEI_INFDRMM;.E}ES_EASICAS_DD_F’RO..IETD_E*I 02804 pdf, de 15/05/2023, p. 4).

Objetivo Secundarnio:

*a) ldentificar na literatura a evolugdo conceitual de competéncias digitais; bjAplicar instrumento de coleta de
dados, para analisar o nivel de competéncia digital dos professores da Escola 16cus da pesquiza com base
no modelo teorico Selfie for teachers. ¢)Mapear os diferentes niveis de competéncias digitais dos
professores da Escola locus da pesquisa;d) Apresentar, como produto desta pesguisa,uma proposta
didatico—pedagdgico de formagdo continuada adeguada, desenhada com base nos resultados da
autorreflexdo dos professores da escola ldocus da pesguisa®.
iPB_INFDHMAI:;E"J ES_BASICAS_DO_PROJETO_2102804.pdf, de 15/05/2023, p. 4).

Avaliagio dos Riscos e Beneficios:

Riscos:

“Riscos Minimos sdo esperados neste estudo.O (a) respondente podera sentir-se desconfortavel ou
constrangido (a) para apresentar sua sincera percepgao diante do que foi questionado efou expressar
informagdes ou expenéncias pessoais. Entretanto, como forma de minimizar fevitar tais riscos na reunido de
apresentagdo da pesquisa oz participantes serdo orientados a interromper a pesquisa, caso o incomodo
persista. Assim como,acio mitigadoras serio orientades em relagio a importancia da pesquisa e o
pesquisador estara atento na reunido de apresentagdo acs sinais de

Enderego:  Rua Rui Barbosa, 710,1° andar-Prédio da Adminstragde Central, sala da Comiss3o de Etica em Pesquisa com
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verbais de conforto e desconforto™. {PE!_INFOHMM;&ES_E!.iSII:.-5.5_[1D_F’RDJETD_21UEBU4.pdf, de
15/05/2023, p. 4).

Beneficios:
“Os participantes podero realizar uma autoreflexo das suas competéncias digitais docentes, reconhecer
suas lacunas formativas e fazer formagdo continuada adequada para otimizar sua pratica docente, aplicar

metodologias que garantam o aprimoramentos dos processos de ensino & aprendizagens”.

EF'E_INFORMA[}EIES_B.E'\SIC&S_DO_PHOJETG_E*IE]EBD-i.pdf, de 15/05/2023, p. 4).

Comentarios e Consideragdes sobre a Pesquisa:

Projeto de Pesquisa apresentado ao curse de mestrado do Programa de Pos-graduagdo em Educagdo
Cientifica, Inclusdo e Diversidade, come requisito parcial para elaborag8o da dizsertagBo. Este trabalho sera
desenvolvido pelo mestrando LUIZ CARLOS SACRAMENTO DA LUZ, sob a orientagdo do DR. ENIEL DO
ESPIRITO SANTO.

Mimeno de parficipantes no Brasil: 35.

Previzio de inicio do estudo: Aplicagio do questionario (27/07/2023).

Previsdo de encemamento do estudo: Defesa (29/02/2024).
iFE!_INFOHI'u'lM;.ﬁES_EI.i.SICAS_DD_PRDJEI’D_Z1UEEm.pdf, de 15/05/2023, p. 5).

Consideragoes sobre oz Termos de apresentacio obrigatoria:
Vide o campo "Coneclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequacdes™
Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequagoes:

1. TCLE

1.1. Atendida.

1.2. Atendida.

1.3. Atendida.

1.4. Atendida.

1.5. Atendida.

1.6. Atendida.

1.7. Atendida.

2. CRONOGRAMA
2.1. Atendida.

Enderego: Rua Rui Barbosa, 710,1° andar-Prédio da Adminstragdo Central, sala da Comissao de Etica em Pesquisa com
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Contruagao 9o Parecar 6104727

3. ORCAMENTO
3.1. Atendida.

4. QUTROS
4.1. Atendida.
4.2, Atendida.

Consideragtes Finals a critério do CEP:

Seu projeto foi Aprovado e a coleta de dados podera ser iniciada junto acs paricipantes da pesquisa. O
CEP/UFREB deseja sucesso no desenvolvimento dos trabalhos e aguardara o

recebimento dos relatdrios parciais e fingl nos prazos pertinentes previstos no cronograma, conforme a
Resclugdo do CNS n® 466/2012, item X1.2, letra d.

0 modelo dos relatérios encontra-se na pagina

https ffwaww2_uirh.edu_bricepimages/FormulariosiModels_relatorio_parcia_ou_f

inal pdf.
Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagdo
Informagdes Basicas| PE_INFORMACCES_BASICAS_DO P | 15/05/2023 Aceito
do Projeto ROJETO 2102804 pdf 165727
Outros Carta_resposta_cep.pdf 150502023 |LUIZ CARLOS Aceito

16:56:18 | SACRAMENTO DA
LUZ
TCLE { Termos de  |termo_de_consentimento_livre_esclarec] 150052023 |LUIZ CARLOS Aceito
Assentimenta / do_versaoZ.pdf 16:55:13 | SACRAMENTO DA
Justificativa de LUz
Augéncia
Crpamento Orcamento_financeiro_versao_2 pdf 150572023 [LUIZ CARLOS Aceito
16:53:07 | SACRAMENTO DA
LuZ
Projeto Detalhado /| Projeto_pesquiza_versao? pdf 150572023 |LUIZ CARLOS Aceito
Brochura 16:52:09 |SACRAMENTO DA
Investigador LUz
Cronograma Cronograma_de_atividade_versac? pdf | 15052023 |LUIZ CARLOS Apeito
16:49:13 | SACRAMENTO DA
LUZ
Cutros Questionario.pdf 2600372023 | LUIZ CARLOS Aceito
18:58:36 |SACRAMENTO DA
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Outros Questionario. pdf 26/03/2023 (LUZ Acsito
18:59:36
Outros Roteire_Roda de Conversa.pdf 26/03/2023 [LUIZ CARLOS Acsito
15:28:13 | SACRAMENTO DA
LUZ
Outros TERMO_DE_CONFIDENCIALIDADE_E | 26/03/2023 |LUIZ CARLOS Aceito
_SIGILO pdf 17:54:31 | SACRAMENTO DA
LUZ
Cutros Declaracac_da_Instituicao_Participante. | 26/03/2023 |LUIZ CARLOS Aceito
pdf 17:51:17 | SACRAMENTO DA
LUz
Felha de Rosto Folha_de_rosto.pdf 26/032023 |LUIZ CARLOS Aceito
17:46:23 | SACRAMENTO DA
LUz

Situagdo do Parecer:
Aprovado

Mecessita Apreciagio da COMEP:

Mao

CRUZ DAS ALMAS, 06 de Junho de 2023

Assinado por:

Sibele de Oliveira Tozetto Klein

(Coordenador(a))
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