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INTRODUGAO:

O estudo do movimento na fisica, seja em ensino ou em laboratoérios de pesquisa, esta quase sempre preso a dois
extremos: no primeiro extremo temo medidas de facil obtencdo e necessitando poucos recursos, contudo
imprecisas, normalmente baseadas em cronémetros e réguas e apresentando valores médios como resultado,
como € o caso comum de experimentos em laboratério do ensino médio; no outro extremo medidas com alta
precisdo e continuas, contudo necessitando de recursos elevados e de dificil operacdo em relacdao a primeira. O
pesquisador/educador que busca medidas continuas do movimento ndo encontra opgdes intermediarias de
instrumentos.

METODOLOGIA:

Porém com a popularizagdo das maquinas digitais de fotografia e filmagem, e do aumento na capacidade de
processamento dos computadores atuais, o ramo tecnoldgico dos instrumentos que utilizam técnicas de visdo
computacional (VC) se expandiu. Neste trabalho apresentamos o desenvolvimento e aplicagdes de um software
livre que utiliza técnicas de VC (CvMob), no estudo de problemas fisicos do movimento. O CVMob foi desenvolvido
em linguagem C++, utilizando o framework QT4 e a biblioteca de visdo computacional OpenCV.

RESULTADOS:

Empregando uma cédmera comum e um computador o software é capaz de medir a velocidade, trajetéria e
aceleragdo de um corpo em movimento de forma continua com um erro maximo de 5%. O método desenvolvido
mostrou ser eficiente para detectar padroes de movimento usando tecnologias de baixo custo. Sdo apresentadas
trés aplicacdoes: em educagdo, um experimento simples de medida da velocidade maxima de um péndulo; em
biomecanica, uma pesquisa sobre os padroes do movimento de levantar-se em jovens; em Biologia, na medida da
trajetoria de formigas.

CONCLUSAO:

Os resultados apresentados mostram que a metodologia elaborada é suficiente para obtencGes de medidas
continuas e precisar em sistemas em movimento.
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