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C. Ciéncias Biologicas - 14. Zoologia - 6. Zoologia

Jogo educativo como ferramenta alternativa para o ensino da zoologia no processo de
ensino-aprendizagem para alunos do ensino médio e fundamental.
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INTRODUGAO:

Tendo em vista a complexidade do ensino da Biologia, e mais especificamente da Zoologia no ensino médio e
fundamental, se faz necessario a criagdo de métodos que possibilitem o aprimoramento no que diz respeito a
maneira pela qual tais assuntos sdo transmitidos aos alunos na sala de aula. Tal preocupacao no que diz respeito a
sua forma de transmissdo pode refletir na forma como vai ser absolvido tal conteddo bem como sua aceitacdo pelo
aluno. No ensino da Biologia é necessario que ocorra a integracdo metodoldgica da pratica com a teoria para que
possibilite ao professor transmitir esses conteldos com dinamismo e autenticidade, tendo em maos ferramentas
que auxiliem no processo de ensino-aprendizagem.

METODOLOGIA:

Para a construcao deste jogo foram usados como fonte de informacgdes revistas, artigos e livros que pudessem ser
recomendados pela disciplina para a construgdo e sistematizacdo do conhecimento, além de materiais escolares
como: isopor, cartolina, canetas coloridas e cola. Ele consiste em um tabuleiro de casas nas cores verde, amarela

e rosa, cada cor representando um grau de dificuldade O Facil, Médio e Dificil, respectivamente. E podera ser jogado
individual ou em equipes, o jogador tera que comecar o jogo com perguntas de nivel facil se acertar podera jogar
outra vez, sendo estd composta por pergunta de nivel médio e a medida que acertar, podera jogar apenas duas
vezes seguidas, depois passara a vez para seu [Jadversariod; se errar uma pergunta de nivel facil, terd que voltar O
casas, de nivel médio voltara 01 e de nivel dificil, permanecera na casa em que se encontra até a proxima rodada,
onde devera iniciar com pergunta da cor correspondente a casa a sua frente e assim por diante.

RESULTADOS:

Com relacdo ao carater experimental esse jogo foi previamente testado com graduandos que avaliaram a estrutura
do jogo bem como seu conteldo didatico no que se refere aos niveis de perguntas e aspectos como caracteristicas,
ecologia e importancia do grupo de animais , levando em consideracdo o baixo custo do jogo e de linguagem
acessivel para as séries aplicaveis.

CONCLUSAO:

Almeja-se que o jogo proporcione a valorizagao do ensino-aprendizagem tendo em vista a educacdo dos tempos
atuais, visando tornar o ensino mais prazeroso, apresentando sugestdes para auxiliar na formacao dos estudantes.

Palavras-chave: Jogo educativo, Zoologia, Ensino-aprendizagem.



