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PROPRIEDADE

INTELECTUAL A CINOVA

la! Vocé sabia que na UFRB temos uma Coordenacéao
responsavel por proteger suas ideias inovadoras?
Ela se chama CINOVA (Coordenacao de Criagao
e Inovagédo) e se localiza na Pro-Reitoria de Pesquisa, Pos-
Graduagéo, Criacao e Inovagao (PPGCI). La vocé pode tirar suas

duvidas e ser orientado.
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PROPRIEDADE ATRIBUICOES

INTELECTUAL DA CINOVA

A CINOVA atua como Nucleo de Inovagédo Tecnoldgica
(NIT), e tem suas competéncias estabelecidas pelo artigo 16 da
Lei 10.973/2004 (Lei de Inovagao tecnolégica). Sao elas:

v/ Estimular iniciativas de disseminagdo da Propriedade
Intelectual e promogao da inovagdao nas atividades de ensino,
pesquisa e extensao;

v/ Promover a inovagao e a adequada protegao das criagdes
geradas nos ambitos interno e externo da UFRB e a sua
transferéncia ao setor produtivo;

v~ Zelar pela protecéo das criagbes da UFRB;

v/ Desenvolver estudos e estratégias para a transferéncia de
inovagao gerada pela UFRB;

v/ Incentivar o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico nas
organizagdes privadas do Recdncavo;

v~ Negociar e gerir os acordos de transferéncia de tecnologia.

v~ Assessorar inventores independentes na protecdo de suas

cragoes. P%op:ﬂie&/mﬂe Inteletual

Inovagio

Pes’cluis'ﬂ
Recéncavo
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PROPRIEDADE ® VOCE SABE O QUE

INTELECTUAL PROPRIEDADE INTELECTUAL ?

Segundo a OMPI*, a propriedade intelectual compreende
todos os direitos que sao proprios da atividade intelectual nos
ambitos da industria, ciéncia e literatura. Ela protege o que é
produzido pela mente humana, garantindo aos seus inventores e

autores o direito de receber um retorno financeiro. Sao protegidos:

v/ Os desenhos e modelos industriais;
v/ As invencgoes;

v/ As marcas;

v/ As obras literarias;
v’ As obras Artisticas;
v/ As obras Cientificas.

Um dos objetivos das
pesquisas € disseminar o
conhecimento. Porém antes
de torna-las publicas vocé
precisa protege-las. Desta
forma, terceiros ndo as
utilizardo sem permissao ou

de forma inadequada.

*Organizag¢ao Mundial de Propriedade Intelectual

b



PROPRIEDADE PROPRIEDADE

INTELECTUAL INDUSTRIAL

Existem trés classes de propriedade intelectual:

v/ Propriedade Industrial;
v’ Direito Autoral;
v/ Protecao Sui generis.

28 0,

A Propriedade Industrial regulamenta o uso da informagéo

relativa a inovagao de aplicag&o industrial, € regulamentada no
Brasil pela Lei de Propriedade Industrial (Lei n® 9.279/96). E é
classificada em:

v/ Patentes;

v~ Marcas;

v/ Desenhos industriais;
v/ Indicacoes geograficas.

N - I



PROPRIEDADE PS PROPRIEDADE

INTELECTUAL INDUSTRIAL @ PATENTE

Patente € o documento que garante ao criador de uma
tecnologia sua propriedade por um periodo limitado. A exploragao
da tecnologia dentro do periodo de protecdo da patente so6
podera acontecer com a autorizacdo do seu titular. A exploragao
compreende a fabricagdo, divulgagdo, venda e importacao de
produtos com base na tecnologia patenteada.

Existem dois tipos de patente no Brasil:
v patentes de invencgao;
\/patentes de modelo de utilidade.




PROPRIEDADE ° PROPRIEDADE

[ PATENTE

INTELECTUAL INDUSTRIAL

INVENGCAO

Para que um invento obtenha o registro de patente de invencéo,
ele deve ser uma solugcédo nova para um problema técnico. Outro
requisito &€ a novidade, ou seja, o invento ndo pode se tornar
publico, por quaisquer meios, antes da data de depdsito do pedido
de patente. Deve ser o resultado da atividade inventiva, ou seja,
para um técnico no assunto, a criagcdo ndo € uma decorréncia
Obvia do estado da técnica e por fim deve apresentar aplicagao
industrial. A protecdo garantida para Patente de Invencdo é 20
anos a partir da data do depdsito, assegurando no minimo 10

anos apods a sua concessao, nao podendo ser prorrogada.

R I —



PROPRIEDADE PROPRIEDADE

INTELECTUAL ®  INDUSTRIAL ® US IS

MODELO DE UTILIDADE

E o objeto ou parte dele que possua uso pratico e
aproveitamento industrial, ganhando uma nova forma ou
disposicao. Sua protecao ocorre por meio de patente, com duragao
de 15 anos a partir do depdsito, garantindo-se no minimo 7 anos

apos a concessao, nao podendo ser prorrogada.




PROPRIEDADE PROPRIEDADE

INTELECTUAL INDUSTRIAL @ PATENTE

NO BRASIL NAO SE CONSIDERA INVENGCAO
EM MODELO DE UTILIDADE:

v Descobertas, teorias cientificas e métodos matematicos;

v/ Concepcdes puramente abstratas;

v/ Esquemas, planos, principios ou metodos comerciais,
contabeis, financeiros, educativos, publicitarios, de sorteio e de
fiscalizacao;

v/ As obras literarias, arquitetdnicas, artisticas e cientificas ou
qualquer criagao estética;

v/ Programas de computador em si;

v/ Apresentacao de informagdes;

v/ Regras de jogo;

v/ Técnicas e meétodos operatorios

ou cirurgicos, métodos terapéuticos ou \ RN
de diagndstico para aplicagao no corpo& c ) @
. -
humano ou animal; —
X 3
v O todo ou parte de seres s

vivos naturais e materiais biologicos
encontrados na natureza, ou ainda
que dela isolados, inclusive o genoma
ou germoplasma de qualquer ser vivo
natural e o0s processos biolégicos
naturais.

.




PROPRIEDADE PROPRIEDADE

® \pusTRiAL @  PATENTE

INTELECTUAL

NO BRASIL NAO SE PODE PATENTEAR:

v/ O que for contrario a moral, aos bons costumes a
segurancga, a ordem e a saude publica;

v/ As substancias, matérias, misturas, elementos ou
produtos de qualquer espécie, bem como a modificagdo de suas
propriedades fisico-quimicas e o0s respectivos processos de
obtencdo ou modificagdo, quando resultantes de transformacao
do nucleo atémico;

v/ O todo ou parte dos seres vivos, exceto 0os microrganismos
transgénicos* que atendam aos trés requisitos de patenteabilidade
- novidade, atividade inventiva e aplicagao industrial e que nao

sejam mera descoberta.

O
@"
20
Q
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*Microrganismos transgénicos sdo organismos, exceto o todo ou parte de plantas ou
de animais, que expressem, mediante intervencdo humana direta em sua composicao
genética, uma caracteristica normalmente nao alcangavel pela espécie em condigbes

naturais.
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PROPRIEDADE PROPRIEDADE

INTELECTUAL ®  INDUSTRIAL ® PATENTE

DOCUMENTOS NECESSARIOS PARA O PEDIDO DE PATENTE

v Requerimento;
v/ Formulario FQ001 — Pedido de Patente ou Certificado
de Adicéo;
v/ Relatorio descritivo;
v/ Reivindicagoes;
v/ Desenhos (se for o caso);
v/ Listagem de Seqliéncia Bioldgica, em meio eletronico
(se for o caso);
v/ Resumo;
v/ Comprovante de pagamento original da retribuicdo relativa

ao deposito.

PROCEDIMENTOS PARA O PEDIDO
DE PATENTE:

1. Verifique se seu produto pode ser
patenteado ( requesito:
novidade,atividade inventiva,aplicacao
industrial)

2. Saiba se sua idéia ja existe

3. Preencha o formulario _SisGen._
4. Deposite o pedido de patente

5. Solicite 0 exame do pedido de patente

6. Pague a retribuicéo

I




PROPRIEDADE ° PROPRIEDADE
INTELECTUAL INDUSTRIAL

As marcas sdo sinais que distinguem os produtos ou
servicos de diferentes empresas. Uma pessoa ou uma empresa
adquire a propriedade de uma marca para impedir que outros
utilizem marcas iguais ou parecidas, evitando que o consumidor
seja enganado em relagdo a quem esta fornecendo o produto ou

servigo. Esse direito € garantido pela Lei de Propriedade Industrial.
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PROPRIEDADE ° PROPRIEDADE
INTELECTUAL INDUSTRIAL

CLASSIFICACAO QUANTO A NATUREZA DA MARCA

De Produto: Quando diferenciam um determinado produto de

outros iguais ou parecidos.
Garotg (¢ctely
De Servigo: Quando diferenciam um determinado servico de

outros iguais ou parecidos.

SSUBIAY ® LI

Coletiva: Quando déo identidade a servicos ou produtos de

membros de um grupo ou coletivo.

G-‘\ COOPERATIVA AGRICOLA
GANADERA LIMITADA
=87 DE ASCENSION

De Certificagdao: Quando provam que produtos ou servigos estao

de acordo com especificagdes técnicas ou normas.

INMETRO

N 7




PROPRIEDADE ° PROPRIEDADE
INTELECTUAL INDUSTRIAL

CLASSIFICACAO QUANTO A FORMA DE APRESENTACAO
DA MARCA

Nominativa: E a marca composta somente por palavras ou por
conjunto de letras e/ou digitos.

VARIG CORONA

Figurativa: E a marca composta por imagens, desenhos ou formas

imaginarias em geral.

— O

Mista: E a marca composta pela mistura de elementos da forma
nominativa com a figurativa.

0 S

Tridimensional: E composta pela forma plastica caracteristica e

rara da invencao. Al

P
Gotoat)




PROPRIEDADE ° PROPRIEDADE
INTELECTUAL INDUSTRIAL

MARCA DE ALTO RENOME

A Lei 9.279/96 no Art 125. diz que as marcas de alto
renome sdo aquelas que alcangam um grande reconhecimento e
reputagao positiva no mercado de consumo, ndo importando o seu

ramo de atividade, ela tem que ser protegida no Brasil.

== Sadia

MARCA NOTORIAMENTE CONHECIDA

Marcas notoriamente conhecidas também estao protegidas
pela Lei 9.279/96 em seu Art. 126 e é também uma marca
conhecida com amplo reconhecimento de mercado, é registrada
em outro pais, e sua protecdo € realizada apenas em seu ramo de

atuacao.

a2 Microsoft ==

CHEVROLET




E importante saber que para uma
marca ser registrada ela deve
ter distintividade, novidade relativa,
veracidade e licitude. Sua protecao dura 10
anos apos o registro e pode ser prorrogada

por periodos iguais e sucessivos.



PROPRIEDADE

INTELECTUAL @

PROPRIEDADE
INDUSTRIAL

DESENHO
INDUSTRIAL

O Desenho Industrial é composto por elementos que

modificam a aparéncia de um objeto pelas cores, formatos e

padrdes, dando a ele uma imagem inédita que tenha interesse para

a industria. Todo desenho industrial pode ser patenteado, desde

que n&o afronte a moral, os bons costumes, a honra, imagem das

pessoas, liberdade de consciéncia e crengas.
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PROPRIEDADE PROPRIEDADE DESENHO

INTELECTUAL ¢ INDUSTRIAL INDUSTRIAL

CRITERIOS PARA REGISTRO DO DESENHO INDUSTRIAL

Para que um desenho seja considerado industrial ele deve
possuir uma nova forma ou um conjunto de linhas e cores que
tenha uma aplicagéo na produgao industrial, ele deve ser original,
ou seja diferente dos existentes, mesmo esse sendo derivado da
combinagdo de elementos ja existentes. Para ser considerado
novo o desenho industrial tem que ser desconhecido pelo publico
até a data de seu depdsito. Obras puramente artisticas nao serao
consideradas como desenho industrial.

I >>



PROPRIEDADE PROPRIEDADE ° DESENHO

INTELECTUAL INDUSTRIAL INDUSTRIAL

COMO E REALIZADO O REGISTRO DO DI ?

Os autores podem fazer o pedido de registro do desenho
industrial ao Instituto Nacional de Propriedade Industrial(INPI). Os
inventores tém direito exclusivo sobre o desenho industrial por pelo
menos 10 anos, prorrogaveis por mais 3 periodos sucessivos de
5 anos. Por esse direito, terceiros ficam proibidos de fazer copias,

imitacdes e vendé-las, a menos que recebam autorizacao.




PROPRIEDADE PROPRIEDADE P INDICACAO
GEOGRAFICA

INTELECTUAL ¢ INDUSTRIAL

Usamos a indicagdo geografica para indicar que um
produto possui caracteristicas especificas € conhecido por ser de
uma determinada area geografica, sendo classificada em:

v/ Indicacao de procedéncia: Na qual o nome do
pais, cidade, regido ou localidade ficou conhecido pela extragao,
producgao ou fabricacdo de um produto ou prestacio de servico;

v/ Denominacao de origem: Para produtos ou servigos
com qualidades e caracteristicas que se devam exclusiva ou
essencialmente ao meio geografico, incluindo os fatores naturais
e humanos.

O pedido de protecéao é realizado pelo INPI, e seus direitos seréo
protegidos enquanto durarem os motivos pelos quais foi feito o

registro.
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PROPRIEDADE DIREITO

INTELECTUAL AUTORAL

O Direito Autoral protegido pela Lei 9.610/98 refere-se aos
direitos que o autor possui em relagdo a suas obras e direitos
conexos. A obra deve ser fruto de sua criatividade artistica,
cientifica ou literaria. No Brasil sdo protegidos dois tipos de direitos

autorais: os morais e os patrimoniais.

A protecao € valida em todos os 148 paises signatarios
do Acordo sobre Aspectos de Direito da Propriedade Intelectual
Relacionados ao Comeércio (TRIPS), ndo sendo necessario
qualquer formalidade para obter essa protecéo. A protecéo da obra
€ valida desde sua criacao até 70 anos apés a morte do autor. Os
direitos conexos serao protegidos por 70 anos contados a partir de
1° de janeiro do ano seguinte a gravagao em cds, dvds e outros
meios, transmissao em radios e tvs, e execugao publica.




PROPRIEDADE DIREITO DIREITO DO

INTELECTUAL AUTORAL ¢ AUTOR

E o direito que os escritores, artistas, compositores
musicais ou outros autores tém sobre suas obras intelectuais.
O registro que nao é obrigatoério é requerido perante o orgéo
responsavel, a Biblioteca Nacional. Esses direitos podem ser
divididos em diretos morais e patrimoniais.

DIREITOS MORAIS

E quando o autor pode, a qualquer tempo, exigir algo em
relagdo a sua obra, como fazer alguma modificagdo, ter acesso
a exemplar unico, manter original e integro, ter seu nome citado
quando a obra for usada ou tirar de circulagédo quando se tornar
ofensiva a sua imagem e reputagcdo. Sdo caracterizados como
personalissimos, ndo sendo passiveis de transferéncia renuncia

Ou prescricao.

DIREITOS PATRIMONIAIS

O autor tem o direito privilegiado de
usar e dispor de sua obra literaria, artistica,
ou cientifica. Estes podem ser cedidos em
toda a sua amplitude e € valido desde sua

criacdo até 70 anos apds a morte do autor.



PROPRIEDADE DIREITO DIREITO

INTELECTUAL ® AUTORAL ¢ CONEXO

Os direitos conexos garantem exclusividade semelhante a
do direito do autor, porém a protecéo é para artistas intérpretes ou
executantes, produtores fonograficos e empresas de radiodifusao,
em consequéncia de explanagdo, desempenho, gravagado ou
veiculagao de criagdes. A protecao € feita na Biblioteca Nacional,
mediante pagamento de taxa. A obra é protegida durante 70 anos

a partir do ano em que houve a primeira publicagao.




PROPRIEDADE DIREITO PROGRAMA DE

INTELECTUAL ®  AUTORAL ® COMPUTADOR

A Lei de Direito Autoral (9.610/98) e a Lei de programa de
computador (9.609/98) regulamentam a protecdo dos programas
de computador. Embora estejam protegidos mesmo sem o registro,
€ interessante que o mesmo seja feito no INPI, sendo necessario,
entre outras coisas, ter um cddigo fonte desenvolvido.

Seu registro € valido por 50 anos, a partir do dia 1° de janeiro do
ano posterior ao da sua publicagado ou, em sua auséncia, do ano

de sua criacédo.
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PROPRIEDADE PROTEGAO

INTELECTUAL SUI GENERIS

E um tipo de protecdo especifica que ndo se enquadra
em Propriedade Industrial e nem em Direito autoral. Cada tipo de
protecado Sui generis é regulamentada por legislagao propria.

Divide-se em trés tipos:

v/ Topografia de Circuito Integrado
v/ Cultivares

v/ Conhecimentos Tradicionais




PROPRIEDADE ° PROTECAO
INTELECTUAL SUI GENERIS

Os Circuitos Integrados regulados no Brasil, também
conhecidos como chips, sd&o um conjunto de interconexdes,
transistores e resisténcias posicionados sobre uma peca de
material semicondutor, utilizados em memdrias ou processadores
de computador. Para serem protegidos devem ser fruto do esfor¢o
de seu criador ndo sendo algo corriqueiro para técnicos da area no
momento de sua criagdo. O registro pode ser solicitado ao INPI e
sua protecao é garantida por um periodo de 10 anos, contados a

partir da data de exploracéo ou do primeiro deposito.

R — o .



PROPRIEDADE PROTECAO

INTELECTUAL ¢ SUI GENERIS

A criacdo de uma nova variedade de planta € chamada
de cultivar. Sua comercializagao, multiplicagdo ou reprodugéo s6
€ permitida com o consentimento do criador, caso esta cultivar
ja esteja protegida, sendo este direito garantido no Brasil pelo
Ministério da Agricultura, Pecuaria e Abastecimento(MAPA).

COMO UMA CULTIVAR DEVE SER ?

v/ Nova, ndo sendo comercializada antes;

v/ Néo deve perder as caracteristicas essenciais da planta
que |he originou;

v/ Diferente da cultivar que Ihe deu origem por margem minima
de descritores definida pelo 6rgao competente.

v/ Homogénea e estavel através de geragdes sucessivas.
A protecao das cultivares tem duragao de 15 anos, exceto no caso

de videiras e arvores frutiferas, florestais e ornamentais que é de
18 anos.




PROPRIEDADE PROTECAO

INTELECTUAL ¢ SUI GENERIS

O conhecimento tradicional envolve aqueles passados
através de geragdes em comunidades indigenas ou locais sobre 0
uso de vegetais, animais e microrganismos.

O acesso a esses conhecimentos & controlado para que
nao sejam utilizados de maneira indevida. Essa protegcao visa
beneficiar o coletivo detentor do conhecimento e evitar a exploracéo
comercial de terceiros sem a devida autorizagdo, no caso desse

saber popular gerar um produto inovador e valioso.




PROPRIEDADE INTELECTUAL

A protecdo da propriedade intelectual ¢é muito
importante para todos os tipos de empreendedores,
desde os individuais até as empresas de maior porte.
Nao podemos nos esquecer do seu papel na protecao
do conhecimento cientifico, base para o desenvolvimento
de produtos, processos e servicos com potencial inovador e
responsaveis por gerar desenvolvimento social e econdmico.

Lembre-se que, ao desenvolver uma tecnologia, é
importante que ela seja protegida para ter assegurado seu direito
de exploragdo exclusiva,possibilitando ganhos econdémicos
e o controle do seu uso.
Outro aspecto importante é o
combate a pirataria e ao plagio,
causa de grandes prejuizos
aos titulares de direitos de
propriedade intelectual e a prépria
economia do pais, responsavel
pela diminuicdo de arrecadacéao
de impostos, causando a perda
de potenciais investidores, dentre
outros problemas.

___EX




PROPRIEDADE INTELECTUAL

Agora ja temos uma boa ideia do que € Propriedade
Intelectual, suas espéecies e como protegé-las.
Caso vocé queira saber mais sobre 0s nossos servigos, tirar
duvidas sobre Pl e empreendedorismo, ou queira depositar
uma patente, registrar uma marca, desenho industrial,
programa de computador, circuito integrado, cultivar etc.,

procure a CINOVA e sera uma grande satisfagdo atendé-lo.

Nosso Endereco:

Universidade Federal do Recéncavo da Bahia (UFRB)
Pré-Reitoria de Pesquisa, Pds-Graduacao, Criacao e
Inovacao (PPGCI),

Rua Rui Barbosa, 710 - Centro, Cruz das Almas - BA,
44380-000

Sitio: www.ufrb.edu.br/ppgci/cinova
Email: cinova@ppgci.ufrb.edu.br
Telefone: (75) 3621-2002.
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